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Poradnik

Gromada jest postapokaliptycznag gra rpg, ktorej akcja, osadzona zostata w przysztym
stuleciu w hermetycznych, skazanych na zagtade bunkrach. Po tajemniczym kataklizmie
warunki panujace na powierzchni Ziemi nie pozwalaja, by moglo rozwijac si¢ na niej
jakiekolwiek zycie. Przed cztowiekiem pojawia si¢ jednak kolejne niebezpieczenstwo — on
sam. Zespot bunkrow zwanych Gromadami, stoi nie tylko w obliczu wtasnej, chwiejnej
rownowagi, lecz rbwniez moze by¢ celem innych ocalatych.

Dorin Zakrzera — represjonowany obywatel Gromady Gléwnej, utozyt si¢ do snu w
swojej skromnej kajucie wewnatrz Modutu Mieszkalnego. Jeszcze nie wie jaka role
przyjdzie mu odegra¢ w obliczu decyzji surowego Wielkiego Kanclerza...

- Jesli czcionka w grze jest wyswietlana niewlasciwie, nalezy skopiowac
dostarczona czcionke do folderu czcionki w Panelu Sterowania.

- Przytrzymujac spacje przyspiesza si¢ animacj¢ walki.

- Umiej¢tnosci dodane dzigki implantom pojawiaja si¢ dopiero po opuszczeniu menu.
Zespo6t Gromad:

Hades 1 — Gromada Gléwna:

Rygorystyczne rzady w systemie totalitarnym od dwudziestu lat sprawuje Wielki
Kanclerz. Gromada Giéwna jest osrodkiem samowystarczalnym, wspotpracujacym z
mniejszymi Podgromadami Hades 1 1 Hades 2. Komunikacja wewngtrzna miedzy modutami
odbywa si¢ za pomoca kolejki szynowej, oraz windy:
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Hades 2 - Mata podgromada uzalezniona importowo od Gromady Gtéwnej, lecz
posiadajaca wlasng autonomig.

Hades 3 — Podgromada podobna do Hades 2. Od trzech tygodni jest ogniskiem buntu.
Zarzadzono wstrzymanie do niej dostaw pozywienia. Tydzien temu utracono z nig kontakt.

Wyposazenie:

Bron dzieli si¢ na kilka kategorii:
-pistolety: bron jednor¢czna do walki przeciwko matym 1 szybkim
pistolet gazowy P2
pistolet K21
pistolet laserowy
pistolet laserowy M2
pistolet ,,Korsarz”
pistolet elektryczny
karabinek Uzi

-strzelby: silna bron (zwtaszcza na niektdrych przeciwnikow), jednak znacznie
zmniejszajaca zr¢cznos¢ uzytkownika

strzelba ,,gnat”

strzelba dwurura

-bron laserowa: szczegolnie podatni na nig sa niektdrzy przeciwnicy
pistolet laserowy
pistolet laserowy M2
dziatko optyczne
zintegrowana bron Meniska
dziatko plazmowe

-karabiny: bron razaca przeciwnika dwa razy
karabinek Uzi
karabin szturmowy

-bron cigzka: jedynym przyktadem broni cigzkiej jest wyrzutnia granatoéw. Po
jednorazowym uzyciu w walce, zuzywa sig¢ i znika. Trzeba pamigtac, aby po jej zuzyciu
zatozy¢ inng bron.

-inne:
paralizator
noz



Chipy, wszczepy, implanty:
W ekwipunku zajmuja miejsce oznaczone jako Wyposazenie Specjalne. Dodaja dodatkowe
techniki, poprawiajace skutecznos¢ bojowa.

-Skaner (skaner) — pozwala pozna¢ pozostate punkty zycia, oraz predyspozycje wroga.

-Chip bojowy (doktadne celowanie, adrenalina) — dobry, gdy odporno§¢ wrogoéw przerasta
mozliwosci bojowe bohatera. Znacznie wptywa na przebieg walki.

-Chip defensywny (generator pola magnetycznego, nieztomno$¢) — umiejetnosci
poprawiajace obrong¢ gracza.

-Chip medyczny (diagnostyka, leczenie) — niezwykle przydatny podczas walki, zwlaszcza u
osoby o duzej zrecznosci. Pozwala leczy¢ zdrowie 1 usuwac niepozadane stany nabyte w
trakcie walki, jak np. zatrucie.

-Jadowy wszczep (jadowy strzat, gaz paralizujacy) — osoba noszaca wszczep jest odporna na
zatrucia, sama moze zatruwac przeciwnikow, lub tymczasowo obezwladnia¢ wszystkich na
polu walki.

-Ofensywny Interface (inicjatywa) — specjalny dodatek, tylko dla Meniska.

Inne umiejgtnosci nabywa si¢ podczas treningdw, lub za posrednictwem niektorych
przedmiotdéw (krysztatki Psi, instrukcje treningowe). Nie kazdy bohater moze uzywac
okreslonych krysztatkow, instrukcji oraz chipow. Dotyczy to rowniez noszonego
wyposazenia 1 jest uzaleznione od oryginalnych predyspozycji kazdego bohatera.

Elementy dodo:
zebranie odpowiedniej ilosci znaczkdéw przedstawiajacych (rzecz jasna wymartego) ptaka
dodo, daje w pewnym momencie spory bonus.
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