Jan solucja 3 pomagal matym graczom

Witam w tej jakze wspanialej solucji/poradniku/pierozku. Napisalem ja, bo coraz
czesciej otrzymywatem glosy o ciezkich zagadkach (zwlaszcza ta z obrazami).

Bedzie tu wigc pomoc dotyczaca zagadek TYLKO fabularnych — niezbednych do
przejscia gry.

11 Koloruj napis na czarny migdzy || tekst bialy || w razie problemu !!!
Po kolei;
Pierwsza zagadka jest zagadka w domku po porwaniu.

Najpierw porady:

* Przeszukaj dokladnie, jak trzeba to nawet po pare¢ razy, kazdy
wyrdzniajacy si¢ przedmiot. Powiniene$ znalez¢ 3 kartki, a posag ma klawiature do
wprowadzenia odpowiedzi.

* Kartkom przyjrzyj si¢ w ekwipunku — oczywiscie przyciskiem akcji.

* Musisz znalez¢ podobienstwa miedzy podanymi napisami na
kartkach.

* Albo miedzy samymi kartkami (zagadka przewiduje par¢ odpowiedzi)

» Gra zawsze nagradza niestandardowe myslenie — odpowiedz wydaje
si¢ absurdalna, ale poprawna? Sprobuj! A jak nie dziata to mi napisz, moze
dodam :P

« Jesli naprawde nie masz pomystu, mozesz sprobowaé co$ zjes¢. Na

glodno nic nie wymyslisz.
Odpowiedzi:

« Jesli uda ci si¢ znalez¢ miotek... ||

Zagadka drzwiami do bazy w gorach:
* Przeszukaj dokladnie bazg. Powiniene$ znalez¢ pargnascie cyfi/liczb.
» Same drzwi maja liczby najbardziej pomocne, poczatkowa i koncowa.

* Odpowiedz wprowadzamy na kamiennej tabliczce.



* Odpowiedz jest szeroko znanym ciggiem.

* Po zrobieniu zagadki nie otworzg si¢ drzwi, a zmieni si¢ element mapy, ktory
pozwoli znalez¢ do nich klucz.

Odpowiedz:
| | | |
* Gra przewiduje tez odpowiedzi: || | |
Zagadka drzwiami do bazy na pustyni (z obrazami):

 Zajrzyj do magazynu z boku mapy. Tam sa owe obrazy. Widoczna jest tez
ksigzka, gdzie znajdziesz najbardziej istotng wskazowke.

* To jest podpowiedzia, ale jest kluczowa, wigc... ||

 Pamigtaj, nie r6b zagadek na glodno!

* Jesli podajesz odpowiedz zgodnie z kolejnoscig od lewej do prawej, nie
przestawiajac nic... robisz to zle. Jesli masz odpowiedz np.: ABCDEFGHI to przestaw ja
naprzemiennie trojkowo, czyli finalnie ma by¢: ADGBEHCFI

Odpowiedz:

* Pierwotna: || po przeksztalceniu: ||

Zagadka z kafelkami jest prosta, w sumie nie jest juz nawet zagadka.
Znalezienie przedmiotu otwierajgcego dalsza czes¢ bunkru:

* Coz, tu tylko pomoze wyklikanie wszystkiego

» Wiasciwy przedmiot nie jest daleko od Przywodcy.

Odpowiedz:
* |l |

DzZwignie w bunkru Janusza:

* DZwignie trzeba odpowiednig ustawic. Przycisk po prawej restartuje.

* Nie znajdziesz podpowiedzi w pomieszczeniu, bo zagadka jest prosta i raczej
sifowa.

» Kazda dzwignia ma wlasny przetacznik, ale 1 1 3 wylaczaja przelaczniki 2 1 4.

Odpowiedz:



To chyba wszystko, dzigkuje za przeczytanie. Zakonczenie gry nastgpi po pokonaniu
Janusza. Jesli dobrze zbierali$my sekrety i znajdzki, gra pociagnie si¢ jeszcze chwilg.



