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4231. Mam tylko nadziej¢ ze Green Levithan do VXace bedzie kontynuacja tego
z VX? Ta czg$¢ zrobita na mnie najwieksze wrazenie, wigc prositbym zeby
nastgpna cze$¢ byta kontynuacja ;D
Fanix
2017-08-19 11:29:03

4230. Bardzo fajna stronka :), jako amator rpg maker xp , czasem tu zagladam,
polecam :)!

MaronFive
2017-06-17 23:40:47

4229. To juz si¢ nie moge doczekac ;D

Fanix
2017-05-08 22:59:35

4228. Tak, powstaja, wraz z nowum wydaniem bedzie nowy GL z pewnoscig (w
opisie dla VXAce sg zrzuty nawet z tej gry), tylko no, prace zostaty
wstrzymane na chwile obecna.

Reptile
2017-04-26 15:12:22

4227. Hej Reptile, czy powstang jakie$§ nowe cze$ci Green Levithan? Bo z tego co
wiem swojego Green Levithan nie ma VXace, wigc pytam... czy
powstanie?

Fanix
2017-04-26 10:37:31

4226. Siema, no co tam stychac?

Marynowany Korniszon ;D
2017-04-25 22:41:54

4225. No Reptile siedzi od lat i dalej to ciagnie. Wielki szacunek dla tego pana,
chociaz od jakiegos czasu wydaje mi sie, ze niewiele robi na tej scenie
tylko po prostu przeciaga ta swoja egzystencje. Czasami tak tutaj zagladam
i sobie mysle: "dlaczego?"

No, ale jak kto lubi » »
Pozdrawiam :)

Harven
2017-04-10 10:49:04

4224. Chciatem tylko powiedzie¢, ze podziwiam Cig¢ Reptile. To si¢ nazywa
prawdziwa pasja. Pamigtam jak miatem 14 (a moze nawet mniej) i
pierwszy raz odwiedzilem Twierdze RM, z Emronem, Ksparkiem,
Burgundem itd. w sktadzie. Prawie 10 lat mineto a Ty dalej to ciggniesz,
propsy ;) pozdrawiam

Savo
2017-04-04 22:36:12
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4223. Bo zauwaz, ze Twierdza zajmuje si¢ programami RPG MAKER (z rodziny
Enterbrain, RPG Tsukuru - zwij jak tam chcesz); a inne programiki typu
"Game Maker", "Manga Maker", "Action Maker"; to zupetnie inne
programy. RPG Maker 95 to jak najbardziej jest zwyczajny RPG Maker;
najstarsza wersja, 1 nie ma tam nic strategicznego. Jezeli natomiast si¢
kopnotes w nazwie i chodzito o Sim RPG Maker 95; no to mimo wszystko
mozna go wcisnaé, ze wzgledu na to ze to tez jest RPG Maker, z tej wlasnie
serii.

Reptile
2017-02-19 22:58:15

4222. Czemu tu tak malo materiatow na temat mniej znanych wersji makera? np
ComiPO (znana takze jako manga maker). Wiem ze glownie skupiamy si¢
na programach rpg, ale wtedy nie dodawano by np rpgmakera95 (ktore
bardziej podchodzi pod strategie) wiec prosze odebrac to pytanie jako
zwykta ciekawos¢ *

SlaVVcio
2017-02-19 10:02:02

4221. Premier gier w polsce, a to dobry tekst :D

Tiberium
2017-02-12 14:17:07

4220. Czes¢! Potrzebowat bym materiatow z tej strony Reptile, ktore ci kiedys
podestatem na email, mégt bys mi je podrzuci¢? http://usui.moo.jp/

Ozzu$
2017-02-07 14:04:42

4219. @Mabinogi
W redakcji jest pelno miejsca.
Bystre osoby zapraszam (* ")

Reptile
2017-02-02 16:12:39

4218. Chtopy z redakcji, zamiast zajmowac si¢ zdarzeniowkami,
dzwigkami .midi, czy ikonami, zajrzyjcie do premier gier z Polski, potem
na rpgmaker.net, zeby rzuci¢ jaka$ aktualka na temat makera i tyle. Inaczej
nie dziwcie si¢, ze wieje tu pustka, jak nie macie zadnej organizacji, a
Wasza lista priorytetow jest §mieszna. Pozdrawiam.
Mabinogi
2017-02-02 15:53:30

4217. Pierwszy w 2017 :)

Damian
2017-01-23 17:19:58

4216. Halo! Twierdza zyje?
Troszkeg si¢ cicho zrobito ;)

Macler
2016-10-14 15:59:44
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4215. mily127
Dostownie - jaka chcesz takg bedziesz mial, tylko pamietaj aby pozostate
(klatki) posiadaty te same wymiary co pierwsza. Mozesz o tym tez nieco
poczyta¢ w PLIKU POMOCY ktory zostat dostarczony razem z
programem.
Reptile
2016-10-03 04:14:00

4214, Jaka jest rozdzielczos¢ jednej klatki postaci w RPG Makererze XP bo chce
zrobi¢ postac korzystajac z spritbw Dooma 11 2?

mily127
2016-09-27 14:52:34

4213. A ja tam mysle, ze te oceny liczbowe i tak s3 mato wazne. Gdyby to tylko
ode mnie zalezalo, juz dawno bym je wywalil.
Polecam skupia¢ si¢ na teks$cie recenzji, to ona powie wam doktadnie jaka
jest gra, a ocena liczbowa nie. Po za tym ten system jest strasznie
krzywdzacy - po 1: recki pisza r6zni ludzie i1 kazdy inaczej przyznaje
numerki, po 2: skala jest troche mata i najbardziej to wida¢ przy ocenach 3
i 4, wiele gier z tego przedziatu jest fajnych, ale tez sg takie ktore dostaty
dang oceng bo zal bylo dawac nizsza, a nie sg za ciekawe. Przyje¢to si¢ tak
ze 112, dostaja juz na prawde gnioty w ktorych widac¢ ze autor zrobit
robote na odwal si¢ - z tym ze wigkszo$¢ tego typu gier odpada juz po
przeczytaniu mejla w ktorym kto$ takie co$ przesyta, ale sg tez gry ktore
jakim$ cudem si¢ przeslizgnety (moze rep miat lepszy humor) i to one
zashuguja na 1 1 2. Potem mamy 3 i 4, ktére dostaja zazwyczaj gry do
ktorych ktos si¢ przytozyl, ale cos$ nie pykto. Mamy wigc tu catkiem
grywalne RTPowki i1 zupehnie niegrywalne 1 lagujace zbiorowiska skryptow
ruby. Od 5 zaczynajg si¢ tak na prawde dobre oceny. 5 1 6 dostaja gry
srednie ktore sg przyjemne, w miar¢ dopracowane, ale posiadajg jakie$ tam
pojedyncze bledy. 7, 8 1 9 (jedna gra bo si¢ Kleo uparta) dostajg gry ktore
tak w skrocie mozna by poleci¢ komus$ nie znajagcemu RM 1 majg szans¢
spodobac¢ si¢ wigkszosci ludu. 10 nikt nie dostal i z tego co wiem nie
dostanie buhahahaha, wigc nawet si¢ nie starajcie - nie warto XD. Niech
najwigkszym marzeniem bedzie dosta¢ co§ w okolicach 7 - to jest na
twierdzy sukces.

Dragon Kamillo

1151961083
2016-09-08 23:14:24

4212. Moze z tym czasem to tak troche Zle ujatem bo oczywiscie sg inne wazne
aspekty gry np. nawet jesli gra zawiera fabulte do przejscia w 2-3 godziny
to nie liczy si¢ tylko gléwna fabula tyko np. zadania poboczne.

W poprzednim poscie ujatem bardziej tzw. "Gry do przejscia" bo mini
gierek w ktore mozna gra¢ nieskonczenie duzo tutaj nie ujatem.

O raczej takie co$ bardziej powiinno pasowac:

0-30 min +0-1pkt

30min-1h +2-3pkt
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I tak dalej i tak dalej...

To moja opinia wigc rozumiem ze wiele 0so6b moze si¢ z nig nie zgadza¢ bo
za np. Rozgrywke czy poziom trudnosci rowniez punkty sa odejmowane i
dodawane...

polskiZpolski
2016-09-06 17:06:25

4211. Tylko samo ocenianie gry wg czasu gry nie jest w porzadku... na jakiej
podstawie? Sg gry tworzone jako typowy “zabijacz czasu" w rpg makerze
np ktos$ stworzy bilard w rpg maker xp i co? Jak ocenisz takowg gre na
podstawie czasu? Oczywiscie moze to by¢ bardzo ciekawie urozmaicony
bilard w stosunku do innych gier z tego gatunku, a nawet moze nim nie
by¢, a jedynie go przypominac... Czy to znaczy ze jest to staba gra? wg
mnie nie... dlatego czas gry moze by¢ jedynie jedng z wielu podstaw do
oceny, ale nie gldownym wyznacznikiem gdyz przekreslitoby to np
tworczos¢ tworcow gier jesli chodzi o gatunek z oczywistych powodow :)
PS Zeby mnie Zle nikt nie zrozumiat-rozumiem gdy z powodu dhugosci
ocena gry spada w doét lub idzie w gorg lecz pod warunkiem ze jest to jeden
z wyznacznikdw, a nie jedyny dlatego jak najbardziej popieram twoje
zdanie Reptile lecz takze zaznaczam ile opinia polskiZpolski ma
niedociggni¢¢ (oczywiscie zaznaczam to z petnym szacunkiem do obojga-
chyba Ze to ja jestem w bledzie? Jedli tak jest to przepraszam za
wprowadzony zamet z mojej strony)

StaVcio
2016-08-26 20:30:29

4210. Co sig stato z forum???

Kordians
2016-08-17 16:38:41

4209. Co do dhugosci zalecanej do gier.
O to m@j przyktad:

1) Ponizej 15min="1"

2) 15 - 30min = "2"

3) 30 - 60min = "3"

4) 1h - 1h 30min = "4"

5) 1h 30min - 2h ="5"

6) 2h - 2h 30min = "6"

7) Powyzej 2h 30min ="7"

Zaktadam iz gra ma $rednig grafike ale za to dobrag fabute i grywalnos¢.
Tak wiem specem nie jestem w tej dziedzinie, ale to moje subiektywne
zdanie:)

polskiZpolski
2016-08-15 10:02:12

4208. Tak jest, gra jest na powaznie "ok", tylko no... 15 minut to zdecydowanie
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za mato. Moim zdaniem jakby dobita godziny (albo 2) to miata by szanse
na ocene nawet 5, no ale... c6z, moze lepiej bedzie z nastgpnym projektem.
Reptile

2016-08-06 21:58:19

4207. heh z tego co zauwazylem to ostatnio coraz wigcej tych gier z niska
oceng(tzw ponizej $redniej) :D Chociaz rozumiem ze tu akurat(-Hort)
zadecydowata dlugos$¢ gry bo jak na gre 3/10 sama gra z recenzji wypada
naprawdg nieZle...

StaVcio
2016-08-06 14:04:42

4206. Jestem dostepny prawie caly czas na czacie. Gtownie w godzinach
porannych i popotudniowych.

Reptile
2016-08-02 09:34:51

4205. Ak to ja. Reptile kiedy mozna byloby cie zlapac na chacie, mam mala
prozbe, chcialem z toba opogadac o pewnej sprawie. Dla ciebie to nic, a
moze odmienic losy pewnych.. ludzi. No moze :) w kazdym badz razie ze
wzgledu na stare czasy, moze akurat...

harven
2016-08-01 21:42:21

4204. W brew pozorom jest BARDZO przejrzysta.
Ale rozumiem, ze masz koncepcje i si¢ tym zajmiesz, z mitg checia
zobacze efekt.
Reptile
2016-07-14 09:00:09

4203. Przydalo by si¢ odswiezy¢ wyglad strony by byta bardziej przejrzysta 1
prostsza do przeszukiwania.

Simon
2016-07-13 21:24:14

4202. Hej!

Pawel
2016-07-11 23:39:25

4201. archiwum maja jest puste, a tyle rzeczy si¢ pisato, prosz¢ 0 upload

master
2016-07-06 23:38:53

4200. XOXO
Kitabake

W5344162
2016-06-04 08:04:29

4199. A, i jeszcze jedno przypomnienie, komunikat:
LUDZISKA! Jezeli macie problem z programem, co$ na szybko
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potrzebujecie si¢ zapytac, napisa¢ - skorzystajcie z naszego czatu,
zazwyczaj ktos tam siedzi (w tym takze ja), napiszcie wiadomosc,
poczekajcie chwile (bo moge by¢ zajety, a nie zawsze "btyka" ze kto$ cos
nowego napisat), ale powaznie skorzystajcie z tej opcji.

Reptile

2016-05-18 10:41:33

4198. Swietny artykut na kolejnego newsa...

Na szybko:
1)Musisz uzy¢ skryptu ruby (Zeus Video Player)
https://www.dropbox.com/s/q933du4ix2rOcep/Zeus%20Video%20Player.rb

2) Skopiowany skrypt musisz wklei¢ w nowy modut nad MAIN (Edytor
skryptow F11 w programie >> w okienku lecisz na sam doét, bedziesz miat
MAIN, nad tym main si¢ ustawiasz naciskasz klawisz i wstawiasz nowy
modul, podpisz go sobie Zeus Video Player, 1 po prawej stronie wklej ten

skrypt)

3) W programie robisz sobie zdarzenie, i w nim musisz da¢ polecenie
zdarzenia "Wywotaj skrypt" (znajduje si¢ na 3 stronie), jako polecenie
wklej:

Graphics.play_movie( "Movies/nazwafilmiku.avi",

true, true )

4) W folderze projektu musisz utworzy¢ nowy folder o nazwie "Movies", i
tam musisz wrzuca¢ filmiki.

Filmiki typu AVI - jak masz inny format, to przekonwertowac¢. W
zaleznosci od kodekow jakie uzywasz, skrypt moze mie¢ problemuy

Reptile
2016-05-18 10:33:12

4197. To jak?

mily127
W50208158
2016-05-18 09:27:01

4196. Da sig.

Reptile
2016-05-18 09:17:56

4195. A da si¢ wrzucic¢ jaki$ filmik zeby si¢ wyswietlit?

mily127
W50208158
2016-05-17 20:26:31

4194. Zeby przyspieszy¢ gracza, daj gdzie$ na poczatku "ruszaj bohaterem" i
wybierz tam komende¢ zmien predkos¢ i daj szybsza niz ta domyslna.
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Dragon Kamillo
151061083
2016-05-16 20:42:44

4193. Elo to ja Julka z 4b

Julia W.
2016-05-15 14:24:26

4192. Mam pytanie na temat RPG Makera VX (nie ace) : Jak przyspieszy¢
gracza?
mily127

W50208158
2016-05-15 09:00:09

4191. Szybko i szczerze méwiac, to lipnie.

Reptile
2016-05-14 22:20:02

4190. Jak tam idg prace nad sposzczeniem?

mily127
W50208158
2016-05-14 18:44:08

4189. Samo thumaczenie nie jest cigzko zrobi¢, w zasadzie prawie ze jest gotowe,
tylko problem by je podczepi¢. Ale juz nad tym pracuje.
Reptile
2016-05-06 18:58:48

4188. Jesli chodzi o RPGMV.
Tak, jak si¢ obawialem, wszystko jest w java script, na prostym emulatorze,
jakby strony.
Z tej przyczyny, i program, i gra, nie jest programem i gra, a emulatorem
zawierajacym kod, ktory tatwo mozna podejrzec.
Natomiast, nie mozna stworzy¢ spolszczenia przez edycje zasobow, jak
dawniej, gdyz po prostu tekstow w zasobach nie ma.
Jedyny sposob thumaczenia opiera si¢ na edycji samego kodu, a kod
zapisany w pliku wykonywalnym ma ograniczenie co do dtugosci facznej i
co do miejsc, w ktorych sie znajduje.
To wszystko powoduje, ze program jest dos¢ trudny do przettumaczenia.
Na razie walcze z tym, by stworzy¢ jakas notatke, gdzie co jest i
zobaczymy, moze si¢ uda.
Pozdrawiam

pajper
2016-05-06 16:19:54

4187. 1) RPG Maker MV
Pewnie kiedys si¢ pojawi, ale nie predko.
2) RPG Maker VX Ace
RPG Maker VX Ace, RPGVXAce, VXAce, wszystko jedno. To jest ta
sama wersja programu, tylko Ze r6zne posiada skroty.
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Reptile
2016-05-05 09:13:53

4186. Czes¢ Twierdzo! Mam tutaj kilka pytan! Pierwsze brzmi, czy kto$ orientuje
si¢ kiedy na Twierdzy pojawi si¢ RPG MAKER MV? Jeszcze chciatbym
zapyta¢ czy RPG MAKER VX Ace a VXAce si¢ 16znig? Bo jak szukatem
gierek to byty 2 sposoby zapisania.
polskiZpolski
Ws5053723
2016-05-02 08:58:18

4185. Fajne Battle Systemy tutaj
https://www.youtube.com/watch?v=YWvW9srnI XQ

polskiZpolski

W55053723
2016-02-26 21:05:14

4184. HMM, co do FPLE2.
Niestabilny bywa. Bawilem si¢ z nim przy uzyciu Debuggera Visual
Studio.
Cos si¢ da z tego wyciagnaé. Sam RGSS Player z RGSS"em 1.04 jest nieco
stabilniejsze.
Ale, to prawda, FPLE2 jakos$ strasznie stabilne nie jest.
Co do java script. Bywa przydatne, nawet na Twierdzy. Ale, jako jezyk
pisania gier...
Enterbrain zdecydowalo si¢ na to tylko ze wzgledu na mozliwos¢ gry w
przegladarce.
Inaczej pewnie zostaliby przy Ruby.
Zacznijmy od faktu, ze JS nigdy nie powstato do tworzenia aplikacji
desktopowych, gier zwlaszcza.
Pozdrawiam

Pajper
2016-02-25 11:27:49

4183. Co do skryptu 3D to fakt Zze ten drugi nadaje si¢ tylko do waskiego grona
gatunkéw gier. Po za tym taki efekt jest tez si¢ w stanie 0siggna¢ na
obrazkach w czystym RM, nic w tym wyjatkowego.

FPLE2 zapowiadatl si¢ o wiele lepiej, szkoda tylko Ze jest bardzo (ale to
bardzo) niestabilny. Poki co nie do uzytku.

Jak kto$ jest zwariowany i chce robi¢ FPP w RM o najlepiej chyba
pokombinowa¢ mimo wszystko z H-Mode 7:
https://www.youtube.com/watch?v=dyfeNa9L Ne4

Co do MV, nie znam si¢ na ruby ani na javiescripcie. Wiem jedno java
Script na stronach internetowych potrafi mnie mocna wk... zdenerwowac.

Dragon Kamillo
1+51961083
2016-02-24 17:31:12
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4182. Co do skryptu 3D.
Jest jeszcze taki:
http://save-point.org/thread-422.html
Tyle, Ze ten znajduje raczej zastosowanie w grach typowo Duneonowych
ponoc. :)

Co do RMMV.

Musze si¢ zgodzi¢ z Dragonem. I nadal uwazam, ze przejscie na JS byto
strzatlem w stopg, gdyz zniszczyto catg wezesng kompatybilnos¢ 1
mozliwo$¢ przepisywania skryptéw pod nowe silniki.

Niestety, coraz czesciej si¢ przekonuje, ze RPG Makery - porzadne -
skonczyly si¢ na RPGXP, no ostatecznie RMVX.

Pozdrawiam

Pajper
2016-02-23 09:28:33

4181. Testowalem RMMYV, jak dla mnie nic specjalnego. Nie podoba mi sig.
Strasznie to wszystko pokomplikowali, program tez ma wiele dziur i
niekonsekwencji. A walka i tak bylta lepsza w 2k3, jesli chodzi o system
boczny.

Skrypt 3D: http://save-point.org/thread-3151.html

Dragon Kamillo
1t51061083
2016-02-22 22:08:19

4180. Dzien Dobry, Twierdzo!
Nie dawno na rynek wszedt RPG Maker MV.
Chciatbym si¢ nim podzieli¢ z twierdza, dosy¢ sporo rdzni si¢ od
pozostalych RPG Makerow, pozwala na widok bitwy z postaciami
widocznymi na planszy bez zadnych skryptéw dodatkowych :)
Sam w sobie jest dosy¢ przejzysty i bardzo modernistyczzny oraz
przyjazny jesli chodzi o interfejs. Ogotem firma si¢ postarata nad
produktem, sprawdzcie sami jesli zaciekawieni :)
Maximum Disgrace

#51768179
2016-02-21 00:58:45

4179. Witam czy moze kto$ zna skrypt na gre 3D
jest podobno skrypty 7MODE ale nie moge go znalez¢

polskiZpolski
2016-02-20 17:42:26

4178. Witam Witam

polskiZpolski
8798989888
2016-02-20 17:39:25
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4177. @Reptile
Czy ja si¢ buntuje albo twierdze, ze to czyjas wina?
Uwazasz, ze na Twierdzy nie powinny by¢ zadne zmiany samego silnika
Makera. | OK, nie ma takich rzeczy.
Tutaj, odpowiadajac na pytanie poprzednika, napisatem o takich zmianach.
A to, czy z nich skorzysta, to juz zalezy od niego. ;)
Pozdrawiam
Pajper
2016-02-14 16:56:43

4176. Pajper - bo wrzucamy namacalne rzeczy, ktore faktycznie funkcjonuja, a
nie zlepek kodow co nic nie robig, to po pierwsze.
Po drugie, pewnie ze si¢ nie zgadzam na wrzucenie suchego skryptu, kazdy
skrypt (jak i zdarzenidéwka) musi posiadac:
- konkretny opis jak go wykonac¢, zastosowaé
- opis jak go konfigurowaé
- gra demonstracyjna

Wrzucenie samej gry demonstracyjnej nie wchodzi w gre, a ja nie mam
zamiaru ani na analize kodow i pisanie konfiguracji do czegokolwiek. Ja
dla siebie mam wystarczajaco duzo pracy.

Jak redaktorzy przygotuja materialy, ktore nadajg si¢ na wrzucenie, no to
wrzucam... Ale wyglada na to, ze trzeba bedzie zrobi¢ zebranie redakcyjne
1 0 tym nieco przypomnie¢, podobnie jak poprzypominaé niektorym, ze sg
redaktorami. No i chyba wykona¢ jakie$ czystki...

Reptile
2016-02-14 09:55:19

4175. Witam!
Wiem, Ze stary temat, ale wtrace trzy grosze programisty. :)
Co do Ruby"ego, przypominam o istnieniu Ruby on Rails.
Kiedys powstatl projekt, nazwy nie pamigtam, ktory pozwalal wykorzysta¢
JS i HTMLS do stworzenia gry z RM.
Dodawato si¢ odpowiedni kod do skryptu i eksportowato pliki.
Powstawat plik html, ktory pozwalatl na gre offline, ale przez przegladarke.
Chciatem go tu nawet wrzuci¢, ale Reptile uznat, ze na Twierdze si¢ nie
nadaje. :)
Istnieje tez projekt, ktory gry w RM tworzy gre OnLine.
Tej nazwy tez nie pami¢tam, roOwniez si¢ skrypt zdaniem szefa nie
nadaje. :)
W kazdym razie, teoretycznie, mieszanka tych dwéch skryptow mogtaby
stworzy¢ gre przegladarkowa OnLine, wymagatyby tylko drobnych
modyfikacji.
Nie wiem jednak, czy ktokolwiek si¢ tego podjal.
Kiedys pisatem cos takiego, gtéwnie jako demonstracj¢ dla znajomych, a
nie jako caly skrypt. Byt to bardzo prosty silnik, ale pokazywat, ze datoby
si¢ napisac¢ taki silnik. Na dodatek, w Rubym gtownie. :)
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Ale nie wiem, czy ktokolwiek si¢ tym bawit.

A tu z innej beczki, kurs Winapi jako, ze byly zgloszenia, ze nie podobata
si¢ wersja PDF, wiec tu wersja On-Line:
https://elten-net.eu/rubywinapi

Pozdrawiam,
Dawid Pieper

Pajper
2016-02-13 21:36:13

4174. W RM tego nie zrobisz. Te wszystkie My Fantasy czy tam inne
Margonemy uzywaja jedynie grafiki z RTP (co jest sprzeczne z licencja
RTP XD), a caty silnik napisany jest od zera (albo prawie od zera). Ogolnie
i tak ci si¢ nie uda XD. Mozesz co prawda kupi¢ jaki$ prosty silnik via
www, albo poszuka¢ programu typu Eclipse Origins, alba XtremeWorlds -
to ostatnie polecam.
Dragon Kamillo

1151061083
2015-12-29 22:02:35

4173. tutaj adres stronki do MFO 3 http://mfo3.pl/

Naprawde robi wrazenie - chetnie bym zrobit takg gre tylko pod nazwa -
Virtua Twierdza Online - z bochaterami naszej stronki www.rpgmaker.pl
Rubin

#38396340
2015-12-26 12:02:27

4172. Witam :)
na wstepie chciatbym zyczy¢ wszystkim wszystkiego najlepszego z okazji
SBZ )
mam nadzieje ze kazdy z was zostat zasypany fura prezentow

Mam pytanie - ot6z napotkatem (przypadkowo) gre MFO 3 MY
FANTASY ONLINE 3 i wszystkie dawne wspomnienia z RPG
MAKEREM wrocily jak przebtysk swiatta. chcialbym zapytac, jak
stworzy¢ taka gierke przegladarkowa pod RPG :)? jak MFO3?
Rubin

#35396340
2015-12-26 12:00:03

4171. Witajcie )

Domcio
2015-12-18 15:32:23

4170. Witam ™M

Doniakowski
2015-12-12 23:18:54
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4169. Lu¢ nakchodsi

dujvh
2015-12-04 20:00:18

4168. Reptil kum bak, ant wrajt njuwfs ;.;
Minioo
2015-11-15 17:21:41

4167. witajcie!

Luna
2015-11-07 17:46:44

4166. Tiberium, nikt ci nie kaze.
Poza tym ja nie mowig¢ o recenzji, a o pokazaniu samego programu, kilku
screenach itp.
Na razie, w tej chwilii, konczg instalacje Windowsa na VM"ie. Zobaczg,
czy co$ napiszg, czy tylko przejrze dla siebie. :)

Pajper
2015-11-02 09:38:42

4165. Pajper! Ja nie chce czyta¢ kolejnej recenzji!

tiberium
2015-11-02 07:28:30

4164. 1 pojawit sie RMMV.
Ciekaw jestem, jak to wyglada z js w praktyce. I jak wyglada intefejs: to
aplikacja, czy emulator przegladarki.
No c6z, chyba zatoze jaka$ wirtualng maszyne 1 zainstaluje triala. Jak tak
zrobig, oczywiscie, napisz¢ odpowiednig prace o tym programie. :)

pajper
2015-11-01 21:54:13

4163. W sumie to mogt by jeden by¢, jak by Reptile si¢ zdecydowat na moja
podrzutke.

Ozzaku
2015-10-29 07:53:49

4162. Miesiac bez newsa? :P

Harven
2015-10-26 09:31:02

4161. @White
Nie ma takiej opcji.
Reptile
2015-10-25 21:42:30

4160. Mito mi si¢ wpisa¢. Czekam z niecierpliwoscig na RPG Maker MV na
twierdzy RPG Makera ;)

Soul Eater Foxy
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2015-10-25 19:09:27

4159. Witam. Mam pytanie do redakcji. Czy jesli wpuscitbym gre do twierdzy to
czy np. po 1 roku mégtbym tg gre z twierdzy usungc?
Pozdrawiam

White
2015-10-25 15:13:35

4158. Ano wystepowalem, parg skryptow czy innych gierek wrzucatem i
stracitem chetke... Ale wracam i na dzien dobry mam ochote na jaki$ $redni
projekt :)

Tracha

B4470965
2015-10-06 22:45:17

4157. Z tego co pamictam w VT wystepowates.
Mito widzie¢ ci¢ znowu ;)
Ozzaku
2015-10-06 12:18:13

4156. Kiedy$ miatem tu ksywe Diego/Tracha... Teraz po latach znowu wchodze z
checig zabawy z programem... A nuz zostan¢ na dtuzej, mito tu znowu
goscié :)

Tracha

Bt4470065
2015-10-01 22:52:16

4155. Heh, widzg Twierdza nadal si¢ trzyma. :D

Sozan
2015-09-27 03:39:44

4154. Serdeczne JP Polecam

Piotrek1502
2015-08-24 19:39:31

4153. Fajna stronka POLECAM MAGDA GESSLER!

Zanio
2015-08-16 19:40:22

4152. Witajcie, jestem nowym tworca i chcialbym si¢ przywita¢ co juz z reszta
zrobitem. :]
Zycze udanej reszty wakacji.. :P
Kamil (MaxSkilzZ)
2015-08-15 15:52:21

4151. Wiasnie si¢ dowiedziatem, ze powstaje nowy RPG Maker MV. )
Szczegobty:
http://www.rpgmakerweb.com/products/programs/rpg-maker-mv

Pozdrawiam
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Pajper
2015-08-09 15:47:05

4150. No niestety ta opcja byta dostepna tylko w RM 95, w pdzniejszych si¢ jej
pozbyli (w sumie nie wiem dlaczego). Sa trzy sposoby na to: pierwszy to
cutscenka na autostart, drugi do cztery blokujace zdarzenia wokot bohatera,
trzecie to komenda ruch bohatera: czekaj, powtarzaj akcje. Zeby go
odblokowaé w trzecim sposobie nalezy da¢ ruch bohatera i bez zadnej
komendy.

To chyba wsio, kombinuj.
Dragon Kamillo

1151961083
2015-08-05 23:03:06

4149. A cutscenki sg wykonane za pomocg zdarzenia AUTOSTART?

Reptile
2015-08-05 21:37:25

4148. Witam pisz¢ do Was, gdyz czuje¢ si¢ bezradny. Programuj¢ obecnie gre w
programie RPG MAKER VX ACE. Wszystko idzie §wietnie, ale mam
pewien problem... Podczas odtwarzania "Cut scenek" sterowanie strzatkami
nie jest zablokowane i w ten sposob gracz moze tatwo zblokowac calg gre.
Probowatem znalez¢ jaka$ informacj¢ w internecie jak to zrobic, ale
nigdzie nie moge znalez¢ czego$ takiego jak "blokada sterowania". Bytbym
bardzo wdzigczny za wszelka pomoc.

Twierdza

Pan G
2015-08-05 01:57:58

4147. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

ImOFF
2015-08-04 22:08:29

4146. Bedzie Zle...

Dragon Kamillo
1i+51961083
2015-08-04 01:34:28

4145. POZDRO
nic
2015-07-28 12:28:16

4144. Mitych Wakacji ;)

Ziomeq
2015-06-26 12:14:54
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4143. Kiedy ostatnio odwiedzitem t¢ stron¢ miatem... 13 lat, zdawalem do
gimnazjum. Chociaz bylem przez chwile w redakcji, nie wtozytem
niestety w rozwoj tej strony zbyt wiele (brak statego acza, pdzniej
przeprowadzka i1 przez kilka lat kompletne odcigcie od internetu). W
momencie gdy to pisz¢, nakladam ostatnie poprawki na moja prace
magisterskg. Rany ile to czasu mingto... Kto wie co bym dzisiaj
robit, gdybym miat wtedy mozliwos$¢ wigkszego zaangazowania si¢
W rozwoj tego portalu?

W kazdym razie mito widzie¢, ze po tylu latach Twierdza RPG
Makera nadal dziata... Redakcja wprawdzie o wiele mniejsza niz
pamictam (dawniej bylo w niej nawet kilkanascie osob), ale wyglada
na to, ze szefem nadal jest ta sama, tajemnicza osoba - Reptile :).
Pozdrawiam Was wszystkich bardzo serdecznie, trzymajcie si¢
ciepto 1 oby Twierdza RPG Makera dziatata jak najdluzej! rufus
PS: Widze, ze na serwerze nadal sg moje watpliwej jakosci

"prace" :).

_rufus

2015-06-08 01:26:56

4142, Tworze teraz swoja gre w RPG Makerze VX. Nie wiem czy do
przysztego roku zdaze z premiers.
Liberator777
2015-06-03 11:13:42

4141. Reptile:
Nie ma za co, lubi¢ si¢ czepia¢ szczegdtow xD, dlatego tez to
zauwazytem, a jak co$ si¢ zauwazy, to czemu by nie zadbac o
ulepszenie tego?
W takim razie moja robota wykonana, powodzenia w pracy nad
makerami.
Tymczasem pozdrow Dragon Kamillo i powiedz mu, Ze u mnie
podobnie z maturg xD. OczywiScie, zamiast si¢ uczy¢ do ustnej to
siedze tutaj.
matissimo
2015-05-12 15:31:46

4140. @matissimo
Sprawdzilem, faktycznie w tym miejscu przydatoby si¢ inne
wyrazenie - drobna gafa w ttumaczeniu, "Sita" albo "Moc ataku",
postaram si¢ o tym pami¢tac.
Dzigkuje.

(@rafat

Nie styszatem o tailsetach, cokolwiek by to byto podejrzewam, ze
ma zte rozmiary jezeli ucina (materiaty graficzne z innych wersji
RPG Makera, jak np. RPGXP - nie beda pasowaty do RPGVX Ace)
A inne problemy podejrzewam, zZe firefox badz stownik
ortograficzny be¢dzie w stanie rozwigzac (((-")""

Reptile
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2015-05-12 08:46:06

4139. Witam wszystkich niedawno zaczeta si¢ moja przygoda z rpg
makerem vx ace mam problem z tailsetami gdy importuje i chce
uzy¢ jakis dhugi tailset ucina mi go w pewnym momencie to nie
jedyny problem jesli kto§ moze mi pomuc niech napisze do mnie na
gg czekam
rafat

W53773104
2015-05-11 16:26:02

4138. O, i teraz konkretnie mozna bada¢ sprawe o co chodzi. Przygladne
si¢ temu 1 dam znac.

Reptile
2015-05-10 18:48:27

4137. do tego jest celnos¢ u potwordw i w stanach, a to chyba to samo

jak wyzej
2015-05-10 15:51:09

4136. ehhhhh....zaktadka system, stownik, tam masz co$ takiego. jak
ubierzesz pdzniej bron, to w grze jest statystyka "celno$¢", zamiast
"Sity" z zaktadki bron, czy panczerze.

matissimo
2015-05-10 15:46:07

4135. Nie potrafimy si¢ dogadac. Jeszcze raz - gdzie to jest?
Odpalam program - Baza danych - zaktadka bron?
Reptile
2015-05-07 16:50:55

4134. Reptile: ja mowig o celnosci ktéra zastapita atak z poprzedniej
wersji programu w broniach, zbrojach itp, a nie o celnosci, o ktorej
ty mowisz.

Inaczej:
wczesniej byla sita i atak(atak w broni na przyktad), a teraz atak i
celnos¢

matissimo
2015-05-07 12:40:02

4133. @Pajper

Okej, ogarng to :P
Wielkie dzigki za pomoc.
(Masz u mnie piwo XD)

ADI
2015-05-05 22:37:00
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4132. RPGXP - widze nastepujace statystyki:
MaxHP, MaxMP, Atak, Obrona, Szybkos¢, Magia.

"Celnos¢ (%)" wystepuje przy umiejetnosci i przy przedmiotach.
Zeby nie napisa¢, ze "masto to masto", a celno$¢ odpowiada za
celnos¢, to napisze tak:

Ustawienie CELNOSCI(%) jest to szansa na pozytywne uzycie
umiejetnosci/przedmiotu. Ten wspotczynnik odpowiada za
UZYCIE(!) danej umiejetnosci/przedmiotu i jest okreslany w
procentach. Jezeli bedzie 0% no to wiadomo, umiejetnos¢/przedmiot
jak zostanie uzyty, to nie przyniesie zamierzonego efektu.

Zatem CELNOSC moze nie jest najlepszym thumaczeniem, mogg si¢
zgodzi¢, ale w tym przypadku, wydaje mi si¢, ze

o niebo lepsza jest podpowiedzia, nizeli "OBRAZENIA" gdyz ta
cecha nie ma z tym nie ma nic wspdlnego.

W weekend znajde jeszcze chwilg i si¢ temu przygladng, ale
obawiam si¢, ze mam racje.

Reptile
2015-05-05 19:28:27

4131. @Adi
To nie klasa, a modul. :D
Co do wywotania, trzeba tylko zmieni¢ switchy na viariables 1
nazwe pliku w linijkach z File.open z vars na co$ innego.
Pajper
2015-05-05 19:03:22

4130. "Odnosnie ponizej - przepraszam, ale nie rozumiem odnos$nie jakiej
wersji piszesz. Nie przypominam sobie, aby byta jakakolwiek
statystyka "celnos¢" (chyba ze chodzi o RPGVX Ace, do ktérego nie
zagladatem wieki). Jezeli chodzi o wersje RPGVXAce, to pamigtaj
ze to jest pierwsze wydanie i na bank tam jest masa btedow przy
thumaczeniu, ale z nastgpnym wydaniem bedzie znacznie lepiej,
wiec gtowa do gory.

Aktualnie pracuje nad nowa wersja RPGME jakby co i tam sg tylko
takie statystyki: MaxHP, MaxMP, Atak, Obrona, Magia, Szybko$¢."

jamowig o beta xp

matissimo
2015-05-05 14:10:10

4129. Pierwsze co zrobitem to pomyslatem o podmianie Variables na
Switches XD
Ale nie mam jak sprawdzi¢ chwilowo :/
Tak czy owak, wyjasnione przejrzyscie.
Ale zastanawiam sig¢, czy jakbym chcial skorzysta¢ z obu wersji
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naraz, to czy moge stworzy¢ osobnag klas¢ i wywotywac?

ADI
2015-05-05 10:33:05

4128. @Adi w samym skrypcie nie ma obstugi przetagcznikow.
Jesli wszystkie napisy
Game_Variables
Zamienisz na
Game_Switches
A
$game_variables
na
$game_switches
to zacznie obshugiwac przetaczniki, ale przestanie zmienne.
Jesli skopiujesz cato$¢ VarSave i zmienisz linijke
module VarSave
na
module SwitchSave
I w tej kopii zmienisz wszystkie stowa Variables na Switches
(zachowujac wielko$¢ liter),, zmienisz "vars" w "switches" w
kazdym miejscu, to powstang analogiczne funkcje SwitchSave.save i
SwitchSave.load(id).
Mam nadzieje, ze wyjasnitem w sposob jasny. :)

Pajper
2015-05-05 09:52:38

4127. VarSave.... Pajper, wielkie dzigki! No jakbys to dla mnie zrobit, tak
si¢ poczutem XD
Rozmyslalem niedawno (wczoraj) o tym jak by tu zapisa¢ wszystkie
zmienne by moéc je pdzniej wezyta¢. Hahah...
Skrypcik oszczedzi r¢cznej roboty, bo danych sporo.
Pytanie, czy da rade zrobi¢ tak z przetacznikami?
ADI

#k35108028
2015-05-05 02:45:24

4126. Reptile! :O czo ty? Jaki wiersz :O!

Darrraner
2015-05-05 00:32:18

4125. Czytam, czytam i screenreaderowi nie chce wierzy¢. Dwa dni 1
cztery newsy. Kiedy bylo ostatnio co$ takiego??? Tez si¢ dorzucam
z materiatami, moze pewien skrypcik okaze si¢ nadajacym si¢ na
strong. :D Powtarzajac poprzednika, byle tak dale;j!
pajper
2015-05-02 21:40:12

4124. O luju ale newsow sig¢ syie xd byle do konca miecha tak byto :D
Darrraner
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2015-05-02 13:10:37

4123. Odnos$nie ponizej - przepraszam, ale nie rozumiem odnosnie jakiej
wersji piszesz. Nie przypominam sobie, aby byta jakakolwiek
statystyka "celnos$¢" (chyba ze chodzi o RPGVX Ace, do ktérego nie
zagladalem wieki). Jezeli chodzi o wersje RPGVXAce, to pamigtaj
ze to jest pierwsze wydanie i na bank tam jest masa btgdow przy
tlhumaczeniu, ale z nastepnym wydaniem bedzie znacznie lepiej,
wiec glowa do gory.

Aktualnie pracuje nad nowa wersja RPGME jakby co i tam sg tylko
takie statystyki: MaxHP, MaxMP, Atak, Obrona, Magia, Szybkos¢.
Reptile

2015-04-29 08:44:08

4122. odnos$nie ttumaczenia:
zamiast statystyki celno$¢ nie warto da¢ obrazenia? w koncu na nie
wplywa
matissimo
2015-04-28 22:06:09

4121. To si¢ bardzo ciesze :D

Darraner
2015-04-28 03:21:53

4120. Powoli idg do przodu - ale wazne, ze idg do przodu.

Reptile
2015-04-27 20:52:33

4119. No i jak tam idg prace?

Darraner
2015-04-27 20:37:55

4118. Aktualnie trwaja prace nad RPGME, a pdzniej si¢ zabiore za
dokonczenie bety RPGXP, bo w zasadzie duzo tam nie zostato.

RPGXP pelne wydanie bedzie miato pare dodatkow jak np. plik
pomocy.

Natomiast sam program, jako thumaczenie na jezyk polski, wydaje
si¢ by¢ 1 stabilne i1 skonczone. Mozna $miato si¢ przerzucac.

Reptile
2015-04-07 09:14:05

4117. pytanko: kiedy wydanie beta rm xp przestanie by¢ beta?

matissimo
2015-04-06 20:34:53

4116. Tak wigc no...
Ten tego...
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Wesotych Swigt Wam zycze :P
ADI
2015-04-04 12:35:49

4115. Oj Kleo... Nie patrz na to xD

Ozzaku
2015-03-19 09:08:15

4114. Hah no to czekamy :>

Darraner
2015-03-18 17:15:13

4113. Dostaniesz urodzinowg czekoladke, jak zobaczymy gre, ktorg miates
z tej okazji wydac. A dopdki to nie nastapi, to bedziesz gtodny. :P
Kleo
2015-03-18 00:43:11

4112. Mam dzi$ urodzinki, moze chociaz z tej okazji dostane ta
czekoladke? :d

Ozzaku
2015-03-17 11:47:53

4111. Dla mnie za bycie Bogustawem Linda tejze sceny RPG Makera
Ozzaku

W43973913
2015-03-14 17:23:39

4110. No to pochwata dla catej redakc;ji!
Dla Reptile za polskie makery!
Dla Kleo za swietne recenzje!
Dla DK za pomaganie na IRC"u!
I dla innych ktorzy nie wiem co robig "-"!

Darraner
2015-03-13 00:04:43

4109. ...Mieszka w Ptocku prawda?
-Mamusia nic wam nie zrobita!

matissimo
2015-03-12 07:37:41

4108. - Nie zyjesz i zadecyduje kiedy to si¢ stanie
- Nie dzisiaj dobrze?
- Jesli cho¢by pomyslisz zeby skrzywdzi¢ dziewczynke znajde Cig 1
zabije. Nie ma takiej sity, ktdra by mnie powstrzymata, rozumiesz?
- Tak
- Nie. Nie rozumiesz.
- Jesli mala przewroci si¢ na ulicy 1 zlamie noge - nie zyjesz. Jesli
dostanie zapalenia pluc, to Cig¢ za to zabije. Mozecie strzela¢ do
wszystkich w tym kraju, ale ona jest §wigta.
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- Dobrze.

- Nie dobrze. Zabije tez Twoja zong, siostre 1 jej dzieci, a potem
poderzne gardto Twojej matce...

Ozzaku

W43973913
2015-03-05 23:20:54

4107. To jakas$ loteria?

Tez chcg XD

ADI
2015-03-05 19:51:17

4106. I dla mnie, bo lubi¢ pochwaty

Ozzaku
2015-03-05 11:00:45

4105. . . . ttumacza (((-))

Reptile
2015-03-04 22:05:58

4104. Jak juz to tworcoéw :D

Darraner
2015-02-27 14:33:22

4103. RPG Maker to kawatl dobrej roboty, wielkie propsy dla tworcy :)

TI
2015-02-26 17:47:36

4102. Ja nie mam ferii, po prostu przerzucam fantomy z lewej na prawa,
same zaliczenia mam na pracowniach w medyku, 1 si¢ obrazitem za
ta czekolade ktorej nie mam .
Ozzaku

#43973913
2015-02-26 12:09:11

4101. Wszyscy maja ferie zimowe, a ja pracuj¢ nad nowym wydaniem
makera, by si¢ wyrobi¢ do zajaczka, co moze by¢ cigzko ale kto wie,
moze si¢ uda (((-")

Reptile
2015-02-23 11:51:15
4100. Cos tak pusto na stronce :< ostatni post 7 lutego :<

Darraner
2015-02-22 18:50:53

4099. Nie przektadaj nic tylko sam wymysl jaka$ krotka historie > 1 ja
stworz na makerze :> zacznij od czegos krotkiego inaczej si¢
zniechg¢cisz do tworzenia gier :>

Darraner
2015-02-21 14:38:12
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4098. Witam, bardzo si¢ ciesze, ze istnieje taka strona, jestem mile
zaskoczony. Od dawna chciatem zacza¢ swoja przygode z
tworzeniem gry. Wyruszam z projektem sam, a jest nim przetozenie
gry Monster Hunter na j-rpg*a ;D Trzymajcie kciuki!

Dante
2015-02-21 01:47:04

4097. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

kalizeusz666
2015-02-18 13:58:33

4096. Truuudnee spraawyy...
ADI

##35108028
2015-02-09 12:53:32

4095. Widze¢ Kleo ze doskonale rozumiesz moja trudng sytuacje zyciowa, i
mnie popierasz XD
Ozzaku

#43973913
2015-02-08 10:56:48

4094. Tak, Raszku, oczywiscie. Nie do$¢, ze jeste$ najbardziej pracowity,
to jeszcze nikt cie nie docenia, biedaku... Tak mi ci¢ szkoda, ze
chyba kupig ci czekoladg. xD

@Adi, fajki moga by¢ jakiekolwiek, byle mocne. A wysta¢ je trzeba
oczywiscie do mnie. :)

Kleo

2015-02-08 00:52:45

4093. Poniewaz to ja jestem najbardziej niedopieszczonym redaktorem
Twierdzy, 1 trzeba mi dogadzac ; ;
Ozzaku

#43973913
2015-02-07 20:57:52

4092. Witajcie!
Po pierwsze, wpisuje si¢ do ksiggi, gdyz tutaj jeszcze nic nie
pisatem. :)

Od dawna tu nie zagladatem 1 prosze, ile tu wpiséw si¢ pojawilo.
Zaczynam si¢ obawiac, ze do recenzowania otrzymamy (redakcja)

jeszcze jakas gre pod tytutem:
"Chocolate Adventure”
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Celem gry bedzie odzyskanie czekolady, skradzionej przez jaka$
osobe...

Ewentualnie, do kto$ (wcale nie mysle o Reptile"u...) zapomniat jg
wysta¢ na Walentynki.

Nie, to nie s3 pomysty do dodania do dziatu scenariuszy...
Oczywiscie sobie zartuje.

@Ozzaku dlaczego tylko tobie ta czekolade wysta¢? Moze raz
mistrz podzielitby si¢ z calg redakcja??? :D

Co do programu DIVICO, nie wiem, co nie dziata, u mnie jest OK.
Trzeba tylko pamigtac, ze program dzieli plik na rozmiar, o ile
dobrze pamigtam :), 24x24px, wigc moze si¢ okazac, ze trzeba
odpowiednio zeskalowa¢ obrazek zrodtowy.

Gdyby byty jakies pytania, zadawajcie je na ksiedze lub mailowo.

Pozdrawiam,
Pajper

PS. @reptile, na wystanie czekolady zostat Ci tylko tydzien.
Czekamy, a raczej Ozzaku czeka. :D

PPS. Dzi¢ki za "Przepisz kod z obrazka" .:D

Pajper

2015-02-07 16:06:17

4091. Pierdziele, nie optaca si¢ nie pali¢ xd
Ozzaku

#43973913
2015-02-07 14:54:14

4090. Widz¢ moj tok rozumowania... hahah
@Ozzaku... Nie oprzesz si¢, armia lubigcych czekoladg si¢ zbiera.

@XKleo, Napisz tylko jakie chcesz i gdzie wysta¢ XD
ADI

35108028
2015-02-06 14:35:49

4089. #czekolada =D

GalaxyGamer
2015-02-06 11:31:23

4088. Reptile powiedz co$ Kleo, stosuje mobing i wykorzystuje swoja
pozycje aby zdoby¢ moja czekolade od ciebie . .
Ozzaku

#43973913
2015-02-06 10:15:05

4087. Jak macie fajki na zbyciu, to ja moge wzig¢, u mnie si¢ nie
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zmarnuj3. Bezpanska czekolade tez chetnie przygarng - obojetnie
jakiego koloru, nie jestem czekoladowg rasistka.

Kleo
2015-02-05 18:55:25

4086. NIE! Nie pale, ja chce tylko czekolade od Reptile ; ;
Ozzaku

#43073913
2015-02-05 17:17:38

4085. @Darraner: Czekolada to czekolada XD
@Ozzaku: To ja Ci paczke fajek wysle w zamian(tez rzucam xd)

A jak si¢ nie zgodzisz to Cie znajdziemy xd
ADI

35108028
2015-02-05 14:17:32

4084. Pfff........
Podzielg si¢ wszystkim tylko nie stodyczami, a od kiedy nie palg,
pochtaniam tony stodyczy =x
Ozzaku

#43073913
2015-02-04 20:41:55

4083. Adi ale biatg xd

no z kolega od makera si¢ nie podzielisz? :"(

Darraner
2015-02-04 16:41:44

4082. Ej, zostawcie moja czekolade, ktorej jeszcze nie mam, walentynki to
Czas wyrazania swoich uczué, 1 to mi ja da Reptile
Ozzaku

#43973913
2015-02-04 16:34:37

4081. Wszyscy lubig czekoladg...
ADI

35108028
2015-02-04 12:57:05

4080. No chyba nie sadzisz ze si¢ podziele czekolada, moge si¢ z toba
praca od Reptile podzieli¢, bo mi si¢ robi¢ nie chce XD
Ozzaku

#43973913
2015-02-03 18:54:44
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4079. Ozzaku xd tez lubi¢ biatg czekoladg.

Darraner
2015-02-03 18:41:22

4078. Zaraz walentynki, czy Reptile odda mi swoje serce? ;___ ; albo
chociaz bialg czekolade niech mi kupi, zjadt bym a pada i nie chce
misigis¢. .

Ozzaku
43973013

2015-01-31 09:14:31

4077. Problem w tym ze na PC nie mam internetu :< a kejbla (pozdro dla
kumatych) USB nie mogg znalez¢ bo jak wczesniej pisatem pisze z
telefonu

Darraner
2015-01-18 21:58:52

4076. Bardziej mi chodzilo o autora tych ikonek, bo to nie jest normalne.
Sprobuj moze na poczatek pobrac jakis pak ikonek z twierdzy np.
Beyond Oasis 1 sprobuj go pokroié. Jak wyjdzie super, jak nie to co$
jest nie tak z komputerem. Wydaje mi sig, ze skroi¢ najpierw plik na
jaki$ mniejszy a p6zniej go wrzuci¢ do programu, powinno
zadzialad.

Reptile
2015-01-18 21:09:16

4075. To samo nie dziala nadal

Darraner
2015-01-18 20:47:44

4074. On nie mito mnie nazwates :<
Tak wigc porozcinam to na mniejsze fragmenty i wtedy sprobuje.

Darraner
2015-01-18 20:44:11

4073. Jest taka mozliwos¢. Bo co za kretyn uzywa takiej rozdzielczosci do
ikonek.
Reptile
2015-01-18 19:37:14

4072. Sorka za ten blad pisze na telefonie

Darraner
2015-01-18 19:16:37

4071. Jest to iconset do vx.
Czy mozliwe ze to przez to ze g radia ma ponad 15000 pixeli
dtugosci?
Darraner
2015-01-18 19:15:25
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4070. Nie testowalem tego programu az tak szczegotowo, ale takiego
btedu nie otrzymatem. Jest mozliwe ze dajesz inny format graficzny
(np.GIF albo JPG) z ktéorym program sobie nie radzi? Albo grafika
jest bardziej niestandardowa (czyli to nie jest grafika ikonek do
RPGVX)

Reptile
2015-01-18 18:02:50

4069. Wyskakuje mi okienko script is hanging

Darraner
2015-01-18 16:23:08

4068. Gdy wrzucisz tg grafik¢ do tego okienka co wyskoczy, t0 musisz
powroci¢ do DIVICO by on moégt te ikonki posiekaé na kawatki.

Program na bank dziata poprawnie, gdyz na screenach (jak mozna
zauwazyC) przetestowatem go. A grafike pobratem z Twierdzy.
Reptile

2015-01-17 21:06:53

4067. Aha :D szkoda (.
Btw mam problem z DIVICO po wtaczeniu klikam enter, potem
znowu enter i wyskakuje konsola windowsa, po 10 sekundach
wilacza si¢ folder 1 tam wrzucam grafike lecz ni si¢ nie dzieje.

Darraner
2015-01-17 17:00:48

4066. Nie, chociaz jego nick nie jest mi obcy, i nawet wiem czym si¢
prawdopodobnie kierowal wybierajac go =) Mdj nick to moj
wymyst, modyfikacja innego nicku, ktory kiedy$ wymyslitem =)
Ozzaku

#43973913
2015-01-16 09:08:13

4065. Ozzaku twoj nick kojarzy mi si¢ z Ozzorg z TMJ ktory ttumaczy
LH, SAO, NGNL :>
A moze to ty? xD

Darraner
2015-01-14 17:41:09

4064. To mozesz si¢ nieco podszkoli¢ i po pewnym czasie wstapi¢ do
redakcji (")
Reptile
2015-01-14 13:45:09

4063. "Kiedy$" hmm co$ mi to podejrzanie wyglada :>

Darraner
2015-01-14 13:04:56

4062. Poczciwy Reptile, pamieta o wszystkich. Wyslij mu za to czekolade
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na walentynki. Najlepiej na moj adres, ja mu przekaze. Kiedys... =)
Ozzaku

2015-01-14 09:05:32

4061. Nadal si¢ tym jaram *-*

Darraner
2015-01-13 20:40:49

4060. :O mam wrazenie ze Reptile wspomniat o mnie w poscie *-* to ja
meczylem na IRC o konwenter ikonek z VX do XP *-* bede si¢ tym
jarat do wieczora :O

Darraner
2015-01-11 16:07:59

4059. O! LH
Ozzaku

#43973913
2015-01-10 17:30:37

4058. Witam, jak tam w nowym roku? M

Harven
2015-01-05 22:28:49

4057. Myslalem o przeniesieniu §wiata Log Horizon w gre :> ale tam do
zrobienia sg miedzy innymi "raidy" w ktérych brato udziat spora
1los¢ graczy. Innymi stowy chciatem stworzy¢ kilkaset NPC
zachowujacych si¢ jak prawdziwi gracze. Do tego dochodzi
mozliwo$¢ wptywania na stosunki pomiedzy réznorakimi
panstwami.

Darraner
2015-01-05 08:28:08

4056. to wszystko zalezy od kodu (w zdarzeniach) jak dobrze to wykonasz,
czy beda zarywaly czy tez i nie. Tez zalezy CO chcesz stworzyc,
gdyz tryliard pierdupséw jest w stanie ciebie wykonczy¢ predzej
nizeli ty ukonczysz projekt. RPG Maker stuzy w glownej mierze do
tworzenia gier RPG (konkretniej: JRPG), inne typy gier w zasadzie
tez mozna tworzy¢, tyle ze juz si¢ musisz nieco meczyc¢ - Czy to z
zdarzeniami czy to skryptami. Problemem jest jezeli ZACZYNASZ
- masz jaka$ wizje 1 chcesz to wykonac (bo tak sobie ubzdurates, i
tak to musi w grze by¢ - taki hud, taki bajer i inne fajerwerki w
kosmos wystrzelajace bo inaczej gra bedzie do bani prawda?) - i w
tym wypadku cate tworzenie skupia si¢ w gtdéwnej mierze na
SZUKANIU, PROSZENIU kogos o pomoc, az w pewnym
momencie juz bedziesz miat dosy¢ i tym rzucisz w kat.

Nauczenie si¢ j¢zyka programowania to tez nie jest prosta sprawa,
ale wiadomo wszystko mozna powoli ogarng¢. Inny silnik typu
GAME MAKER - moze faktycznie ma jakie$ tam wigksze
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mozliwosci, moze faktycznie wigcej mozna w nim zrobié, jednak
mnie jako$ ten silnik nie zaimponowat (kwestia gustu). Jezeli
zaczynasz - moze dobrze by byto pobawi¢ si¢ RPG Makerem
(powiedzmy tydzien czasu), nastgpnie nieco Game Makerem
(kolejny tydzien czasu), jak znajdziesz inny silnik - tez go wyprobuj
1 po prostu zobacz co ci lepiej siedzi, w czym si¢ czujesz wygodniej,
czym ci si¢ "szybciej robi". Jakby nie bylo, RPG MAKER jest
fatwym (i nie raz prymitywny) narzedziem do tworzenia gier -
jednak stworzenie DOBREJ GRY, wcale nie jest takie proste.

By¢ moze nie potrafi¢ szuka¢ - ale wtasnie teraz nieco poszperatem
po sieci na temat GAME MAKERa, i osobiscie nie przekonuje mnie
tamta "scena", chociaz niby lepiej rozwini¢ta stronka, tez posiadaja
jakies kursy, przyktady, jednak wydaje mi si¢, Ze na naszej scenie
RPG Makera - 0 wiele lepiej jest to wszystko przedstawione,
pouktadane - i co wigcej: NIE(!) zmuszamy do rejestracji,
zaktadania jakiego$ Smiesznego konta w celu skontaktowania si¢ z
kimkolwiek (jak to ma miejsce przy innych stronkach). Na scenie
makera chcesz si¢ z kim$ skontaktowac to:

- wysylasz po prostu maila do tej osoby

- wchodzisz na czata (IRC)

- korzystasz z ksiegi gosci

- Forum (tutaj wymagana rejestracja)

ale w innych wypadkach, pomoc masz praktycznie od zaraz na
wyciagnigcie reki, nie wiem jak inne sceny si¢ pod tym katem
prezentuja. Jakie narzedzie do tworzenia gierki wybierzesz, to
niestety twoje zadanie, i no, musisz dokonac jakiego$ wyboru - tak
jak pisatem, wybierz po prostu to co poczujesz, ze bedzie dla ciebie
wygodniegjsze i tyle.

Reptile

2015-01-04 12:41:12

4055. Reptile znawco RPGM odpowiedz na me wezwanie! :>
Jezeli bym stworzyt na zdarzeniach system gospodarki tzn. wojny w
miarg konfliktoéw w panstwie, nie liniowo rozwijajace si¢ sklepy,
losowe karawany kupieckie, NPC ktore majg istne hordy
roznorakich dialogdw do powiedzenia, mozliwos¢ rozbudowy
swoich wlosci, rozbudowany system polityczny itp. to czy nie
zamulilo calej gry? Bo nie wiem czy robi¢ gre w przejrzystym
makerze czy przerzuci¢ si¢ na jakis$ silnik typu Gane Maker: Studio
oraz ogarna¢ jezyk programowania.
Darraner
2015-01-04 07:57:17

4054. Czes¢

jamm
2015-01-03 17:06:08
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4053. Ehh...
Aczkolwiek raczej nie powinienem miec¢ jakiego$ problemu jezeli
moj projekt jest nie komercyjny :> watpie takze czy jakis$ projekt
komercyjny matego polaczka bylby przez enterbrajn Scigany :> no
nic dzickuje za odpowiedz.
WSZYSTKIEGO NAJLEPSZEGO W NOWYM ROKU!

Darraner
2015-01-01 01:17:29

4052. Pudetkowe wersje tak si¢ trzymaja, chociaz faktycznie RPG 2000
jak apniesz, to juz w cenie 2000-4000 yenow. RPG 95 jest strasznie
zbugowany, wiec to jako jedyne jak tapniesz to bardzo tanio (200-
400 yenow? moze znajdziesz okazne, to nawet ponizej 100 yenow)

Ale niestety tak jak piszg, trzeba uwzgledni¢ ukryte koszty transferu,
gdzie niestety do ceny produktu bedziesz musial spokojnie doliczy¢
100-200z1 wigce;.

Jezeli mowa o "pudetkowych" wersjach programu, to niestety tak to
wyglada.

Tutaj nie ma wyjatku, jaka to bedzie wersja. Pudetkowe wersje
dostepne sa TYLKO w Japonii. Nie ma "angielskich" pudetkowych
wersji do zakupu.

"Angielska" pudetkowa wersja zaczyna si¢ tak naprawdg¢ dopiero od
RPG Makera VX Ace, co nie zmienia faktu, ze za pudetkowe wersje
niezle trzeba zaplaci¢ (cena w przyblizeniu, bez transportow itp.:
70% =250zt), a owy "support" od Enterbrainu, to tylko kolejny mit
w internecie. Nawet majac pudetkowe wersje, nie spodziewaj si¢
jakiego$ supportu z ich strony - co tylko ukazuje gdzie majg swoich
klientow.

Jednak zdecydowanie bardziej cieszy pudetkowa wersja nizeli jakas
steamowa.

Reptile
2014-12-30 09:24:06

4051. Reptile no to mnie dobites :( 2k oraz 95 to zapewne ta sama
sytuacja :( pozostaje mi XP :

Darraner
2014-12-30 03:42:55

3993. Ten byt uroczy

Rahim
2014-06-03 19:45:33

3992. Mozliwe.
Ja pamigtam jeszcze te sprzed nowego layout"u XD hahah...
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Nie byly moze tak czeste, ale wystarczaty.
(Nie to zebym narzekat :D)
ADI

35108028
2014-05-31 17:36:02

3991. Dla tych, co chcg mie¢ RPG Makera VX Ace legalnie i tanio, to jest
obecnie na https://www.humblebundle.com/weekly
Mozna przeznaczy¢ $6, zeby dosta¢ tez RMXP.
Pozdrawiam Reptile, mam nadzieje, ze bedzie z tego newsik. ;)

Masq
2014-05-30 22:05:28

3990. Hah, bylo juz tak raz za mojej kadencji na Twierdzy, ale nie az tak
obficie xD

Rahim
2014-05-23 11:17:43

3989. News, za newsem...
Dawno nie pami¢tam takiej passy xd

Ale wreszcie jaki$ przelom :)
ADI

35108028
2014-05-08 07:41:08

3988. W dziatach RPG Maker VX i1 Ace macie btad, "System (Iconset)
(IKONIKI)", a konikow nie ma.
cj2
2014-05-04 15:01:04

3987. Napisz o co chodzi, zostaw post na jakims$ forum o RM-ie czy cu$ :P
ADI

#k35108028
2014-04-04 10:09:33

3986. wedanthegreat@wp.pl

wedan
2014-04-03 12:02:47

3985. Pobratem ten program i od razu zaczalem z czyms duzym tylko nikt
nie chce mi pomoc a jak sam bede robit to zajmie mi to 6 miesiecy
wiec piszcie na maila
wedan
2014-04-03 12:02:13

3984. Dla wszystkich ciekawych screen ekranu tytutowego Wind of
Eladory =)
http://imgur.com/KusRbg4
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Rahim_rpg
2014-03-29 20:16:51

3983. NOPE! Jesli cheesz dodaé¢ na Twierdze gre wysylasz ja ktoremus z
redaktorow, ten recenzuje ja, jesli nadaje si¢ do recenzji. I podsyta
Reptile, ktoéry to zamieszcza gre na Twierdzy.

Ps. Pamigtajcie, podsytajac wszyscy gry do biednego Reptila
mozecie czekaé nieskonczono$¢ czasu bo nie bd miat tylko waszego
projektu do zrecenzowania...

Rahim_rpg
2014-03-29 20:13:29

3982. Po prawej stronie masz przycisk WGRAJ GRE - klikasz tam i juz
jest na stronie.
tim
2014-03-29 10:37:48

3981. hej mam pytanko. Jak wrzuci¢ na stronke gre???

Shadersky12
2014-03-28 19:39:04

3980. No niestety, tez chcialbym sie nieco do swojego projektu przytozyc,
przez co newsy nie pojawiaja si¢ za czesto (a jakby byto wiecej
materialow, to czemu by nie, no ale materiaty same si¢ przeciez nie
zrobig - 1 same si¢ na twierdze nie wrzucg - pamictajcie o tym
()

Reptile
2014-03-22 22:35:01

3979. Tak szczerze to 1 raz RPG Maker"a zobaczytem wtasnie na twierdzy
minat juz rok a ja dalej tworzg 1 mi si¢ nie nudzi :)
Pozdrawiam wszystkich z redakcji xD tylko byto by mito gdyby
newsy byly czescie;j.

Negatin
2014-03-22 22:31:01

3978. Rahim, widzialem 1 wierze ze co$ z tego bedzie.

Twierdza od samego poczatku podstawa!

I niech tak zostanie...
Pozdro wszystkim scenowiczom XD
ADI

35108028
2014-03-13 12:13:49

3977. Serdecznie zapraszam na mojg stron¢ po§wieconym przysztym
projektom i gierkom ktore juz skonczylem =)
http://hidepage.hol.es
Rahim_rpg
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W43973913
2014-02-25 22:57:54

3976. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

fraps games
2014-02-13 10:45:56

3975. Zapraszamy :p

Rahim
2014-01-04 21:12:29

3974. Juz dawno Zzebrzg¢ ze stronki po materialy i porady, czas zebym
zaczat sam dawac datki :D

Nokachi
2014-01-02 20:15:29

3973. Dla mnie to juz nie strona, a tradycja =)

Rahim
2013-12-18 11:49:18

3972. Super stronka, takiej wtasnie szukatem, szacun dla tworcow "

Szalej
2013-12-16 21:23:52

3971. :)To fajna stronka

Kaskader
2013-12-13 17:38:21

3970. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Rayorth
W48103117
2013-12-01 18:04:31

3969. Te majstry, zostawia¢ jaki$ kontakt jak o co$ prosicie, pzdr.
Yossarian

#540880162
2013-11-27 21:05:43

3968. Zaczatem powaznie mys$le¢ nad stworzeniem wlasnej gry na RPG
Makerze. Na poczatek stworze jaki§ maty, probny projekt, a potem
sprobuje co$ wiekszego, do ktorego $wiat i1 fabula juz powstaje.
Zycznie mi szcze$cia, a pozostatych RPG Makerowiczow
pozdrawiam:)

PS: Gdyby kto$ doswiadczony w tych sprawach miat jakies rady dla
nowicjusza bytbym wdzigczny;)
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PL Spectra
2013-11-25 20:31:28

3967. Pozdro wszystkim maker*"owiczom! :P
ADI

#35108028
2013-11-18 12:52:17

3966. Jednak dziata tylko na 6 letnim syfie sg problemy - ale teraz inny bug - nie mogg
odpali¢ stworzonej gierki, bo Program si¢ zawiesza :/

Btad
2013-09-26 19:50:43

3965. Instalka od RPG maker XP jest zrypana - Niby si¢ instaluje, ale nie tworzg si¢
rzadne foldery (tylko ikonka na pulpicie si¢ pojawia - nic wigcej)! Pomocy!

Blad
2013-09-26 19:15:19

3964. Robie projekt edukacyjny z infy w RPG Makerze - Gra Gimbazjum xD

Marcys
2013-09-26 17:53:17

3963. WY$lijj gierke na moj email, zobacze co da si¢ zrobic.

Rahim
2013-09-20 23:28:47

3962. Od roku probuje wrzuci¢ gierke na twierdze
Szkoda ze nie wychodzg :(
Minioo
2013-09-19 18:39:07

3961. 1) Ludzie, czytajcie.
2) Jak macie problem, zostawcie KONIECZNIE jakie$ namiary by si¢ z wami
skontaktowac.
3) http://www.rpgmaker.pl/?co=krypta&typ;=kompendiumé&id;=rm-
zarzadzaniezasobami
Reptile
2013-09-08 19:35:22

3960. Wpisz byle co jednym stowem XD

Rahim
2013-09-08 15:38:31

3959. Dlaczego jak Sprite Sticherem konwertuje postacie to majg one potem zielong
ramke ? Jak mam to naprawic?

Ja
2013-09-08 14:57:16

3958. Uniwerslany kod, jaki wpiszesz taki bedziesz mial XD
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Przepisz z nalepik windowsa

Tiberius
2013-09-07 14:30:54

3957. Witam. Mam problem z programem wersji VX ACE. Jak wchodze¢ do programu to
wyskakuje mi okno z napisem ze muszg¢ zarejestrowac program kodem... W pliku
"przeczytaj mnie"
nie ma nic napisane o tym problemie i kodu tez nie ma... Musz¢ kupi¢ program ?
Czy moze jest uniwersalny kod ?

Patolary
2013-09-07 09:56:10

3956. SUPER! Wtasnie zobaczytem RPG MAKERA i jest on super pozdro all dla
twierdzy.

Mocarzi
2013-09-04 15:12:20

3955. Ale wysp gier przez tydzien czasu 0,0
w tym miesigcu same gry =D ale ten Poradnik do RGSS jest MEGA! REPTILE,
PAJPER DOBRA ROBOTA! Pozdrowienia tez dla recenzentow, oby tak dalej =)

Tiberus
2013-08-19 08:43:08

3954. uwielbiam twierdze, makera i ogdle super...

Drakness
2013-08-12 12:28:37

3953. Uwielbiam Twierdz¢ RPG Makera!

krzak
2013-07-30 16:59:35

3952. Super pomyst - dopiero wkrecam si¢ w rpg, ale juz mi si¢ podoba! :)

http://www.dekoruj.pl/fototapety/na-wymiar/

Radostaw
2013-07-25 18:51:21

3951. 1? Styszatem o was 1 widziatem strong, nic specjalnego, sadz¢ ze przyrost ambicji
przero$nie wasze oczekiwania i umiejetnosci.

Rahim
2013-07-23 02:11:50

3950. Jestesmy zespotem tworzacym gry komputerowe w Rpg Maker.

GamesBytes
2013-07-16 16:09:01

3949. super program

MineStone
2013-07-15 14:46:28
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3948. Ano, teraz kojarze rojekt z gospody.
Cé6z, ciezko go oceniac, grafiki z VX nie pasujg do tych klimatow.
Jesli moge co$ poradzi€ to napisz do INRE za grafikami z Kruka, ma do nich
gdzies link bo si¢ chwalit kiedys :)
Rahim
2013-07-15 00:32:24

3947. Ciesze si¢ Lipek :)
Wyslij mi na maila jakie$§ szersze info to si¢ wypowiem wigce;.
rahim_rpg@o2.pl
Pozdrawiam

Rahim
2013-07-15 00:29:28

3946. Fajnie by byto jakby jaki$ konkurs zrobili.

Weraris
2013-07-09 18:11:43

3945. Oto oficjalna strona mojej gry:
http://kaermorhen.streemo.pl/Community/Default.aspx

Lipek
2013-07-05 10:24:06

3944. Witam! Lubi¢ RPG :)

Kewin
2013-06-19 23:00:29

3943. Dzigki! Specjalnie do projektu wykorzystam zestaw skryptéw Prabs, dzigki ktorym
walka bedzie w czasie rzeczywistym, jednak troche si¢ trzeba nababrac z
przerobieniem go do mojego projektu. Ale mysle, ze dam rade ;)

Lipek
2013-06-11 14:13:07

3942, Jaka ogromna liczba 0s6b w zwiadowcach :D
Co sie stato z Virdosem 1 Sozanem(takie bodajze nicki)? I co$ si¢ nie staraja, skoro
juz mingt pierwszy tydzien czerwca a pusto na twierdzy ;).

Pozdrawiam,
Radek02.
radek02

B22425629
2013-06-07 15:25:33

3941. Powodzenia Lipek M
Rahim

W43973913
2013-05-28 21:47:34

3940. Troche potrenowatem obstuge programu i juz niedlugo (mysle, ze pod koniec
wakacji 2013) ukarze si¢ moj autorski WiedZmin zrobiony w VX! Trzymajcie
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kciuki, zeby mi si¢ udato.

Lipek
2013-05-28 14:16:06

3939. Masz moj kurs Ruby jak chcesz :)
Kurs Ruby :
http://www.youtube.com/playlist?list=PLcbGBiker9lLKnfsaK CkMagCwuBPBixob
Ru by w praktyce : http://www.youtube.com/playlist?list=PLcbGBiker9lLkb-
00QQi5PBHNWoJtdgKhZ
Kurs RGSS .
http://www.youtube.com/playlist?list=PLcbGBiker9l1SoveuVMJSPAC19FGU1IcE
Li nk do kanatu : http://www.youtube.com/user/narzew

Narzew

#36797829
2013-05-22 08:29:00

3938. UWAGA! Jesli macie jakie$ pytania odnos$nie twierdzy czy tez makera zadawajcie
je tutaj.

WRACAMY

Juz niebawem wytrzymajcie jeszcze trochg.
Pozdrawiam.

Rahim
2013-05-17 20:59:59

3937. 8 lat i wcigz RPG Maker mi sie nie znudzit.
Heja, tka przy okazji.
Gerhart
2013-05-16 21:34:51

3936. Ciszymy si¢ bardzo ze przypadt ci do gustu.

Sir. Rahim
2013-05-11 09:57:05

3935. Szczerze to super jest ten program, rpg maker!

Zanek Brzgczymocha
2013-04-30 15:48:57

3934. W tym celu kieruj si¢ do Narzew"a na forum.

Rahim
2013-04-27 19:04:46

3933. Skad mozna si¢ pouczy¢ jezyka RUBY?

Smaalguy
2013-04-26 14:51:15

3932. Byta niedostepna przez godzing w tamtym czasie.
Tak. wg. to Yo.
Zapraszam serdecznie do odwiedzania Twierdzy.
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Rahim

2013-04-18 08:14:41

3931. Zapraszamy do wzi¢cia udziatu w MABU SPRITE CONTEST ! Wigcej informacji
dostepnych na forum !

Stanior
2013-04-07 23:00:07

3930. RPG Maker VX - najnowsza wersja to 1.02; znajdziesz w dziale Download ->
Programy

Reptile
2013-04-04 09:31:49

3929. Takie pytanie bo... §ciagnatem wersje RPG maker VX 1.0.0 pl. a czy jest lepsza
wersja czy to jest najnowsza?

Axe 2744
2013-04-04 00:58:47

3928. w koncu zajecie. Moge tworzy¢ jakas gre prawie samemu i w pocie czola!

Axe 2744
2013-04-04 00:28:36

3927. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

MC
2013-04-01 14:21:43

3926. A co ma by¢?

Dragon Kamillo
2013-03-28 22:40:48

3925. Co jest z Gospodag RM?!!!

Rahim
2013-03-28 15:06:15

3924. A no styszatem. Fajnie ze ukazato si¢ to po polsku. Szkoda ze RM
XP, ale jak wida¢ po filmiku autorowi jakim$ cudem udato si¢
zrobi¢ klimat.

Dragon Kamillo
2013-03-25 20:41:21

3923. Witam ;). Styszeliscie o To The Moon? Ostatnio rozgladalem si¢ na
necie z gierkami, co§ zwigzanego z RPGM si¢ wybito. Co Wy o tym
sadzicie? Tutaj jest letsplay z gry:
https://www.youtube.com/watch?v=M47jeSyiAtg .

Pozdrawiam,
Radek02.

radek02
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B22425629
2013-03-24 13:36:54

3922. Polecam gierke "Tam, gdzie Zyja smoki 2"
Jestem Uzytkownikiem RPG Tsukuru XP 1 VX
niewiem czy pobra¢ RPG Maker 95, 2000 i 2003 Jak kto$ chce
tworzy¢ Patche, Mody i
HACKOWAC to zgoda!
Starman1243

B1221133
2013-02-24 13:50:44

3921. Linki do downloadu nie dziatajg :(

Kakyo
2013-02-23 23:23:55

3920. Czes¢ ludzie z Twierdzy. Cigzko jest si¢ z kimkolwiek z was
skontaktowac, jesli nie uzywa si¢ GG. Chat juz umart z tego co
widze. Jeszcze troche, a wybije mi 24h online na chacie bez
kogokolwiek poza mna.

Chcialem pogada¢ troch¢ o typowych zdarzeniach, heh. Dlaczego
typowych zdarzeniach a nie skryptach Ruby? Poniewaz robi¢ gierke
w RM2k3. A znowu dlaczego RM2k3? Wbudowany Random
Dungeon Generator, a tego mi byto potrzeba.

Pozdrawiam i mam nadzieje, ze kto$ zainteresowany rozmowg
pojawi si¢ na #rpgmaker.

Shyshek
2013-02-19 16:49:37

3919. A juz myslatam, ze co$ si¢ z Wami stalo, ze strona juz umarla.
Cieszg sig, ze jednak tak si¢ nie stalo :)

Shadow Lord
2013-02-13 09:33:02

3918. Polecam gre The Legend GRA

TheDrago
2013-02-06 14:29:13

3917. Yo.
Wiasciwie to jestem tu nowy i chcial bym si¢ moze wpierw
przywita¢ z wami.
Drugg sprawg jest to ze posiadam pack"i grafik do makeréw VX, XP
1 k2 ktorych na scenie jeszcze u nas nie bylto a chciat bym je dodac
na twierdze, tylko z kim tu si¢ w tej sprawie skomunikowac?;)

Rahim
2013-02-06 13:51:03

3916. Az si¢ tezka w oku kreci kiedy widze twierdze po tylu latach :3
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Reptile, jak ci¢ ztapi¢ to zagadam :P

kgk
2012-12-22 08:43:53

3915. Pozdrowienia z Gimbazy !

-Gimbus

PLgimbusPL
#H21784840
2012-12-15 21:37:00

3914. Czes¢,polecam gierke DKKO ;) naraa

TheDragon
2012-12-15 19:02:47

3913. Mam zamiar zrobi¢ gr¢ na podstawie ksigzki
Warrior Cats

Warriors Cats Scourge
2012-12-02 18:52:03

3912. Przyciski mi nie dociskaja :[

Drizzt
2012-11-28 14:25:00

3911. To zrob jaks pozadna hmm pozyjemy zobaczymy ja w niedlugim
czasie postaram sie wypuscic gre w obig

Drizzt
2012-11-28 14:24:17

3910. Aaaahh, jak ja tu dawno nie bytlem. Tez pewnie koto 7 lat, zaczatem
si¢ bawi¢ rpg makerem jako$ w gimnazjum i to na samych
poczatkach a teraz na studia si¢ chodzi :D Szkoda, ze mimo wielu
prob, nigdy zadnej gry nie wypuscitem. Czas to zmieni¢ po tylu
latach ;D
Nathaniel Black

W1634715
2012-11-23 19:55:27

3909. A co do damtego posta wiem ze ***** trzeba myslec :D

Drizzt
2012-11-21 18:27:39

3908. Wielkie dzieki duzo mi pomogles jak bede cos potrzebowal to
napisze wielkie dzieki masz ,,plusa” :]]1111]
]
Drizzt
2012-11-21 18:24:20

3907. Co do dropu to do konca nie pamigtam ale nie da si¢ zrobi¢ kilku
rzeczy do dodania, jak nie to dodawaj je po walce jesli byta wygrana
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(kilka zdarzen i po problemie). Pomysl XD.

Dragon Kamillo
2012-11-20 23:40:06

3906. To chyba logiczne, Ze trzeba mysle¢ samemu, jak nie bedziesz
mysle¢ to [****] a nie gre zrobisz. Co do skryptu kiedys go
testowatem i dziatat. Nie wiem o jakie ci kwadraciki chodzi, ale
domyslam si¢ ze chodzi ci o komentarze ktore sg po japonsku, au
ciebie wyswietla kwadraciki bo nie masz czcionek instalnigtych.
Strona si¢ troche na tym skrypcie rozjechata, ale to nie problem.

Dragon Kamillo
2012-11-20 23:38:11

3905. plik pomocy phii tam nic niema trzeba myslec samemu czy jest ktos

Drizzt
2012-11-20 18:40:21

3904. Czekaj, a moze si¢ doczekasz. W RM XP masz plik pomocy, w
ktérym znajdziesz co jak dziala i przyktady zastosowania zmiennych
1 przetacznikow.

Dragon Kamillo
2012-11-19 20:21:05

3903. aaaaaaaaaaaa jeszcze jedno czy mogl by ktos wrzucic kursy do
markera xp ???? a jescze lepiej by bylo by ktos mogl to wyslac na
emaila drizzt1663@wp.pl

Drizzt
2012-11-19 13:32:32

3902. Mam wielka prosbe poprawicie skrypt ruby szpital dla markera xp
bo sa tam same kwadraty i zabardzo to nie dziala
aaa jeszcze jedno jak zrobic by z jednego potworka leciala wiecej
niz jedna rzecz tak zwany drop piszcie na mego imaila program z
ktorym teraz pracuje to marker xp

Drizzt
2012-11-19 13:30:03

3901. Prawdopodobnie, ale tylko prawdopodobnie, dana bron jaka
stworzyles nie posiada odpowiednich ustawieh KTO MOZE j3 z
bohaterow zatozy¢ a KTO NIE. Odwotanie do Bazy danych ->
zaktadka Bron, poszukaj tam czego$ takiego jak "uzywalno$c¢". Jak
nie tam, to sprobuj jeszcze w Baza danych -> Klasa
Reptile
2012-11-14 05:26:52

3900. Mam pytanko dlaczego jak tworze nowa bron to nie moge jej
zatozy¢ w RPG MAKER bo chiatem zrobi¢ kilof zeby mogt nosi¢
ale on mi si¢ tylko pojawia tak na pol przezroczysto ale w plecaku a
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w ekwipunku nic

SimooN
2012-11-13 21:27:16

3899. przegladatem terz stronke (po bardzoo dtugiej nie obecnosci) i
troche jest w niej brakoéw - zdarzeniowki VX: brak "Gry w karty"
by: DIEGO "wybor postaci" by: Sozan.. w dziale XP brak
"Rombania drewna" by Virdos
Rubin

W3004654
2012-11-11 18:40:11

3898. Nigdy chatu nie zapomne, hah jak ja si¢ cieszylem z tego jak
pierwszy raz zobaczylem reptila ;).
radek02

B22425629
2012-11-10 21:12:08

3897. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Tisoczai
2012-11-10 09:05:23

3896. Wielu powraca, chociaz nigdy nie skalato tego miejsca swoja
obecnos$cig. Pora, wigc ja zanieczysci¢ by¢ moze niezbyt przyszta
tworczos$cig nihihi~ M
Evil Maid

#3328450
2012-11-06 08:39:20

3895. Luknij na kursy na twierdzy

Lipek
2012-10-24 14:24:20

3894. Normalnie!

Cos!
2012-10-23 15:39:25

3893. Jak robi¢ gre?

Ktos?
2012-10-21 09:09:24

3892. Podoba mi si¢ sposob w jaki prowadzicie strone¢ RPG Makera, ale
materialow na niej jest troche za mato, wigc powinno si¢ z tym cos
zrobi¢. Ale ogdlnie fajnie (i Green Leviathan tez byt spoko ;)). Oby
byto jeszcze lepiej! Pozdro!

Lipek
2012-10-19 11:45:22
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3891. Mi rowniez spodobat si¢ Green Leviathan (i rowniez ortografia data
popali¢) ale nadal jestem zwolennikiem RPG Makera a w
szczegoOlnosci XP !!! Ciesze si¢ bardzo ze jest strona RPGMaker.pl
zycze wam jak najlepiej :P
SimooN
2012-09-25 14:48:11

3890. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

kari
2012-09-16 13:16:51

3889. Mozesz pisa¢ w poszukiwaniu tych czarsetow do reptile -
reptile@02.pl Iub poprzegladac archiwa twierdzy (cho¢ watpig ze to
znajdziesz i to jeszcze do pobrania) -
http://web.archive.org/web/*/http://rpgmaker.pl Jeszcze jedno
wyjscie jak to byto w 2002 - 3 roku to wal do autora tego tematu on
w tym swoim archiwum z 2003 roku ma wiekszo$¢ grafik lecz nie
wszystkie,a linki wygasty wiec musi znowu to wrzuci¢ -
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=31&t;=1765

Dragon Kamillo
2012-08-09 23:27:02

3888. Mam pytanie. Ot6z bardzo dawno temu na Twierdzy w zasobach
pod wersje Rpg Makera 2000/2003 znajdowaty si¢ pewne charsety
przedstawiajace paintowe zwierzeta jako piratow. Byt np: Waz w
bandanie, czy pies z przepaska na oko. Cato$¢ zrobiona w bardzo
humorystycznym stylu. Byto to dos¢ dawno i teraz juz ich nie widzg.
Owe pliki zaginely? Jezeli tak to wielka szkoda =C

Zombik
2012-08-09 04:02:36

3887. Ozesz w morde. Nie bytem tu z 6,7 lat. Pamig¢tam jak wyszeddt rpg
maker millenium, zrobitem kilka gierek a potem mi sie znudzito. :D
Fajna stronke. Pamigtam 7-maty-7, Jargo etc. Staaare czasy. Do
podstawowki tazitem, a teraz pracuje. Wigec dawno to musiato by¢
naprawdg. POzdrawiam!

Swiniak (0.L.0)
2012-08-08 12:40:47

3886. Dotozcie na Twierdze pozostate Qmai World :)

Fear
2012-08-05 23:46:22

3885. Ja tez gralam w Green Levithan nizej wspomniany (cuuuuuudo - nNO
dobra, mozna t¢ koszmarng ortografi¢ poprawic;) i chce zagra¢ w
pozostale. Panowie, badzcie tak mili 1 wrzuccie je na stronke luzem,
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zeby mozna byto pobrac i pogra¢. Ja tam ambicji tworczych nie

mam i RM jest mi do niczego nie potrzebny.

CiociaPat
2012-08-01 11:40:01

3884. Siema lubi¢ program rpg maker stworzytam w nim kilka fajnych
gier 1 gralam w gre green leviatan 2-4 przesztam cata byta super :D

Baska
2012-07-30 14:40:16

3883. Ale co do ilosci zasobow w jednym miejscu nie jest tak Zle.

Dragon Kamillo
2012-07-25 23:11:37

3882. Sra¢ na blutoka i na ultime na ktdrej sg te tutki. Bez zarejestrowania
to sobie [****] z nich wyczytasz. Lepiej wejdz na rpgmaker.pl masz
tam kursy. Tylko niestety mato ich do vx, ale za to do xp ponad 20.
A te makery (jak zresztg wszystkie) w zdarzeniach malo si¢ r6znia.
Zreszta najlepiej nauczy¢ sie¢ samemu. A zmieni¢ wersje RM tez
ZawSZe MOZESZ.

Dragon Kamillo
2012-07-25 23:09:42

3881. Porady do rpg maker VX a takze duza ilosc zasobow:
blutok.blogspot.com

MamboJambo
2012-07-24 22:30:08

3880. Witam. Mam pytanie do wersji RPG Maker VX. Jak zrobi¢ aby
walka odbywala si¢ w czasie rzeczywistym, lub jak zrobi¢ taka
platforméwke, ze na przyktad chodzg i strzelam do potwordw a one
nad glowami maja pasek zycia. Wiem ze trzeba pomiesza¢ co§ w
skryptach a skrypty to moja staba strona. Wiem Ze mozna zrobi¢
takie co$ wtasnie w tym programie, w tej wersji bo gralem w taka
gre 1 byto napisane Ze zostata zrobiona w tym programie.
Odpowiedzi prosze wysyltajcie mi na maila:
patryk.tarkiewicz@facebook.com lub patryk.tarkiewicz@gmail.com

Patolary
2012-07-23 16:42:50

3879. Chciatem si¢ zarejestrowac na forum ale po zakonczeniu rejestracji
wyskakuje error , czy mozna co$ z tym zrobi¢?
Patzet

Wk364404
2012-07-08 13:30:36

3878. Mata rada, jak dajecie newsy z zasobami to przy okazji dawajcie do
nich link w poscie.
MamboJambo
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2012-07-07 16:27:50

3877. pozdrawiam Reptila.

blutok.blogspot.com

MamboJambo
2012-07-05 10:15:08

3876. Witam.

Patryk "Straszny"
B13404771
2012-06-29 11:55:55

3875. Link do forum nie dziala, mozna cos z tym zrobic?

Tomek
2012-06-18 19:52:32

3874. Radzitbym ruszy¢ si¢ do roboty i samemu co$ tworczego zrobic, a
nie tylko polega¢ na "Daj mi skrypt" i jeszcze grafike do tego. Jezeli
tak ma wyglada¢ tworczos¢ w RPG Makerze, przez mtodych, to
niech lepiej wcale nie tworza, bo nie majg do tego glowy.

Z drugiej strony "margonem”, jest kiepskim wzorcem dla gier z
makera. Jezeli chcesz tworzy¢ gry, to tworz z pasja 1 wysiltkiem, a
nie wszystko "na tatwizng".

A to co si¢ dzieje na pigknej ultimie, moze wielum makerowcom da
to do myslenia, jakim miejscem tworczym jest ultima. Polecam
ruszy¢ jakie§ myslenie, a nie "zgadzanie si¢" na wszystko co
zaserwuja administratorzy owego forum.

Reptile

2012-05-19 12:11:57

3873. Witam! Mam 1 jedyne pyt! A oto tresc:
czy dalby ktos skrypt i jesli jest potrzebna to grafike do tego, abym mogl|
dac zdarzeniom nazwy tak jak w margonem?
a i UWAGAI!! Jesli da ktos link to nie z UltimaTeam.pl bo tam nie wiem
czemu mam komunikat ze zostalem wyrzucony :( a nic nie robilem ;/
Prosze o skrypt!

sagano1910
2012-05-08 20:00:08

3872. Fajna ta wasza stronka, lubi¢ klimat RPG i ta strona go dobrze
odzwierciedla. Zagladatem tu kilka lat temu, przypomniat mi si¢ adres
rpgmaker.pl, postanowilem wejs¢ 1 dalej trzymacie ten klimat.
Pozdrawiam wszystkich.
mariuszitb
3033685
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2012-05-05 08:56:29

3871. Mateo > masz co$ nie tak z przegladarka internetowa. Sprébuj inne;j.

Reptile
2012-04-29 20:23:23

3870. Wie kto$ co stato si¢ ze strong mediafire.com, bo chcialem sobie co$
sciggnac¢ (probowatem kilka razy) jednak wogole si¢ nic nie otwiera. Po
prostu wyswietla si¢ pusta strona.

Mateo
2012-04-29 10:20:59

3869. $wietna strona
Sciggnatem sobie juz RPG VX i XP
adko997

#41818941
2012-04-09 22:40:59

3868. Ja gram M

SnajpeR59
2012-04-03 20:05:25

3867. @Nonek

Jak masz dobry pomyst na gre to rob :P Ja bynajmniej w takie gry
grywam o ile jest dobra fabutg.. Ja pracuj¢ nad swoimi pokemonami xD
LaRouxxx

W12065456
2012-04-03 19:17:00

3866. Hejka :) wiece ostatnio mysle nad stworzeniem gry mam jedka jedno
ale.... czy ktos wogole jeszcze gra w takie gry 2D ? i czy sie oplaca
tworzy¢ taka oto gre xD?

Nonek
2012-04-02 15:49:27

3865. Hej..
LaRouxxx

#12065456
2012-04-01 19:20:32

3864. Sorrka.Czytatem poprzednie posty.I nie potrzeba odpowiedzi.

dam3500
2012-03-26 19:10:30

3863. Hejka.Chce poda¢ wam gierke do
twierdzy.Oczywiscie,jesli mozna?
dam3500
2012-03-26 19:09:05
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3862. Widze¢ ze w ksiedze gosci mato si¢ dzieje z zwiazku z tym chcialbym
poprosi¢ Reptile aby otworzyt glosowanie, w ktérym uzytkownicy
Twierdza beda wybieraé (najlepsza grafike charset itp, najlepszy odcinek
VT, najlepszy skrypt, najlepszg zdarzeniowke, najlepszy scenariusz,
qusest, gre, myzuke, sound, ico,). Mam na mysli wszystkie dostepne
kategorie jakie mozemy podsytac¢ jako nowe materiaty do RPG Makera.

Zrobi¢ nominacje np. (Skrpyt RPG XP) (nominacje czyli jakie§ konkretne
materiaty) 1 aby ludzie mogli na to gtosowac.

Cos takiego jak Goldem Forki tylko w szerszej wersji, czyli obejmujace
wszystkie materiaty na Twierdzy a nie tylko jeden dziat.
Rubin

39034654
2012-03-26 14:59:37

3861. Napisatem... To dobrze bo komputer mi nie wczytat, to si¢ batem, ze e-
maila mi zjadt.

Marcin
2012-03-21 06:14:14

3860. Napisalem swojego e-maila?

Marcin
2012-03-20 16:06:51

3859. E-mail:marcin456544@wp.pl

Marcin
2012-03-20 06:29:50

3858. Dzigki Reptile za postawienie newsa..
Rubin

39034654
2012-03-19 13:05:23

3857. A mozesz poda¢ liste redaktorow?
Rubin

39034654
2012-03-17 21:06:58

3856. Aby gra (czy inne materiaty) wyladowaly na stronie - MUSISZ podestac¢
je (jako zatacznik) MAILEM do jednego z redaktoréw, a gra o nazwie
"Apokalipsa" u mnie (jak za pewne i u innych) nie wyladowata na
poczcie, wigc co tutaj si¢ dziwic.

Nie rozumiem waszego podejscia, jezeli chcecie co§ zamiesci¢ na stronie,
to chyba logiczne, ze si¢ pyta redaktorow a nie ludzi odwiedzajacych
strone.

Reptile

2012-03-17 20:57:41
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3855. Droga twierdzo,czy mozecie doda¢ moja gierke do strony?Czekam na
odpowiedz.

dam350
2012-03-17 19:20:53

3854. To przynajmniej przydato by si¢ napisa¢ informacje iz w tym miesigcu nie
byto zadnych newsoéw i tyle, a jak kto$ nie wie tego to moze uznac to jako
btad administratora strony i zle postawit kody w php..

A co do tematu zwigzanego z redaktorami (wigksza ilo$cig osob
zarzadzajacymi stronka) przydato by sig.

I ktore oczywiscie miaty stycznos¢ z Makerem.

Rubin

39034654
2012-03-16 15:59:42

3853. Doktadnie - troszke spokojnie Reptile:) Naprawde nikt tu nie miat nic
ztego namysli. Po prostu widze iz caty czas jedynie ty robisz co$ dla tej
sceny na owej stronce dlatego zapewne padlo to pytanie z czystej
ciekawosci. Pamigtam jeszcze czasy przed rpg xp wtedy naprawde wiele
0sob si¢ angazowalo w prace a teraz... sam wiesz:P mozna powiedzie¢ ze
w pewnym sensie podziwiam cb za twoj wktad jednak fajnie byloby
przywroci¢ twierdzy dawny "blask". Wybaczcie wigc jesli wezesniej
wyrazilem si¢ niezrozumiale i dla sprostowania-zdaj¢ sobie sprawe ze to
nie kwestia 1dnia. Pytanie z ciekawosci, a nie zadna zto§liwos¢ 1 tyle:)

sled
2012-03-16 03:44:09

3852. A po co ma si¢ go da¢ wybra¢, jak w lutym newsow nie bylo? Po kij
tworzy¢ pustg strong?

Zresztg faktycznie by si¢ przydato wigcej "Mistrzow" na Twierdzy w razie
gdyby Reptilowi co$ si¢ stato/stracit zainteresowanie makerem.

Rave
2012-03-15 22:18:49

3851. Spokojnie Repciu bez nerwow, poza tym jest drobny btad na twierdzy,
mainowicie mam na mysli dziat "Archiwum - 2012/Luty", nie da si¢ go
wybrac¢ tylko jest wprowadzony jako tekst. I z tego co widz¢ pojawity sie
nowe materialy na twierdzy (nie chce by¢ wredny bo moje 1 dlatego
mowig), ale napisanie newsa chyba nie jest wielka stratg czasu 1 nie
wymaga wielkich umiejetnosci, aby go postawi¢ kiedy pojawiajg si¢ nowe
materiaty na Twierdzy
Rubin

39034654
2012-03-15 20:21:02

3850. Bytoby lepiej? Czyzbyscie cheieli zmieniaé tradycje panujace w
Twierdzy? Po moim trupie mozecie probowac, poki co nie ma takich
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szans nawet, aby jaka$ osoba trzecia stawiala warunki.

Co do przyjecia zwiadowcoOw, to czytaj uwaznie ze zrozumieniem - nie
ma co ponownie "otwiera¢ naboru na radaktorow", skoro on jest CALY
CZAS OTWARTY 24/7/365

Reptile

2012-03-15 19:55:12

3849. Tak ja napisatem ponizej nie mam na mysli (siebie), tylko osoby trzecie.
Bylo by lepiej gdyby zostaty zatrudnione 2, lub 1 osoba na to stanowisko.

A ponowny nabor do redakcji(zwiadowcdw), mozna byto by ponownie
otworzy¢
Rubin

39034654
2012-03-15 19:43:19

3848. Chtapaki, ja nie wiem o czym wy tutaj piszecie, nabor do Twierdzy jest
otwarty 24/7/365(6)

Jednak na stanowisko "administratora”, o takim jakim sobie wy tutaj
piszecie - nie ma szans.

Reptile
2012-03-15 19:07:19

3847. Administratorow/Redaktorow**
Rubin

39034654
2012-03-15 19:03:39

3846. Wielkie dzigki Sled. Bez ciebie zastanawiatbym si¢ przez reszte zycia.

Marcin
2012-03-15 18:49:27

3845. Marcin - prosz¢ bardzo:)
http://www.ultimateam.pl/viewtopic.php?p=72747&sid;=b9183eac352938
c7b3d9342a3fabd2el#72747

Co do rekrutacji-bardzo dobre pytanie swoja droga sam jestem ciekaw” "

sled
2012-03-15 03:51:00

3844. Witam

Pisz¢ bo mam pytanie, czy bedzie rekrutacja na administratorow, czy
bedzie wigcej osob ktore beda mogly sprawdzac 1 wrzuca¢ materiaty na
Twierdzg.
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Pytam poniewaz bylo by lepiej gdyby byto troche wiecej oséb z ktorymi
mozna bylo by si¢ skontaktowa¢, aby mogty sprawdzi¢ materiaty i je
zamiesci¢ na twierdzy.

Rubin

39034654
2012-03-14 19:12:36

3843. Testowa(zapomniatem dopisac).

Marcin
2012-03-14 06:04:08

3842. Wkrétce jesli uda mi si¢ zrobi¢ to tak jak trzeba to wystawie wersje mojej
gry (najwczesniej to chyba ze dwa tygodnie)

Marcin
2012-03-14 06:03:20

3841. Odpowiedzcie na moje pytanie ok. 10 linijek nizej. Jak tylko bed¢ miat
czas to mu podzigkuje.

Marcin
2012-03-14 06:00:15

3840. @Rafael

Jednak od razu moéwig, ze pracuj¢ nad nowsza wersja tej zdarzeniowki,
wiec nie warto zbytnio korzystac z tej wersji. Za tydzien powinieniem
wystac¢ Reptile nowsza wersje.

Ale jezeli chcesz korzystac z tej to poradnik mam uszykowany, cho¢
mistrzem pisania poradnikoéw to ja nie jestem.

@Rubin

No to wszystkiego najlepszego z okazji urodzin. Wiem, ze spdznione te
zyczenia, ale na sama Twierdzg jak 1 Ksiege Gos$ci nie wchodzitem. Nie
mialem czasu, net si¢ zepsul 1 w ogole.

Szezjo

B28742364
2012-03-13 08:54:54

3839. @Rafael

Rafael, nadal potrzebujesz tego poradnika do alchemii, bo jezeli tak to
podaj swojego e-maila lub GG, a ja chetnie wysle poradnik korzystania z
tej zdarzeniowki.

Pozdrawiam, Szezjo.

Szezjo
W28742364
2012-03-13 08:24:54
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3838. News w moje urodziny (12 marzec) ™
Rubim

39034654
2012-03-12 16:47:59

3837. W koncu cos si¢ dzieje...

Marcin
2012-03-06 16:21:11

3836. Tylko spojrz na moj post pare linijek nizej!-wyraznie tam napisatem ze
rozumiem go iz moze mie¢ swoje zycie prywatne itp itd i nie mam mu
tego za zle jednak to trwa juz ponad miesigc dlatego mito byloby dosta¢
chociaz najmniejsza notke o tym niekoniecznie z jego reki:)
sled
2012-03-04 09:40:07

3835. Chciatem si¢ tylko poprawic....
(Nie przesadzajcie)

Nie zwrocilem uwagi na niemieckg klawiature. :(
ADI

¥35108028
2012-03-03 17:12:48

3834. Nie pryesadyajcie.....
Kazdy ma jakie$ swoje prywatne zycie....
Przeciez nie moze by¢ caty czas online...
ADI

#35108028
2012-03-03 17:11:02

3833. Skoro jedna osoba zajmuje si¢ strong i co$ si¢ jej najwidoczniej
przytrafilo, to kto o tym poinformuje na stronie madrale?

Tiberium
2012-03-03 10:49:46

3832. A newsow jak nie byto przez ponad miesigc tak niema:( Oczywiscie nie
oskarzam czy co$ tylko zawyczaj informacje pojawiaty si¢ co kilka/nascie
dni, a poki co jak panowata cisza tak jest nadal:( Fajnie by bylo chociaz
jakas notke dostac:)
sled
2012-03-02 18:58:31

3831. Witam. Ot6z pobratem sobie zdarzenidéwke do RPG ME o alchemii.
Chcialbym ja wykorzysta¢ w swojej grze, ale najpierw musze ja
edytowacd, 1 nie wiem jak to zrobi¢. Prosz¢ o pomoc. Bede nardzo
wdzigczny za odpowiedz.

Rafael
2012-02-25 19:00:05
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3830. Czy ktos$ z was wie jak zmieni¢ pismo i jego czcionk¢ w RPG Maker VX?

Marcin
2012-02-22 16:09:33

3829. Siedze i od dtuzszego czasu zastanawiam si¢ jak trwajg prace z VX Ace
bo troszke umilklo z te strony. Wiem ze kazdy ma swoje zycie itp jednak
przyjemnie bytoby zobaczy¢ chociaz wzmiank¢ odno$nie tych prac:)

sled
2012-02-16 11:34:42

3828. Juz potowa Lutego, przydato by si¢ twierdze od§wiezy¢. Nawet wpis w
stylu "OK, stare newsy do archiwum, nie mam czasu, spadam, nara" bylby
OK, bo przynajmniej bySmy wiedzieli ze ludzie stojacy za strong zyja.
Rave
2012-02-15 20:10:30

3827. Dzigki. Nareszcie mam odpowiednig posta¢ do gry. Wielkie dzigki za
pomoc.

Patolary
2012-02-12 18:26:19

3826. Potolary > zwr6¢ uwagge jak postacie do RPGVX sg zrobione (jest 8
postaci w 1 pliku!), program sobie dzieli plik na dane czesci i dlatego jest
jak jest.

Rozwigzanie proste:
1) Albo robisz 8 postaci w 1 pliku
2) Albo dopisujesz znaczek "$" na poczatku pliku swojej postaci

Nie wiem czy druga opcja bedzie dobra, ale pierwsza na pewno.

A zanim napiszesz o problemie z ttem, ze postac jest na jakim$
kwadraciku czy co$ - to odsytam do KOMPENDIUM -> Zarzadzanie
zasobami - nowe materialy (Import i Export)

Reptile

2012-02-12 14:32:08

3825. Siema. Mam problem w programie, Chracter Maker. Sciaggnatem character
makera, 1 mam taki problem: zrobilem posta¢ tak? To jasne, teraz
wrzucam j3 do folderu w grze, ,,character" ponownie uruchamiam gre, i
nie moge uzy¢ tej postaci bo, gdy na nig naciskam to, ruszam si¢ tylko
reka (nawet nie catg)albo inng czescia ciata. Bardzo prosze o odpowiedz.
Jesli to pomoze, to moja wersja RPG Makera to: RPG Maker VX

Patolary
2012-02-12 11:12:21

3824. Postuchaj mnie BezimiennyKotl1. Jesli chcesz zmieni¢ muzyke w RPG
makerze (VX XP 2003 bo ja takie niestety mam nie wigcej niz te) to
musisz wejs¢ w bazg danych, klikng¢ system i tam gdzie jest pod napisem
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walka jakie$ tam okienko to w tym okienku obok jest jaki$§ znaczek i na
niego klikasz, wybierasz muzyczke i na koniec przyciskasz OK. Jesli
chcesz zeby muzyka walki si¢ zmienita gdy jest boss, to wchodzisz w
zdarzenie tego bossa i przed rozpoczeciem walki z nim przed komenda
rozpocznij walke (nazwa twojego bossa czy cos innego) klikasz na linijke
nad tg komenda prawym przyciskiem myszki i klikasz Wstaw. Wtedy
szukasz komendy zmien BGM walki czy co$ podobnego, ale uwagalta
komenda koniecznie musi mie¢ stowo walka! W przeciwnym razie BGM
walki ci si¢ nie zmieni. Je$li co$ nie jasno napisatem prosze na goérze
pytac. Ja jak bede wiedziat to odpowiem (oczywiscie jesli wejde na
Twierdz¢ RPG Makera).

Marcin
2012-02-12 07:43:16

3823. O! Juz dziala

doomtear
2012-02-11 00:01:13

3822. Jeszcze jedno. Czy mogtbym was prosi¢ o pomoc w skryptach? Bo
kiepsko z nimi sobie radz¢ i mam pierwsze pytanie: Jak zmienic
muzyczke, lecacg podczas walki.

Z Gory Dzigkuje za odpowiedz.

BezimiennyKotl
2012-02-10 20:13:31

3821. Prawdopodobnie nocna awaria po stronie serwerowni, ale juz wszystko
dziala ;>
Konrad112
2012-02-10 17:48:31

3820. Dzigki za pomoc Reptile.

BezimiennyKot1l
2012-02-10 15:01:15

3819. Co jest z Tsukuru?

doomtear
2012-02-10 11:45:25

3818. Za pewne robisz co$ nie tak, otworz sobie GL IVII w programie, przejdz
do tej mapy i zobacz jak ta brama jest zrobiona.
Edytuj zdarzenie, podgladnij doktadnie,
1 postaraj si¢ zrobic u siebie tak samo.

Podejrzewam, zZe problem lezy w grafice jaka wykorzystujesz do tych
bram.

Reptile

2012-02-10 09:54:17

3817. To mdj pierwszy wpis w tej ksiedze,mam Makera VX i mam pierwsze
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pytanie.

Jak zrobic duze drzwi?

Doktadniej: tworze jedng gre, w ktdrej majg byc zamki. Ale nie wiem jak
stworzyc duze wrota, takie, jakie byty w

"Green Levithan Code IVII" w twierdzy RPG makera. Kiedy probuje
stworzyc owe Drzwi, pojawia si¢ tylko kawatek. Dlaczego?

BezimiennyKot1
2012-02-09 13:57:02

3816. Witam tu Thinker z Margonem
Thinker

443543543
2012-02-07 14:48:22

3815. thx boy genious.

tiberium
2012-02-02 21:31:51

3814. Oj zapomniatem! Jesli nie kapujecie, to wyttumacze wam dokladniej
mimo ze jestem jeszcze maly i mam te cate 9 lat.

Marcin
2012-02-02 12:45:40

3813. Chcecie wiedzie¢ jak w RPG Maker VX zrobi¢ ekran tytutowy?
Przeczytajcie:najpierw trzeba wejs¢ w edytor skryptu RUBY, znalez¢
zaktadke Scene Title i odszuka¢ linijke 138.

Tam pisze na fioletowo "Title".Jesli chcesz to zmieni¢ musisz wpisaé
nazwe pliku ekranu tytutlowego ktory Sciggnates lub zrobites
wlasnorgcznie. Jesli zrobites wlasnorgeznie to pamietaj ze wymiary
zawsze muszg by¢ 544x416.

Marcin
2012-02-02 12:43:19

3812. Jak zmieni¢ ekran tytutowy?
Z gbry dzigkuje.
Patolary
2012-01-27 21:16:19

3811. Hej pytanko jak doda¢ zdarzeniowke na strong??

ExGamer123
2012-01-26 12:44:36

3810. RPG Maker rules

Nejman98
2012-01-23 20:54:36

3809. Hej znowu :) Mam pytanie! Zaczynam robic¢
gry w RPG VX i odnosnie tego nie wiem jak zmieni¢ ekran tytutowy :(!
Bardzo prosze pomozcie.
Ex gamer 123
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2012-01-14 19:07:09

3808. Siemka ludziska.. czy czym tam jestescie ;D Mam problem , chciatbym
$¢iggnac tego rpg maker xp tylko ze przy instalacji co$ si¢ chrzani.
Pomysty?? Po prostu jak zainstaluj¢ to ikonka ktéra prawdopodobnie
otwiera rpg makera nie dziala...

BlackBurn
2012-01-07 17:40:00

3807. Dawno mnie tu nie byto. Pozdrawiam redakcje 1 oczywiscie Wolf"a )

Harven
2012-01-06 10:17:00

3806. Bo czekamy na pelng wersjg...

Reptile
2012-01-03 14:45:17

3805. bulgar, bo nikt nie napisal?

Rave
2012-01-03 13:35:20

3804. Dlaczego nie ma recenzji Avenroth Saga?

bulgar
2012-01-01 15:32:56

3803. Witam wszystkich dzigki wam nauczytem si¢ robi¢ gry w rpg maker XP
dzieki 1 pozdrawiam i zycze wam glo$nego sylwestra w tym roku :)
Matiioo
36001747
2011-12-31 21:36:57

3802. Dawno mnie tu nie bylo :). Pozdrawiam redakcje i oczywiscie Harvena :).

Wolf
2011-12-31 16:57:52

3801. Czy wystanie emaila z tematem gry, zatacznikiem spakowanym w
RAR/ZIP, i z jaka$ treScia/prosba o zamieszczenie gry na strong; w
dzisiejszych czasach jest jakas wybitnie trudng umiejetnoscia? (((_ )
Reptile
2011-12-30 10:51:02

3800. Witajcie. Tworze¢ w RPG Makerze od roku i udato mi si¢ zrobi¢ jeden
projekt. Chciatbym wiedzie¢ jak ma si¢ znalez¢ na Twierdzy.

Mateo
2011-12-29 18:23:06

3799. Przydalby mi sie pomystowy cztowiek,obeznany w tworzeniu
zdarzeniowek 1 z kilkoma linkami do stron z fajnymi zasobami.Bede
wdzigczny,numer gadu podany.

Pinker
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Ws5851344
2011-12-28 00:39:42

3798. Najlepiej na poczatku wprowadz
@weaponl = nil
@weapon2 = nil
@armorl = nil
@armor2 = nil
@armor3 = nil
@armor4 = nil
@armor5 = nil
@armor6 = nil
@accessoryl = nil
Warto tez pomysle¢ o wprowadzeniu klasy "Game Item", ktora
reprezentowataby kazdy element wyposazenia.

Mateusz SSJ8
2011-12-27 20:15:02

3797. witam od kilku lat bawig sie rpg makerze ale w skryptach jestem
beznadziejny. Mam pytanie. Chciatbym zeby bohaterowi mozna byto daé
2 bronie do lewej i prawej reki. Co zrobi¢ by byto to mozliwe?

Kosmik
2011-12-22 22:42:10

3796. Witam:) Pozdrowienia dla starej ekipy rpgmaker.pl :) pozdrawia stary
zatogant rpgmakera.pl hARaPL :)
Fajnie ,ze witryna istnieje kolejne lata:) Oby tak dalej:) Pozdrowienia dla
Reptile:)
hARaPL
2011-12-19 20:19:48

3795. SnajpeR jesli cheesz taka gre, to se zrob ;)

Konrad112
2011-12-18 19:29:09

3794. 10/10 to se taka zrob...

Reptile
2011-12-18 19:01:09

3793. Witam Serdecznie :)

Konrad112
2011-12-18 14:10:42

3792. Dajcie jakies$ gry 10/10 to se pogram ;p

SnajpeR
2011-12-18 14:07:30

3791. Dobrywieczor

KRUKO
2011-12-11 17:47:15
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3790. tiberium
dzieki 5 dni sie meczylem i wreszcie znalazlem

26matimr
2011-12-10 22:18:26

3789. Szczegotowa dpowiedz masz na mailu...
A tak na szybko: nie da si¢.
Reptile
2011-12-10 17:44:13

3788. siemka mam pytanie bo mam gr¢ zrobiong w
rpg maker i czy wiecie moze jak wrzucic j3 na jaka$ strone ? aby inni ja
przetestowali i ocenili ?
PS:: mam na myslij ze nie trzeba pobierac tylko klika si¢ start i juz z gory
dzigkuje

gikusaku
2011-12-10 16:46:15

3759. E tam Radziu. Wazne, ze juz wiesz co dobre.

Piterevo

W10642652
2011-09-23 16:30:13

3758. ...

$zczypior
#3231170
2011-09-21 22:46:30

3757. Witam wszystkich. Odwiedzam t¢ stron¢ raz na jakis czas od roku 2003.
Wtedy zaczalem robic gre i do tej pory nie skonczytem. :)

Aldarar
2011-09-20 01:03:50

3756. Ja nazywam to naztgpujaco:
RTP RPG Makera -- Standardowe grafiki i dzwigki RPG Makera
RTP gry -- grafiki 1 dzwigki gry
Mateusz SSJ8

B413105
2011-09-19 18:49:08

3755. Witam, z tej strony Radek02.
Chcialem sobie zwiedzic Twierdze, o tak o, 1 trafitem na recki. Czym
predzej polecialem w te mojego autorstwa. Dopiero po tak dlugim czasie
nie-makerowania zauwazytem w nich jeden, jeden btagd(moze jest ich
wigcej, wypiszcie, przyjme je z godnoscia). Tilesety 1 ich krytykowanie...
Wszystkich tych, ktorych za te tile"y zjechatem - przepraszam. Dajmy
przyktad; Thief Story < gra bytaby wrecz do niczego, gdyby nie Mack.
Stracitaby klimat, ogolnie, bidna by byta. Tak wiasciwie to tylko to
miatem do przekazania. Wigc ; tworzcie gry na tych tilesetach, ktore Wam
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pasuja, nie wazne - czy bedzie to "Default"(zapomniatem jak si¢ ten
oryginalny nazywa) czy Mack/Ing/a kij wie co jeszcze... No, tyle ode
mnie.

//pewnie wysziem na idiote, trudno :|

Radek02

W22425629
2011-09-18 23:50:41

3754. Siemka .. Zarabista stronka o RPG Makerze .. Jestem w robieniu gier
newbie narazie Ale to si¢szybko zmienia .. Ale potrzebujepomocy .. Jezeli
ktos si¢ zna na RPG Makerze napiszcie na gg .. PS. Ja robi¢ w RPG
Maker XP
Mihakie

#3303034
2011-09-07 16:06:13

3753. - obojetny.
Reptile
2011-09-04 08:55:21

3752. hej. poradzcie jaki RPG maker jest najlepszy dla kogos, co mniej-wigcej
wie o co chodzi

banmar
2011-09-04 08:49:00

3751. Swietna strona,niedtugo do niej dam demo swej gry.

A co to was obchodzi?
2011-09-01 12:16:00

3750. TA STRONA JEST NAJLEPSZAI!I
laserasd

W35073839
2011-08-30 13:44:03

3749. Dobra stronka.Polecam to dzigki niej teraz umiem gry
robi¢:).Jastrzab.szukalem tego rozwigzania ale niestety nie znalaztem:(
szukaj tego na you tube bo tam raptem trzeba 2 litery zmienic.

Meldor 12
2011-08-29 22:04:35

3748. Fajna stronka, dobre gry a najbardziej mi podpadt najnowszy Green
Levithan IVIIL. Tylko mam jeden problem, chcac stworzy¢ wlasng gre gdy
odpalam testy na RPGXP wywala mi btad. Posiadam Windows7 :[
Jastrzab

¥1664908
2011-08-26 21:34:59

3747. No nie wierze¢!!! Ostatnio bylem na waszej stronce jakies... Trzy lata
temu? Swietnie, ze jeszcze istniejecie 1 widze, ze odwalacie kawat dobre;j
roboty! Tak trzymac! Musze sobie przypomnie¢ co i jak z tymi makerami.
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Duzo pamigtam wigc luz. Na razie testuje VX"a xD

Avipunk
2011-08-23 03:19:17

3746. Przepraszam, bo chyba zabtadzitem. Pod Twierdza mi jakis$ pijak
powiedziat, ze tu znajde pomoc. Ktoredy na Google?

ZART! Moja gierka na razie lezy i kwiczy, ale obmyslilem dalej fabule i
juz wiem, ze uzyje petno muzyczki z Chrono Crossa.

Piterevo
2011-08-22 20:06:05

3745. teraz to juz zrobie porzadng gre

hamon
2011-08-19 18:51:55

3744. Siemkal!!!

darklaki
2011-08-19 10:43:54

3743. Taaak ;D O wiele lepiej ;D
Harven

W1244926
2011-08-10 22:11:13

3742. hej, hej tak jak napisalem: "[...] wiec mi to nie przeszkadza"
Nie ma z tym problemu, szkoda czasu by to zmienia¢ ;p
Harven

BE1244926
2011-08-09 15:00:30

3741. Reptile.
Moja seria "Miasteczko Nowoczesne" rozwija si¢ tak, ze "Green
Levithan" jest jej baza w coraz mniejszym stopniu. W czwartej czgsci nie
ma tacznikéw z "Green Levithan", ale w jej sequelu beda tylko ty i
Burgund (ten drugi zgodzit si¢). Co o tym sadzisz?
Mateusz SSJ8
2011-08-09 10:43:10

3740. Poprawimy to... Liczylem na polskich makerowcow, ze sa pracowici, 1
taki paseczek jak zmusi ich do przewiniecia o kilka pixeli w lewo czy w
prawo nie zrobi réznicy, no ale najwyrazniej nie wszyscy maja komputery
z full hd i dobry wzrok.

Spokojnie naprawimy ten pasek i1 beda wszyscy zadowoleni... A moze
chociaz wigkszos¢.

Reptile
2011-08-09 08:07:07

3739. Jak na moja rozdzielczo$¢ ekranu strona jest za szeroka i na dole pojawia
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si¢ pasek przewijania w lewg i prawg strong. Ale generalnie na twierdzg
wchodze tylko 1 wytgcznie zeby czyta¢ newsy, wiec mi to nie
przeszkadza :)

Pozdrawiam

Harven

WE1244926
2011-08-09 00:01:54

3738. Jednek powr6t do Elven Fantasy...
Teraz powinno wszystko grac:
Komu si¢ nie wyswietlajg sie grafiki (albo posiada niebieskie linki),
prosze o wyczyszczenie historii przegladarki internetowej, wywalenie
plikow cookie, odwiedzanych adresow itp. itd.

A w razie problemow najlepiej zainstalowac¢ ponownie
system operacyjny d(((_")

Reptile

2011-08-08 18:07:40

3737. Nowy ale stary wyglad ;D
Radek02

W22425629
2011-08-08 13:15:43

3736. O, dzigki kolego, ze date$ znac.
Maty blad (jedna literka) wkradta si¢ do linku. Juz naprawione i wszystko
dziata.
Mozna spokojnie pobiera¢ dalej.

Reptile
2011-07-31 20:12:02

3735. Szkoda tylko, ze z nowym RMVX przybiegt zgaszony link na stronie...

Elm
2011-07-31 17:49:11

3734. Od lat bywam na tej stronie ale nigdy nic nie udato mi si¢ stworzy¢ * *

Harashu
2011-07-26 18:53:59

3733. Sorki za wulgarno$¢ ale twierdza rpg makera JEST ZAJEBISTA JEST tu
wszystko!!
jop
2011-07-25 10:28:58

3732. Bardzo dobra strona o rpg maker. Jesli czego$ potrzebuje do rpg makera,
zagladam tutaj.

PapiesllI|
2011-07-19 22:15:00

3731. Gratulacje naprawy VX-a. Jednak raczej z RPGVX skryptowych
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probleméw nie bylo - bardziej byty problemy z XP. Kiedy to naprawicie?

Rave
2011-07-10 02:09:33

3730. Witam, chciatem tylko pochwali¢ Twierdze, macie tu wszystko: od
podstaw, przez zasoby, po najnowsze wersje programu(osobiscie uczytem
si¢ obstugi Rpg maker"a z tej stronki)Pozdrawiam i Zycz¢ owocnej pracy
w przysztosci:)

TurellScooter
2011-07-07 23:07:46

3729. Proponuj¢ samemu zrobic.
Radek02

B22425629
2011-07-04 22:45:04

3728. Proponuje doda¢ trochg nowych ikonek broni do rpg maker VX i kilku
nowych przeciwnikow.

Kacpi230
2011-07-03 11:04:22

3727. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Kacpi230
2011-07-02 10:48:53

3726. Proponuj¢ zmieni¢ serwer radia makerowego z radyjko.net na
freeshoutcast.pl. Ma on bowiem darmowego autopilota, tzn. moze
dziata¢ 24/7 no i nie dodaje jingla reklamowego.

Rave
2011-06-28 22:28:52

3725. Witajcie ! Mam oferte stabilnego serweru dla ukochanej Twierdzy
RPG Makera na tamach serwisu Gieromaniak.pl.

Prosze¢ kogo$ z administracji strony do ktorej mam ogromny
sentyment o kontak pod mail johnnywlkr@gazeta.pl

Johnny
2011-06-26 23:14:15

3724. a prébowales w programie na pasku menu-> Narzedzia ->
zarzadzanie zasobami (zarzadzanie grafika), a nastepnie do
wskazanego folderu (chipset) IMPORTOWAC zgrany plik z
internetu, zaznaczajac przy tym kolor przezroczystosci tta??
Reptile
2011-06-20 15:30:09

3723. Jak dodawac chipsety do rpg me ??
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MarcixDify
2011-06-20 14:40:51

3722. przestancie trolowac...

Reptile
2011-06-19 19:03:27

3721. Volfgar "tez" a nie "tesz"
Rubin

Who6444436
2011-06-18 15:52:31

3720. siema, reptile, ja tesz ci cos wyslalem

Volfgar
2011-06-18 15:15:06

3719. Witam

Z okazji tej iz Reptile nie odpisujesz na maila, to bardzo Cig¢ prosze.
Sprawdz poczte i moj materiat ktory wystatem. :)

Z gory przepraszam ze zasmiecam ksiege :):):)
Rubin

Bho6444436
2011-06-18 11:39:10

3718. Dlaczego moc ataku mojego bohatera bez broni to zawsze 0

kuba
2011-06-17 13:56:35

3717. przy kazdym newsie, materiatach, recenzjach, postach, w
informacjach o programie... i nie przekrecaj.

Reptile
2011-06-15 14:05:00

3716. reptajl, jest gdzies na sronie twoj adres mailolwy? jak niema , to
zapodaj, bo nie moge znalez¢

Volfgar
2011-06-15 13:56:38

3715. Narzedzia -> zarzadzanie zasobami
w lewej kolumnie zaznaczasz folder (co nowego chcesz dodac:
charset/characters) -> IMPORTUJ, wskazujesz plik, prawym oraz
lewym klawiszem myszy zaznacz tto (ktére ma by¢ przezroczyste)
no i OK.
Gra i buczy.

Reptile
2011-06-14 16:12:55

3714. Mam pytanie,mianowicie o Character Creator Studio v2.Co zrobi¢,
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zeby postacie po ztagczeniu w 1 obrazek nie mialy zielonego tta tylko
"przezroczyste"

jak inne

malygosciu

2011-06-13 07:11:47

3713. Witam

Chcialbym stworzy¢ gre Pokemon.
I poszukuje ludzi do pomocy takich jak:

1) Grafik

2) Skrypter (1 osoba)

3) Muzyk (1 osoba)

4) Maper (1-2 osoby)

5) Fabulator (2-3 osoby)

> Grafik: bedzie odpowiadatl za wszelkie grafiki zawarte w grze. Czy
to (Titles, Pictures itp..).

> Skrypter: Nie poszukuj¢ skryptera ktory bedzie robit wszystko od
PODSTAW.

Potrzebny mi skrypter ktory pomoze przettumaczy¢ (system
Pokemon)

> Muzyk: Musi szuka¢ ciekawych muzyczek Pokemon w internecie
dla naszej gry, badZ samemu ja tworzy¢.

> Maper: Osoba odpowiadajaca za wszelkie mapy w grze
(miasteczka, wioski itp.)

> Fabulator: Fabulator bedzie odpowiadal za wymyslenie fabuty gry.
(typow stadionow), (Ligi Pokemon), (r6znych ciekawych zdarzen).

Mam nadzieje ze znajdg si¢ takie osoby,
ktore beda chcialy wspotpracowac.
Piszcie na moje GG:26444436

Rubin

Who6444436
2011-06-11 13:33:49

3712. Witam.
Dhugo mnie nie bylo juz na twierdzy.
Lecz znowu wracam :)

Chcialbym stworzy¢ gre Pokemon, lecz szukam ludzi do pomocy.

Mianowicie mam na mysli:
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1) Grafik (1 lub 2)

2) Muzyk (zajmujacy si¢ muzyka w grze)
3) Skrypter (znajomos¢ jezyka RUBY)

4) Maper (tworzenie map w grze)

Gra Pokemon jest do MAKERA (XP) i chcialbym aby tacy ludzie
si¢ znalezli .

Aby$my razem w zorganizowanej grupie stworzyli Pierwsze Polskie
Pokemony.

(Jezeli znajda si¢ takie osoby pisa¢ na GG)
Rubin

W26444436
2011-06-11 12:59:01

3711. Czekam na nowego ME. Jak tam praca nad nim?
Piterevo

#10642652
2011-06-10 13:30:13

3710. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Volfgar
2011-06-10 10:23:03

3357. przeszukaj w twierdzy posag , w domku , w ktorym jest Sozan ( w
kominku ) , w skrzyni twojego domku . a fioletowy to chyba
podczas walki z krowa...

Radek02
2010-05-17 17:39:11

3356. Ej Kto wie gdzie jest czwarty orb bo mam czerwony granatowy i
zielony chodzi mi o gre green levithan 1V-I11

Kapi
2010-05-17 16:20:48

3355. Szczerze, to raczej nie warto traci¢ czasu na cos takiego jak RPG
Maker Mobile. "Dobre" jako ciekawostka, ale do tworzenia gier
RPG - raczej nie. Proponuje siedzie¢ w normalnych tradycyjnych
RPG Makerach, a nie cudowac.

...przy okazji, w Erze tego nie maja.

Reptile
2010-05-12 20:43:08
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3354. Idz do ERY, bo ponoc¢ takie rzeczy to tylko tam.

Wactaw
2010-05-10 20:03:43

3353. Gdzie mozna $ciggna¢ RPG Maker for Mobile?

Mefiu
2010-05-09 18:53:13

3352. To jest xp niestety :(
Lukas?

10663400
2010-05-09 13:49:07

3351. jezeli to jest na vx , podeslij mi to na poczte , napewno cos poradze .

Radek02
2010-05-09 10:21:31

3350. Zal... to juz tak bez znaczenia, bo gdy wlaczam projekt wyskakuje
error z napisem "Niespodziewany Format Pliku"
A tak si¢ nameczytem :(
Lukas?

#10663400
2010-05-08 21:17:59

3349. O! i jeszcze nie wiem na jaka strone ja uploadna¢
Lukas?

10663400
2010-05-08 20:53:47

3348. em... tego no... aha!
chcialem wam pokaza¢ demo mojej gry nie wiem czy ja tworzy¢
dalej i tego...
chciatem Zeby ja niektdrzy pobrali 1 glosowali czy robi¢ dalej czy
nie
z gory Thx:)
PoZdRo :P
Lukas?

10663400
2010-05-08 20:52:59

3347. Wszystkie pliki jakie zainstalowate$ uruchom ze zgodnoscia
Windowsa XP, i wylacz antyvirusa.
Reptile
2010-05-08 16:30:27

3346. Mam viste nie moge odpali¢ RPG maker VX prosz¢ o pomoc pisaé
na GG
FilipsO
23069301
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2010-05-08 15:50:15

3345. Postaw zdarzenie, zmien grafik¢ na wozek z kopalni i juz.

Reptile
2010-05-05 21:05:05

3344. oczywiscie na makerze vx
tram2040

#H10554062
2010-05-05 19:25:02

3343. ¢j kto mi da screenshoty albo doktadne polecenia zdarzenia jak sie
robi wozek do kopalni??
tram2040

#H10554062
2010-05-05 19:24:06

3342. No0000 ja nie wiem...
Nie ma co czekac na zasoby z generatora, jak teraz kazdy bedzie w
stanie co$ tam stworzy¢. A tutaj chodzi o jakas$ kreatywno$c nie?
Dlatego pracy z generatora (w tym tez Charaexy) - odpadaja.
Reptile
2010-04-30 17:30:28

3341. Reptile, dzigki za facemakera ;-). Mam nadzieje, ze si¢ wkrotce
pojawia paczki zasobow.

Rave
2010-04-30 11:45:39

3340. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Pan Tadeusz

B12011201
2010-04-26 17:25:44

3339. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Rave
2010-04-22 12:35:02

3338. A, i ten, dzigki za recke ™

Fear
2010-04-20 21:45:28

3337. Lol Lajt, masz do niego interes to sam si¢ staraj.

Wactaw
2010-04-13 21:25:33

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 65 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20100522205535/mailto:tram2040@o2.pl
https://web.archive.org/web/20100522205535/mailto:tram2040@o2.pl
https://web.archive.org/web/20100522205535/mailto:5686543@787878.net
https://web.archive.org/web/20100522205535/mailto:chomik@chomik.com
https://web.archive.org/web/20100522205535/mailto:5686543@787878.net

ARCHIWALNA KSIEGA GOScCl

3336. pozostajg ci maile...

Reptile
2010-04-13 07:48:03

3335. Reptile prosze skontaktuj si¢ ze mng na moj numer gadu gadu
Lajt
5574484
2010-04-13 01:45:25

3334. Naucz mnie robi¢ gry RPG W tym programie,pisz na moje gg
nefarem

13507986
2010-04-10 22:00:01

3333. To zapytaj si¢ o to Wrozki. Bo nikt tu bez wigkszej ilosci danych nie
powie co jest nie tak.

-Co si¢ wyswietla?
-Czy wlaczytas$ tryb zgodnosci z Vistg, jesli masz window$ 77
-Czy zainstalowatas§ RTP?

Rave
2010-04-10 09:28:22

3332. Ja mam problem z tym ze jak $ciagnetam RPG vx to nie moge go
wlaczy¢ jak $ciggnetam gre mam ten sam problem

manika
2010-04-08 18:24:14

3331. To fajnie. Dasz linka?

Rave
2010-04-08 12:39:26

3330. Trzymac kciuki za mnie w tescie 6 - klasisty ;D

Radek02
2010-04-08 08:03:02

3329. Mam pytanko skad moge sobie skotowaé fajne itemki do rpg makera
XP takie typu :
mieczy tarcz lukow miksturek 1 td :D plx o szybka odpowiedz

Blade-Master
2010-04-07 21:30:00

3328. Zapraszam do opubikowania ;)

Radek02
2010-04-07 19:45:49

3327. Mam program RPG Maker XP
1 zrobilem gre

filipekmich
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2010-04-04 19:09:25

3326. Ja takze mam pewien problem... stworzytem gre, w ktorej zbiera si¢
pastylki. To nie wazne... na poczatku wszystko bylo w porzadku,
jednakze gdy chciatem skompresowac pliki i stworzy¢ plik
instalacyjny, folder Graphics skopiowatem z RPG Tsukuru XP do
mojego folderu z gra, bo nie chciatem by bez RPGXP nie mozna
bylo pogra¢ i wtedy program mi odczytat te grafiki jako
wstawione(z czerwonymi koteczkami xD) i teraz gdy staj¢ na jedna
z pastylek i chce jg wzigé, pojawia mi si¢ blad programu(Wyslij
Raport o btedach, Nie wysytaj), da si¢ to jako$ naprawic? Jakby co
moge przesta¢ do sprawdzenia.

Taichi

#7701021
2010-03-30 18:04:37

3325. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Maksio

B7556717
2010-03-30 16:26:48

3324. a wiesz moze jak pozmienia¢ napisy na poczatku jak wlonczysz
gierke i tam pozmieniac napisy i fotke wiesz moze cos o tym..?

Blade-Master
2010-03-30 16:23:17

3323. dzigki :D wszystko jest w porzadku :D

Blade-Master
2010-03-30 16:17:57

3322. Uzyj przetacznika. W razieproblemdéw skorzystaj z pliku pomocy,
dotaczonym do programu.

Reptile
2010-03-30 13:51:59

3321. SIEMKA mam pytanko co do RPG makera XP
mam problem z potworkiem a wigc :
ustawitem tak aby potworek ganial bohatera
ale po zabiciu go on nadal zyje i biega
powie kto$ jak to zrobi¢ z gory dzieki:]
Blade-Master
2010-03-30 01:00:02

3320. Net RPG makera... p6zniej jeszcze RPG 3D Edytor, RPG Mobile,
Eclipse, Toolkid, GameMakera, Games Factory, jakie$ edytory C++,
Turbo Pascal, oczywiscie. Genialny pomyst.
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przypomne tylko, ze zajmujemy si¢ TYLKO RPG MAKERAMI
(tymi na PC)! I to z tymi Enterbrain.

Zreszta, mato programow do tworzenia gier rpg jest? Ravejak chcesz
sobie poszpera¢ w NetMakerze nie ma sprawy, zrob to na wtasng
reke, ale wez nie rob kolejnego niepotrzebnego syfu na scenie.

Reptile

2010-03-28 08:37:28

3319. Mozna by byto wrzuci¢ Net RPG Maker, bo wiem, ze takie co$ bylo
(jeszcze na pwii)? Bardzo by mnie to interesowato, cho¢ wiem, ze
nic powanego w tym bym nie zrobit. Ale pobawic by sie
"sieciowym" makerem bytoby fajnie...

P.S. Nie chodzi mi o ten skrypt na MMO do xp, tylko o net rpg
maker.

Rave
2010-03-27 13:43:08

3318. Rave > i ich si¢ raczej nie doczekasz (((_") - nie psuj zabawy.

Co do artykutow, owszem byt jeszcze jeden - 0 RPG Makerze na
PSX. Skoro lubisz si¢ tak czepia¢ szczegdtow, to zaznacze, ze
brakuje jeszcze moich dwoch listoéw do scenowiczow, ktore niegdys
napisatem + opisow RPGMakera 95 i Sim RPG Makera 95.
ZastanOw si¢ co z tymi txtami zrobié, i czy one aby tam na pewno by
pasowaty do tego dziatu.

Reptile

2010-03-25 20:00:21

3317. Z tego co pamietam, to w Krypcie byly 2 teksty, teraz jest tylko 1.

Rave
2010-03-25 17:39:51

3316. No to co bedzie z tymi green levithanami? Jako$ dwojki i jedynki
ciagle na twierdzy wie widzg...

Rave
2010-03-25 15:35:36

3315. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Fear
2010-03-24 21:49:44

3314. Twierdza staje na nogi i jest git...Tak jak wcze$niej napisat mgj
kolega z redakcji Radek02...
Pozdrawiam
Mrozik
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Mrozik
2010-03-22 14:23:39

3313. Mito tu zajrze¢ po piekielnie dtugiej nieobecnosci ;|

Twierdza ciagle stoi i fajnie, ze wciggacie w makera kolejne
pokolenie ;]

Jednak troche nie czu¢ juz tej starej czarujacej atmosfery, ach te
dawne czasy ;] ale i tak kawat dobrej roboty.
Pozdrawiam.

myzrael
2010-03-21 15:16:46

3312. Wgraj do srodka projektu plik RPG_RT.exe (Ten plik znajdziesz w
kazdym nowym utworzonym projekcie w RPG Makerze ME)

Reptile
2010-03-20 20:47:03

3311. Wie kto$ moze jak odpali¢ VT?

ziomek960
2010-03-20 20:33:40

3310. Ja tak szybko... nie ma 6 lekcji Ruby ;]

Tenkai
2010-03-19 21:15:22

3309. Jak to dobrze widzie¢ stara, dobrg twierdze... :)
Robicie kawat dobrej roboty, chtopaki...
Ale o ile jestescie ludzmi - zostawcie komputer 1 wyjdzcie czasami z
domu. Do lasu, chociaz kawatek za miasto... Nie macie pojecia co
tracicie.

Johnfox
2010-03-18 18:01:32

3308. witam i 0 zdrowie pytam.

Bater27
2010-03-15 12:49:08

3307. No niestety. Ja chetnie by pomdgt, ale mam losowy dostep do
internetu (tzn. kazdego dnia mdj ISP losuje, czy ma mi internet
dziataé, czy sigdzie), barziej losowy chyba niz sam Reptile. Tak
ogolnie, to jakbym dostat kod twierdzowego cmsa w tapki, to
mogtbym popoprawiac to 1 owo, gdyz na PHP si¢ znam dos¢ dobrze.
Jak cos, to Reptile ma moj adres, wigc nie bedzie problemu

Rave
2010-03-11 21:39:39

3306. roboty jest sporo , a ludzi mato..........
Radek02
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2010-03-11 20:39:03

3305. Hm... A starych Green Levithanow wciaz nie widzg :(. Glownie
chodzi mi o gl1/gl2, bo nie byty one dotaczane do makerdow. I jaki
jest status nowej wersji RM ME? Przy okazji, mitoby byto, jak by
Reptile zostawit moje ulepszenia z Twierdzy Fixpatch ME dot.
dhugosci niektérych pol w bazie.

Rave
2010-03-11 12:22:32

3304. "udalo nam si¢ parg spraw ustali¢ odno$nie strony — czyli szykuja si¢
kolejne zmiany przez co wida¢ — brak newsow. Zmiany uda si¢
wprowadzi¢ dopiero w nastepnym tygodniu, ale znajac moje
szczescie odnosnie czasu, to za pewne z poczatkiem marca cos si¢
dopiero zmieni" nie czytate$ ? niedtugo wszystko bedzie ok

Radek02
2010-02-28 06:14:49

3303. postrach1992 - za pewne im rece opadaja jak widza tego typu wpisy
i odechciewa im sie zy¢

SyreN
2010-02-27 22:07:13

3302. I jeszcze cos ; jesli ktos spotka mnie na chacie ( radziozerodwa )
niech pisze na priv lub szepta ;D . przewaznie to tworze i nie cz¢sto
naciskam na chat .

Radek02
2010-02-27 17:31:34

3301. Reptile

Jako$ teraz zabardzo newsuw nie piszecie

postrach1992
2010-02-26 19:11:04

3300. na VX : Sciagasz , instalujesz , naciskasz PPM na ikonke RPG"ka i
wybierasz wlasciwosci ; pdzniej zgodnos¢ 1 Uruchom ten program w
trybie zgodnosci z : (1 tam bedzie Vista ) . Wedtug mnie , tyle .
Radek02
2010-02-23 17:38:17

3299. Witam, moglby mi kto$ poradzi¢ co mam zrobi¢ bo mam wina 7 i mi
zaden maker nie dziata, prosze pisa¢ na gg, z gory dzigkuje
Bart1599

Wk4558584
2010-02-22 17:59:56

3298. a mi sie klawiatura zrabata ;[

Radek02
2010-02-21 16:45:51
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3297. Elo.Fajnie robi si¢ gierki z RPG Maker"em

krzewinek
2010-02-20 00:10:59

3296. Reptile, "Biss Dann" z niemieckiego, pisze si¢ tylko przez jedno "S".

Widze ze strona jeszcze stoi :D

Johnfox
2010-02-18 21:02:07

3295. Siemka fajna stronka tylko czeka¢ na kolejne odcinki VT

Karol21-1
2010-02-18 17:34:41

3294, Ta, ferie... Juz 4 w tym roku ;D

Moro
2010-02-15 21:47:43

3293. Ferie sobie zrobili >=D

SyreN
2010-02-15 16:07:12

3292. ahhhhh ...... nuuudzi mi sie juz na tej twierdzy....... 2 tygodnie nie ma
NEewsOw ........

Ale :

TRWAIJMY MOCNI W WIERZE

Mam nadzieje¢ , ze wreszcie twierdza sie wybije .

radostaw(02
2010-02-15 10:48:03

3291. Dwa tygodnie bez news"a ;p

Moro
2010-02-14 22:31:47

3290. Wiesz dwa tygodnie twierdza... Nic wiec si¢ nie dziw ;]

Kacfar
2010-02-14 17:29:30

3289. chwilowa modyfikacja...
za niedlugo wszystko wroci do normy.
Co takis$ niecierpliwy?
Reptile
2010-02-13 20:22:25

3288. Rave, ty wszytko umietes jak otworzyles od razu makera...
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Aegis
2010-02-13 19:15:23

3287. Czy wogole Twierdza zyje??? Bo jakos$ mi si¢ nie wydaje ;]

Kacfar
2010-02-13 19:08:42

3286. czeS¢.
kriz
2010-02-12 09:04:27

3285. Przetacznikow nie umieé... OMG.

Ja ze swej strony czekam az begdzie nowe wydanie RPG ME. I niech
kto$ wreszcie doda stare Green Levithany, bo te, ktore byty z rpg
makerami to nie sg jedyne! Bytbym bardzo wdz(w)igczny, jak by
kto$ to na twierdze dat.

Rave
2010-02-10 23:07:53

3284. Bardzo fajna strona i w koncu dzigki kursom udato mi si¢ opanowaé
pewne rzeczy ktorych nie umiatem - przetaczniki :)
Bardzo pozytywnie...
Pazio777

B194119
2010-02-04 10:30:25

3283. Nie, byt niedoktadny poradnik (jezeli chodzi ci o te 3 lekcje w
kursach), w dodatku z btedami. Ale wkrotce beda nowe, lepsze.

Pozdrawiam,
Sozan
Sozan

W2864028
2010-02-02 23:48:15

3282. Sobi_1 - zmienne sg duzo prostsze od np przetacznikow w
zrozumienie (méwiac krotko to warto$¢ ktora jak sama nazwa
wskazuje ma nam si¢ zmienia¢ np zaufanie - mozna ustawic ze
dopiero gdy dana warto$¢ wynosi x lub powiedzmy ze jest wigksze
to nastepuje jakie§ wydarzenie podczas gdy wynosi ono mniej niz x
to ustawiamy inne (np powiedzmy bochater gdy ma zmmienng
"zaufanie" moze rozmawia¢ z innymi mieszkancami jesli ta ma
wysoko odpowiednig warto$¢ a gdy ta warto$¢ "zaufanie" jest zbyt
niska nie mowig oni nam nic itp itd) No sam nie wiem jak to Ci
wyjaséni¢ doktadnie - KAZDA warto$¢ ktora ulega zmianom przez
gra...

Zreszta kiedys na twierdzy byt doktadny poradnik jak pamigtam:)
Wochu
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2010-02-02 06:13:56

3281. Zaj....ta stronka jesli chodzi o rpg.
cosworth

¥H11520614
2010-01-29 12:34:46

3280. Do zapowiadania nie nalezy ksigga gosci tylko forum, a na forum
ten dziat http://tsukuru.pl/forum/viewforum.php?f=30

Dragon Kamillo
2010-01-27 19:52:14

3279. Ja tez chcialbym zapowiedzie¢ gre. Gra pt.
"Nieznajomy". Pozdro
Mokrad

Whog53128
2010-01-27 14:01:01

3278. Witam chciatbym zapowiedzie¢ moja nowa gre:Hades:Furia Bogoéw
ktorg tworze :D Postaram sie jak najlepiej ;)

Mateoking
2010-01-25 14:24:45

3277. Super stronka, polecam!

Kaoris

Bboa4252
2010-01-22 22:43:50

3276. Witam potrzebowal bym pare rad co do stworzenia gry ogdlnie
chodzi o zmienne i globalne. Jakby kto§ mogt niech mi podrzuci
jakis$ kursik albo filmiki w jezyku pl :) z gory dzigki.

Sobi_1
2010-01-19 12:49:12

3275. Swietna stronka. Mam nadzieje, ze uda mi sie tutaj opuiblikowaé
jakas z moich gier.
Mokrad

#hog58128
2010-01-19 11:33:56

3274. czemu nikt na chacie nie siedzi ???7???

radostaw(02
2010-01-18 11:23:06

3273. Jak si¢ zarejestrowac na tym czacie,bo mi pokazuje ze trzeba login i
haslo wpisac.
OlienMaster

W5394026
2010-01-17 11:47:17
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3272. Hejka, potrzebujg tilesetu do RPG Makera XP - studia nagran. Na
google jakos$ nie mogtem znalez¢. Czy kto$ z was bylby tak mity 1
zrobit mi taki tileset?

Cesar

B1371206
2010-01-17 10:01:45

3271. Heh wtasnie robi¢ gre do rm xp pod tytutem
"Wtaddcy Bram" Moze kto§ pomoze piszcie na GG 1899010
ZEB

#1890010
2010-01-17 08:45:21

3270. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Bulo
2010-01-15 21:10:02

3269. Ach ! Dlaczego nie ma gierek z rpg vx ????? ( jakby co robig jedng -
Ten Obcy na podstawie ksiazki [.Jurgielewiczowej , czy jakos tak )

Radostaw(02
2010-01-15 18:20:24

3268. Patrzcie ludzie . Juz w tej twierdzy siedz¢ ok. 3 miesigcy , a jeszcze
takich rzeczy nie wiem :(

Radostaw02
2010-01-14 16:31:44

3267. Rave > Spokojnie beda, w wakacje wszystko bedzie (((_ ")

Radostaw > Gazetka internetowa o RM juz jest (Tokei), musiatby$
przedstawi¢ na powaznie DOBRE argumenty, Zeby si¢ za to zabra¢
()

Reptile

2010-01-14 15:25:59

3266. OK, ale na powaznie si¢ pytam o te starsze green levithany. Gdzie
one s3, bo wiem, ze byly, jeszcze jak twierdza byta na pwii.pl?

Rave
2010-01-14 14:31:19

3265. 1 jeszcze mam pomysta ( mysle , ze fajny , cho¢ zdaje mi si¢ , ze
tylko dla mnie ) . a jakby zrobi¢ gazetke RPG Twierdzy ???
Czekam na odp . sonda :
http://sonda.hanzo.eu/sondy,49601,4wnf.html

Radostaw(02
2010-01-14 14:17:34
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2901. Wedlug mnie ta strona jest wporzadku.(:

Uchicha666
2009-04-09 17:12:28

2900. tez lubie tamta wersje a co przecie to prawie najlepsza wersja
wedlug mnie :)
Kapiszon566

#10657796
2009-04-03 20:24:37

2899. to z 1 kwietnia to moglo by¢ prima aprilis czy jak to jest

a tak w ogole jak mozna bytoby taki RM

ulepszy¢ - jak kto$ powie to ja bytbym caly dzien catag noc nad RM
pracowat!

Bajt

2009-04-03 19:37:21

2898. CO do newsa z 1 kwietnia. Ja si¢ nadal interesuj¢ wersja RPGME.
Dla mnie to najlepsza wersja.

Marcos
2009-04-02 16:27:09

2897. EEE.... JAKI NR LEKCJI?

fafikozoom
2009-03-30 20:18:23

2896. Nie, jak dajesz nowe zdarzenie, to po prawej stronie mozesz sobie
ustawi¢ grafike(taki biaty prostokat). Po prawej stronie tego
prostokata masz takie co$ jak wzor poruszania(na niebiesko) nizej
ustawiasz suwak na losowy 1 gosciu chodzi sobie. Ja mam Polska
wersje, a Ty chyba Angielska, ale wszystko jest tak samo, tylko w
innym jezyku :P .Na Twierdzy sa kursy, to sobie poczytaj
aDams
2009-03-30 15:55:09

2895. no i super. ALE jaka (w wersji Xp)opcj¢ mam nacisngc? przyktad:
najpierw "loop", p6zniej "game over"
fafikozoom
2009-03-29 22:15:59

2894. zreszta wszystkie RM"y sa prawie takie same

aDams
2009-03-27 16:11:41

2893. To ponizej jest do wersji XP

aDams
2009-03-27 15:17:18
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2892. Musisz ustawi¢ w zdarzeniu (ludku :D) tryb poruszania si¢ losowy
to znaczy, ze begdzie chodzit tam gdzie chce, Za bohaterem chyba
jasne 1 jeszcze mozesz ustawic, zeby chodzit tam gdzie mu kazesz,
tzn ze ustawisz droge mu :P

aDams
2009-03-27 15:15:59

2891. Super strona. super program. mam pytanie odnosnie programu. jesli
wstawie ludzika (komputer)co zrobi¢ aby ludzik si¢ poruszat? P.S.
nie chodzi mi o playerl tylko o komputera

fafikozoom
2009-03-26 20:52:53

2890. He he. Zapomniatem o linku xD
Tu masz :P
http://gospoda.300ms.com/index.php?topic=190.0

aDams
2009-03-26 19:04:06

2889. Jesli dobrze przeczytalem (a przeczytatem niedoktadnie) to tu masz
rozwigzanie. Poczytaj co i jak.
PS To do "Trojaka"

aDams
2009-03-26 19:03:05

2888. Witam! Czy jest mozliwe zrobienie na RPGXP gry mmorpg poprzez
uzycie spkryptow? Jezeli tak prosze o przeslanie mi tutorialu jak to
zrobic... Pozdrawiam
Trojak
2832220
2009-03-26 15:08:04

2887. Moim zdaniem RMXP jest najlepszy. Pozostate (wczesniejsze)
czesci jakos mnie nie rajcuja. Ten VX jeszceze ujdzie, ale dla mnie
XP jest tym jedynym xD
aDams
2009-03-22 18:35:29

2886. siema mam pytanie czy da sie zrobic w rpg maker xp gre przez neta
typu mmorpg?? czekam na odp.

>> PiGUuL@
2009-03-21 14:06:19

2885. Fajny program do robienia rpg

Adrian Blaszczyk
Wg34359
2009-03-19 13:38:18

2884. Wiadomos¢ prywatna...
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Hasto:

Adrian Btaszczyk
Wg34359
2009-03-19 13:36:48

2883. dlaczego "oczywiscie™ na rpg maker xp? przeciez to jest najgorsza
wersja rm..

lol
2009-03-16 14:51:36

2882. Siemka, zamierzam robi¢ gr¢(oczywiscie na RPG Maker XP) z
durzg ilo$cig questow . Jak kto$ by sie chciat przylaczy¢, zapraszam
piszcie na tel 519548452 lub na E-Maila adams-92-5@tlen.pl z gory
dzigki
aDams_92
2009-02-24 19:52:04

2881. niech ktos napisze na gg ;P
Ziomalek

Wk3310353
2009-02-22 15:53:50

2880. Hejka Ludziska, jak mnie dawno nie byto na tej stronce :) chyba z 1
rok... no co6z ale robitem gry xD
Marcos

W5208705
2009-02-19 19:13:37

2879. Macie jakis skrypt na pasek expa?

Emilekm
2009-02-18 15:56:48

2878. Juz za niedhugo bedzie dostepna gra : Dragon Ball Z : Powrdt Zta!

pazdzioch
2009-02-13 16:33:02

2877. Hej jak zrobi¢ by postac stata w wodzie?

Patryk128
#10876196
2009-02-11 19:27:52

2876. kto chce mi pomoc robi¢ gierke pliss pisa¢ na gg

gregorio447
#9196928
2009-02-09 19:11:19

2875. A co tu si¢ robi ? hehehehehhehe
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Ginrus

#5714814
2009-02-03 15:32:05

2874. zapomniatem... 11443548 gg

ktos
2009-02-03 15:12:40

2873. dlaczego mi sie pokazuje w rpg maker XP ze RGSS-RTP przestat
dziata¢ mam viste i RGSS-RTP ale za chiny gry nie odpale moge ja
robi¢ ale nie moge w nig gra¢ POMOCY'! - (((((((((((

ktos
2009-02-03 15:11:26

2872. Ja juz robi¢ wlasne RPG! Gdyby nie ta strona to bym nigdy nie
robit!
Patryk128

#10876196
2009-01-30 21:16:42

2871. Mam problem z patchem Inelukiego do mp3 Jak leci jedna muzyka a
potem ma zaczac 2 to dwie na raz graja zamiast sie zmienic...
Kali

W3082771
2009-01-28 00:52:00

2870. wszystko dziala :D
extra stronka, szkoda ze nie mozna pobrac programow :((

Malttikettu
2009-01-21 08:17:55

2869. Czy forum dziata?

Dawid
2009-01-15 21:38:42

2868. A jeszcze jedno:
Piszcie nawet jak jestem niedostgpny, zaczynam robi¢ gre po 25
lutym, reszta teamu dojdzie...
Pitsiunio
3909788
2009-01-14 15:39:30

2867. Elo.
Moja nowa propozycja:
Pamigtacie co chciatem wam zaproponowac zatrudnienie? Ale wtedy
bytem ghupi, myslalem ze w RPGmakerze umiatem wszystko, a nie
umialem nic.Nie zniechgcajcie si¢, mam kolejng prope.
Nowa gra, ale lepsza. Tamta miata mie¢...20 mapek 10 Qestow 1 10
potworow (!) A ta ponad sto map, setki qeustow itd. Zappraszam:
4 Maperow
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5 Googlarzy

2-3 Rubow

4 Zdarzeniowcow

2 kontrolow

5 pomocnikdw.

Przyjme kazdego ktory powie jakie ma doswiadczenie w swojej
dziedzinie.Pisa¢ na mojego GG-sa.
Narq

Pitsiunio

3909788

2009-01-13 18:13:09

2866. Siemka. Forum Twierdzy znowu padto, czy tylko zmienito adres ?

KrzysztofLech
2009-01-11 21:41:19

2865. quii wchodzisz w baze danych w zaktadke tilesety zwigkszasz o
jesden max. liczbe pol i dajesz grafe tego twojego ktory dates do
folderu tilestets
pitsiunio
2009-01-09 20:07:39

2864. Strona Super!!!czekam na newsy i rozne kursy

kMarek
2009-01-07 20:34:42

2863. Kocham rpgmaker.pl M
Chce wam powiedzie¢, Ze to najlepsza strona jakg widziatam o tym
programie i czesto tu wchodzg. Jedyne co mnie peszy to... forum.
Ale jako$ sobi¢ poradzg "

Jennifer Vanora
2009-01-07 19:15:03

2862. ejj) mam pytanie Sciaglem gotowego tillesta 1 jak go uzy¢ ?? Zzeby
mogl zrobi¢ mapke z tym tillestem ?
uii

2002856895
2009-01-03 19:50:41

2861. Ja chce zeby VT wrdcita!
Nick
2008-12-29 19:07:15

2860. Aha, m6j mail: Xardasek2@interia.pl

Xar090
2008-12-29 13:20:38

2859. Mam pytanko: Jak zrobi¢ multiplayera z mojej gry? I prosze bez

odpowiedzi typu "nie poradzisz sobie", "a masz jakie$
doswiadczenie". Z gory THX

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 79 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20090304164605/mailto:pitsiunio@gmail.com
https://web.archive.org/web/20090304164605/mailto:pitsiunio@gmail.com
https://web.archive.org/web/20090304164605/mailto:quiii1@o2.pl
https://web.archive.org/web/20090304164605/mailto:Xardasek2@interia.pl

Tirenges | BYG | Mases
ARCHIWALNA KSIEGA GOSCI

Xar090
2008-12-29 13:19:45

2858. Kto chce powrotu Virtua Twierdza niech si¢ przytaczy do apelu i
pisze tutaj!
Wolf
2008-12-28 23:22:28

2857. porzebuje Sim RPG Maker 95. Prosz¢ o szybka odp. Mail:
telomo@gmail.com

Telomo
2008-12-26 22:03:52

2856. zazwyczaj jestem na niewidocznym

adx111
2008-12-25 12:12:50

2855. kto ma rpg makera w polskiej wersji pisa¢ na gg 2912375... prosze
niech kto$ mi pomoze bo mi potrzebny rpg maker w polskie;j
wersji :)
adx111
2008-12-25 12:12:05

2854. no to teraz co$ nowego:

skad mam $ciggna¢ virtue twierdze?

szukatem na necie ale znalaztem tylko fragment na you tube :(
Nick

2008-12-22 13:50:40

2853. Po prostu serwer czasami im pada....

Dlan
2008-12-20 18:40:47

2852. a ja mam jedno male pytanie ... dlaczego strona twierdzy rpg makera
nie dziala ? proboje na nia wejsc i nie moge ... niby link mi sie
wczytal ale widze biala strone, co jest grane ? czy to mozliwe ze nie
mam jakis wtyczek zainstalowanych w fire fox"sie ?

ZiomZiomkowski
2008-12-17 22:24:19

2851. Ej wam tylko nowe forum nie dziata czy tylko mi xD?
Aeqis
2008-12-17 21:54:13

2850. Superrrasny ten program , ale w kilku rzeczach sobie nie dawatem
rady a dzigki ver.2 RM2000 teraz mi tatwiej :)
sebex

#10140784
2008-12-16 19:51:28
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2849. No stad go nie pobierzesz 0.0

Askar
2008-12-09 22:43:15

2848. Sory ale nie moge patrze¢ na tg ksiege gosci T T
Kazdy zadaje glupie pytania i niektore oczywiste i bez sensu np.
"Nie moge $ciggna¢ RPG makera Vx"
To jest spam, mato kogo obchodzi ze nie mozecie!(bardziej by
obchodzito jakby si¢ zapyta¢ gdzie $ciagnaé)A strona dziala wiec po
co pytac o rzeczy zawarte na niej lub pytac¢: "jak Sciggac pliki?!" (nie
no to moze by¢ trudne bo nie wida¢ tego wielkiego napisu
download)A jak naprawde¢ nie umiecie, to Reptile zamiescit to kilka
newsoOw wezesniej :(
Aegis
2008-12-09 20:25:15

2847. Super ten prgram xD pozdrawiam :)
Damian

W3555083
2008-12-09 15:30:11

2846. nie moge pobrac polskiego RPG Maker VX

daniel
2008-12-09 07:59:31

2845. Witam!
Chcialem zZeby ktos si¢ ze mng skontaktowat 1 powiedzial mi jak
$ciagnac¢ Titlesets"y Windowskiny, itd. ze stronki bo nie moge :((
Sephirothsik

Wh9478437
2008-12-07 19:30:30

2844. Elo porosit bym o skontaktowanie sie ze mng na GG poniewaz
nieumiem doda¢ do gry Hokeys HUD czyli ze jak gram w gre na
dole ekranu jest pasek a na pasku sg moce. bo w jednej grze
widziatem to skopiowalem obrazek Hokeys HUD wsadzitem do gry
Graphics/pictures 1 wtanczam gre i nic niech kto§ pomorze
Zombie

#10453562
2008-12-06 22:29:00

2843. witam :P potrzebowat bym skryptu pokazujacego w jakims pasku
ikong ze sprzetem ktory mam zatozony w EQ :)
vbig
2356979
2008-12-06 18:06:16

2842. pisa¢ na gg
- poprosze o titlestsa z miastem zamkowym ( takim leprzy) musi by¢
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most
kilazz

#376003
2008-11-28 17:04:48

2841. No prosze, po tylu latach Twierdza dalej sie trzyma :D Swietna
robota Reptile ;p Oby tak dalej! Szkoda ze mnie to juz nie rajcuje tak
jak kiedys... :]

Nekojin M
2008-11-25 19:47:38

2840. jea pobralem na aresie ale angilsa wersia no normalni pierzesz
programy wpisujem rpg make i biezesz jakis tam xD 1 sciagasz

Hubrix
2008-11-25 17:08:15

2839. Jak moge zrobi¢ swoje wilasne charaktersy aby nie byto wokoét nich
kwadracika rzecz jest w zapisywaniu czy trzeba jakis$
program?Prosze¢ o odpowiedz.

Wiesio
2008-11-25 14:35:37

2838. niechcemi sie pobrac a kiedys mialem ;,(

Hubrix
2008-11-24 20:14:23

2837. A ja mam inne pytanie - czemu nie ma ani instalki vx ani xp?
wyczyscitem dysk 1 teraz nie mam z kad wzia¢ instalki szczegdlnie
VX..... (oczywiscie mam namysli wersje PL)

SleD
2008-11-22 09:30:45

2836. Siema fajnie tu ale prosze dajcie gdzies tu rpg makera vx po polsku
bo go tu nie ma chce pobraé prosze mialem ale mi sie zepsut.
Wiesio
2008-11-21 17:53:09

2835. Witam wszystkich serdecznie i ciesze si¢ ogromnie ze moge do was
dotaczy¢ gdyz moim marzeniem bylo stworzenie gry... pozdrawiam.

jacg
W9632001
2008-11-17 00:09:32

2834. Siemka, mam do was pytanie czemu tak si¢ uparliscie na Rpg Maker
VX
I jeszcze jedno kto$ by mi pomogt w zrobieniu gry gg podatem :)

Ps.http://pl.youtube.com/watch?v=SWO8B54BL el

ale fajne szkoda Ze ja tak nie umiem :)
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Sebi

Bt12925758
2008-11-16 14:40:15

2833. Hah! Twierdza si¢ trzyma... good ;]
Tak ma by¢. Szkoda tylko, ze poza Reptile nikogo juz stad nie znam.
To nie tamte czasy... heh ™
Tak czy siak, Pozdrawiam Ekipe 1 zycze powodzenia :)
Emron

#1001029
2008-11-15 12:04:50

2832. Czese!  ~
Mam problem. Ma kto$ strong, gdzie mogtabym pobra¢ RPG
Makera XP? Dobrze by byto, gdyby byt po polsku. Ale jezeli po
angielsku, to pelng wersje
Bede wdzieczna! *
Jennifer Vanora

#t1888107
2008-11-12 18:18:46

2831. super stronka oby nigdy nie znikta i fajnie ja prowadzicie :)

Basia
2008-11-09 22:17:24

2830. Mam pytanie jak si¢ robi postaci w programie Characters Maker
XP ?2??
Bo cokolwiek klikng to mi jakas$ strona wyskakuje...
kilazz

#376003
2008-11-08 17:28:23

2829. Wie ktos$ jak zrobi¢ w RPG Makerze VX, zeby w czasie walki obok
nazwy stwora, np. Petzaka, wyswietlaty si¢ literki tak jak w Green
Levithan VX? Bo u mnie sg takie kwadraciki []

Kadet27

W665634
2008-11-05 21:40:24

2828. Witam. Poszukuje grafikow i ew. maperéw do mojego projektu. O
wigksze informacje pisa¢ na GG lub na E-Mail
razorek12

#7507657
2008-10-27 21:24:55

2827. Siemka wszystkim!

Od dawna chce zrobi¢ gierke¢ w RPG XP i nawet bardzo dobrze si¢
zapoznatem z programem i RUBY. Mam jednak problem z
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wykonaniem postaci i niektorych tilesetow 1 szukam kogos kto
potrafitby mi zrobi¢ posta¢. Tu nie chodzi o kolejnego zwyklego
charsa to musi by¢ co$ lepszego. Jezeli kto$ potrafityby mi pomdc to
napiszcie do mnie na E-mail

Pozdro!

Console Player
2008-10-22 13:39:10

2826. Tak kto$ na pewno wie...

33e
2008-10-19 21:02:27

2825. Mam Rpg maker VX i nam widok walki taki jak w Rpg maker 2000
ale na Youtube widzialem ze mozna mie¢ widok side-view
Czy kto$ wie jak to zrobi¢ zeby widok byt side-view.
matteo
2008-10-19 10:24:06

2824. sprobuj z nacis$nigtym ctrl. jezeli wtedy bedziesz mdgl chodzi¢ to
znaczy ze zamiast podtoza dale$ $ciang :)

pekfos
2008-10-18 13:18:04

2823. Nie dos¢ ze sobie nie poradzitem to juz nigdzie posta¢ mi nie
chodzi!
Pomocy!

heros271
2008-10-16 22:46:45

2822. Pomocy robig¢ gre ze skryptami ale w intro i wiosce nie mozna
chodzi¢ pomocy

heros271
2008-10-11 12:22:32

2821. juz sobie poradzitem xD
stefan

W3233465
2008-10-09 22:00:24

2820. Siemka , skad sciagac rpg maker me bo z tej stronki nie mogg ...
Help na GG
stefan

Wk3233465
2008-10-08 14:35:35

2819. Witam, to znowu ja wasz pitsiunio!
Tym razem chce wam powiedzie¢ jedno:
Robie wieksza produkcja,wiec szukam grupy:
-Osoba z pomystami (najlepiej 2)
Dostep do neta
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Pelna wersja RPGmaker XP

-Grafik(2-3)

Dostep do neta

Pomysty na grafiki, tilestey itp.

RpgMaker Xp

-Pomocnik (do 3)

Dostep do neta i RPGmaker Xp

-pobieracz

pobiera dane z neta, tatwe :D

Odrazu mowie:

Niechcacy skasowatem muzyki(caty plik audio)wigc nie mam jak
zrobi¢ porzadnego RPGsa (nie robie niemych produkcji :D)wigc
mile widziane by byto przestanie catego pliku audio.

Planuje zacza¢ w $rodku pazdziernika ale moge przedtuzy¢
maksymalnie do konca pazdziernika, nie mam zamiaru skracac...Jak
by co to pisa¢ na mojego GG zazwyczaj jestem dostepny, a jak bym
byt niedostepny to i tak pisac :D.

Maksymalna grupa to 10 oséb (Nie chce mi si¢ przcowacé z setka
ludzi) facznie ze mng :D. Mam nadzieje ze wiadomo wszystko,a tak
w ogole to planuje by ten Rpges miat grywalnos$¢ od 50 godzin w
zwyz...W razie pytan pisa¢ na GG.(I teraz jak to 7-MALY-7
nastrojowo mowi) Nara!

pitsiunio

3900788

2008-09-29 19:17:37

2818. moze mi kto$§ go wyslac na maila?

pekfos
2008-09-25 13:56:09

2817. Wie kto$ moze jak pobrac RPG makera VX?

pekfos
2008-09-25 13:36:50

2816. helpnijcie na gg 6419684
jak rozkompresowac archiwa RGSSu ??:D

wojteq
2008-09-19 18:10:10

2815. Kurczg, jak ja dawno na ksigge gosci nie wchodzitem! Teraz jak na
nig wbitem to prze 15 minut miatem polewe z tego jak niektérzy (o
Stawka szczegolnie mi tu chodzi)znajg si¢ na ortografii. Ludzie!
Przeciez to jest nasz ojczysty jezyk!

A jesli moglby ktos podac jaki$ link ze spolszczong wersja rpg
makera xp to by bylo naprawde sW33t!!!! 0.0 Albo gdyby kto$ miat
na dysku instalke to na jaki$§ serwer moglby wrzuci¢, na pewno
wielu osobom by si¢ to przydato.

lordzik93
2008-09-18 17:29:47
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2814. Moze ktos mi wyslac na maila crack™a na spolszczenie rmxp?? bo
niechcaco skasowalem a nie wiem gdzie pobrac ;/
Dzieki z gory ;)

Placky
2008-09-17 22:26:45

2813. ej, wysle mi kto$ na maila folder z muza z Xp bo mi si¢ skasowat
(pitsiunio@op.pl)?
pitsiunio
3909788
2008-09-13 10:11:00

2812. Of corse

Sozan
2008-09-12 19:32:34

2811. No ldea

PeEsior
2008-09-12 19:32:01

2810. Siemano,
bardzo lubie tg strone... kiedy bedzie nastepna gra ? :]

PS. Z kod moge zciaggna¢ RPG Makera XP. Bo z tad tera niemoge a
wczesniej moglem.

Dziuzeppe
2008-09-10 20:18:50

2809. btw dla tych ktorym anytwirus wykrywa jakies dziwne pliki w rpg
makerze vx stad sciggnietym polecam zagra¢ w niewielkie demko
*Green Levithan IV-II dotaczone do programu rofl

yubat
2008-09-07 03:59:05

2808. haha, jako pierwszy czytam newsa =)

yubat
2008-09-07 03:54:18

2807. Mam nadzieje ze nie potraktujecie tego jako kryptoreklamy, ale jako
zaproszenia do recenzji 1 wspolnej zabawy. Serdecznie zapraszamdo
projektu www.citiesofdarkness.pl , ktory na chwile obecna jest
zapowiedzia a od grudnia ma ruszy¢ jako calkowicie nowatorska i
pionierska formanowego mmorpg w klimacie dark fantasy i urban
fantasy. Serdecznie zapraszam Tworcow Twierdzy RPG 1 jej gosci
na nasze forum celem wymiany doswiadczen 1
Zimnej,konstruktywnej krytyki. pozdrawiam serdecznie Wilku
Wilku
4524209
2008-09-06 20:08:13
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2806. 7-MALY -7 niemartw sie sg od tego programy
Slawek

# 3574030
2008-09-04 08:55:15

2805. slawek - najpierw slownik ortograficzny w dlon, potem zabierac sie
za jakiekolwiek projekty.
7-MALY-7

#1001320
2008-09-04 00:01:44

2804. jesli nikt nie chce podjac sie tworzenia gry wspulnego to ja to zrobie
chetne osoby doswiadczone pisa¢ do mnie !! rozpoczecie projektu
30 wrze$nia w zalerznosci od tego ilu chetnych bedzie !! pisa¢ do
mnie !!
Slawek

# 3574030
2008-09-03 11:15:43

2803. Pomogg przy tworzeniu gier. Kontakt gg lub email.
Dawka83 Mapper, Webmaster

B2732470
2008-08-31 17:16:21

2802. HEHE dos¢ dobrze opanowatem program ztworzylem walke jak w
tibi niema zadnego wchodzenia do okna z walkg ztworzylem zbroje
uodparnajace na atak i miecze kture tego ataku dodaja :D
Slawek

# 3574030
2008-08-31 15:15:09

2801. polecam swojg strong:
bionicl.tnb.pl

moze kto§ pomoze porobi¢ ze mng a zrobimy niezle artykuty na
temat rpg makera...

skype:bionicl333

bionicl
2008-08-31 12:28:43

2800. Do Administratora strony:
Sktadam wielka prosbe, aby na stronie pojawit si¢ tutorial (kolega
chciatby si¢ nauczyc).
Jeszcze raz prosze 1 z gory dzigkuje.
KaMi
2008-08-29 01:31:39

2791. Ryusaki. A czy to zdarzenie, o ktérym wspomniate$, ma dobrze
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ustawiony warunek startu?

Mateusz SSJ8
#413195
2008-07-25 20:48:32

2790. ej mozna jako$ przenies¢ charsety z rpg makera me do rpg makera
Xp???? odpisujcie na gg
mr. ktos

#2912375
2008-07-24 10:02:54

2789. Lol... Mam problem z VX... Jak wlaczam w zdarzeniach
Wilacz/Wylacz Menu to jest ciggle Wiacz/Wytacz Menu: Nie
przyznany! Prosze o pomoc! VX sciggnalem z tej strony...

Ryusaki
2008-07-23 11:48:03

2788. Zgadzam si¢. Takie sprawy zatatwia si¢ najlepiej przez poczte. Ja
mam kupe pomystow, ktore jednak wykorzystam do swego
kolejnego projektu. Problem lezy w grafice. Zastanawiatem si¢ czy
nie pozyczy¢ od kultowych gier takich jak: Bardurs Gate, czy
Icewind Dale. Podwyzsza to jednak poprzeczke. Fani tych tytulow
moga mnie zabi¢, jak zawale.

Jack Xilo
2008-07-21 14:00:43

2787. Mogliby wstawi¢ grafiki RTP...

Ryusaki
2008-07-20 14:24:13

2786. Ja mam duzo pomystow
Jak cos$ to na email:
www.darkwarez.pl@gmail.com” target="_new"
class="text">www.darkwarez.pl@gmail.com
ps.Dla tych co tak jak ja nie pisza www. (BO NIE TRZEBA NA
MOZILLI | NA OPERZE)
Mo¢j adres napisa¢ z www. bo on taki jest.
W przeciwnym razie mozna napisac
www.www.darkwarez.pl@gmail.com™ target="_new"
class="text">www.www.darkwarez.pl@gmail.com
Lyserg
2008-07-19 17:24:54

2785. Szukam ekipy to zrobienia gry w Rpg Maker
Jest potrzebny:
Maper X3
Tester X3
Skryper X2
Webmaster X1
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Grafik X3
| jedna osoba ktora ma duzo pomystow

Pytanie czym ja sie bed¢ zajmowal??
Bedg nadzorowat caty projekt i bede sponsorem tez

Zgltoszenia na GG

desing92
#608008
2008-07-15 21:19:22

2784. RPG Maker xp jest najlepszym programem z jakim miatem
stycznos¢.
Zabijok
2008-07-15 15:58:06

2783. Zdziwisz si¢ ale istnieje od dawna odmiana rpg makera pozwalajaca
tworzy¢ gry sieciowe. Problem polega na tym ze do fatwych nie
nalezy. Szukaj, a go znajdziesz. Dochodze do wniosku ze jeste$
nobem. Myle si¢ ? To daj jakie$ linki do swoich wcze$niejszych
projektow..

Jack Xilo
2008-07-15 12:24:30

2782. Siemka jak bysScie czego$ potrzebowali
albo gdybyscie czegos$ nie rozumieli
np.Zmiennych itp piszcie do mnie na gg
Pomagam tylko tym co postuguja si¢ programem Rpg Maker Xp

Pozdro 4 all
$EBU

W11917652
2008-07-14 19:17:29

2781. Jak trzeba pomocy przy lekcjach to najlepiej wyslij maila do
ktorego$ z redaktorow...

Sozan
2008-07-14 05:37:18

2780. Witam!
Chciatbym z kims zrobic gre Online w RPG Makerze VX.
Potrzebuj¢ kogo$ kto zna si¢ w programie C++ albo potrafi zrobi¢
taki silnik.
Planuje zrobi¢ gre podobna do Tibii. Chetni niech napisza na gg.
Pytel

#k9354606
2008-07-11 11:48:23
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2779. Utkwilem przy 12 lekcji w kursie rpg maker xp. Prosze o pomoc.
Smokingier

#510498489
2008-07-10 20:40:27

2778. To kto jest chetny do zrobienia gry w XP prosze napisa¢ na gadu
gadu 10083026.
loordzik

# 10083026
2008-07-08 15:45:43

2777. Siema wszyscy! W RPG Makerze XP robi¢ juz troche czasu. Swoja
gre mam zamiar skonczy¢ do konca wakacji, wigc musze si¢
streszczac.

Pozdrawiam!

Dawid
2008-07-07 13:48:04

2776. Witam !! Rpgmaker jest spoko :) 1 juz dtuzszy czas robie w nim
gierki.. najlepszy oczywiscie Rpgmaker XP :D:D
pozdro dla tworcow :)
Witex1232

0000000
2008-07-05 17:37:23

2775. Bardzo podoba mi sie Rpg Maker Xp.
Ale jest to czasochtonne dlatego nie zrobitem jeszcze ani jednej gry.
Pozdro for All XD

RafiGrafi
2008-07-03 17:21:35

2774. Ja umiem zrobi¢ duzo na XP.Juz dtugo go uzywam jak chcesz to
moge ci pomoc.
Lyserg
2008-07-02 15:51:52

2773. Ja moge wszystko zrobi¢ jestem dobry w XP!

Pakit
2008-07-01 07:32:14

2772. Witam
Szukam 0s6b chetnych do zrobienia gry w RPG makerze XP.
Poterzebuje kogos$ odrobienia mapek (mi niewychodza :)), dialogow
1 kogo$ kto zna sie na ruby.
Sam duzo potrafie ale robienie gier jest czasochtonne. Prosze pisa¢
na gg.
Pozdrawiam :)
loordzik
% 10083026
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2008-06-30 14:57:58
2771. Ogloszenie
Poszukuje oséb chetnych do zrobienia gry na RPG Makerze VX w
teamie.
Zgloszenia kierowa¢ na E-mail: Foxik85@Gmail.com

W E-mailu napisac:

1.Ksywa(Nick, jezeli nie posiadasz to napisz imi¢)
2.Wiek(Napisz bo lubi¢ wiedzie¢ z kim pracuje)

3.W czym si¢ specjalizujesz w RPG Makerze(Np. W wymyslaniu
fabuty, robieniu grafik, edytowaniu Gtéwnych czesci gry czy co$
tam jeszcze)

Pamigtajcie ze mamy pracowaé¢ w Teamie, wigc ludzi
nietolerancyjnych, badz nie potrafigcych si¢ zgrupowac nie
przyjmuje.

!'Ogloszenie jest wazne do konca lipca!!

!'Nie ma mnie od 01.07 do 25.07 wigc nie bede odpowiadac na
zgloszenia w tym czasie!!

Foxik
2008-06-27 13:13:03

2770. Dzicki RPG Makerowi nauczytem si¢ na czym skrypt gry ma
polegac i jak jest pisany. Mam nadziej¢ ze rpgmaker.pl bedzie
zawsze na pierwszym miejscu bo dzigki tej stronce i programowi
RPG Maker jestem teraz programista

Yong-Li
2008-06-26 21:51:17

2769. Witam, bawitem si¢ tym kiedy$
(RM2000,ME,XP) przypadkowo niedawno wpadtem na jakas
stronke 1 dowiedziatem si¢ o istnieniu VX. Niestety mam problem ze
znalezieniem polskiej peinej wersji.
Znalaztem wersje angielska ale niestety to jest 30 dniowe drajstwo.
Gdyby kto$ mégl wrzuci¢ na filefront, albo jesli kto$ posiada
dziatajacy link bylbym wdzigczny gdyby mi go podat na gg lub
maila :)
Feniek

1+ 916879
2008-06-26 18:17:05

2768. http://www.kspark.tvteletronik.pl/dl/instalacja-rpgvx.exe - Rpg VX

Pakit
2008-06-26 14:43:20

2767. Witam bardzo prosze o link do rpgmaker VX w spolszczonej wersji,
jezeli byt by kto$ tak mity prosz¢ o nadestanie mi go na moje gg,
znajduje si¢ ono po lewej stronie
Jachu
# 5330469
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2008-06-25 09:18:50

2766. ej mam problem z rpg me jak ustawic ten start druzyny zeby mozna
bylo przetestowac z gory dzieki za pomoc

szygolek
2008-06-22 15:04:29

2765. Fajnie stronki niema niema co robic kiedy wkoncu zrobig co$ z tym
serwerem
Kira
% 7755432
2008-06-19 10:42:22

2764. http://www.rpgmaker.emyk.pl/

Oto jest link. A ja moze bedg troche czgsciej zagladat, co? :)
Artdico

¥ 7660143
2008-06-11 23:34:43

2763. Ja bym prosit o link do strony gtowniej. Znajduje mi w googlach
jedynie ksiege gosci, a pozostale linki nie dziataja. Mam Mozille, ale
nie wiem czy to jest przyczyna. Prosz¢ o LINK. Naprawd¢ mam
problemy z odnalezieniem wtasciwego adresu.

GH
2008-06-10 16:35:21

2762. Zapraszam wszystkich do wspanialej strony o RPG Makerze:

www.wolfgames.w8w.pl

to nie spam N~
Wolf
2008-06-07 22:31:42

2761. Jak sie robi obrazek przed gra w rpg 20007

Pakit
2008-06-07 14:33:24

2760. Co trzeba wpisac w ruby, zeby w stworzonym przeze mnie okienku
wyslwietlila sie liczba zmiennej?
np mam zmienna 001 o wartosci=5
Co musze wpisac w ruby zeby mi wyswietlilo ta liczbe?

obeznany(inaczej) w ruby
2008-06-07 11:50:42

2759. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:
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firedragonses
# 9473652
2008-05-29 16:41:30

2758. hehe fajnie ze jeszcze dzialacie, ja tez oprocz repa nikogo nie
kojarze >-

Piter
2008-05-29 12:58:46

2757. Tworze gre ale na jedng osobg tworzy¢ tak potezng gre to tragedia,
Samemu nie daje rady i zaczyna mnie to nudzi¢, znaczy si¢ rady daje
ale wiecie :P
Slawek

# 3574030
2008-05-25 13:29:41

2756. Czes¢, moze jeszcze ktos mnie tu pamigta... Fajnie, ze stronka
jeszcze dziala, chociaz widze, ze problemdw sporo byto/jest. Duma
napawac¢ moze mnie fakt, ze moj lay po chyba 5 latach nadal
wyglada catkiem ok (po liftingu, ale zawsze;)). Natomiast w redakcji
oprécz Repa nie kojarze nikogo. Czy stara ekipa (Braian, DE, krulik
1 cata reszta) jeszcze w ogodle bawi si¢ w rpgm?

Pozdro
Misiek
2008-05-24 19:46:15

2755. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Kira
¥ 7755432
2008-05-24 16:47:09

2754. Hej kiedy dorobig dziat poswiecony grafice itd.
Chodzi mi oto ze nie ma nigdzie do pobrania programu Makaveliego
do konweetowania Charsetow 1 Chipsetow na format XP ! ! !

Lyserg1260
2008-05-24 14:11:24

2753. nie dzialaja mi zdarzenia jak robie postac to sie nie wyswietla,
teleport nie dziata
czy to maze wina tych przetacznikow(tych a,b,c,d)polecenia zdarzen
tesz nie dzialaja.a i co to sg te warunki zdarzenia
bo w instrukcji pisze co$ o auto start. pomocy!!!!
filip stachowiak

# 12296907
2008-05-24 10:32:32

2752. Czy procz gier mozna tez,dawac filmiki???
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Kari
2008-05-22 14:44:41

2751. Zapomnialem dodac RPG maker VX
Limak

# 12330085
2008-05-21 18:26:46

2750. Mam pytanie. Zrobitem walke na mapie. Koles odejmuje mi HP ale
jamu nie, ale po zatym nie wstawialem zadnego potworka tylko
grafike. Nie wiem jak wstawic potworka a nie grafike i nie wiem jak
zrobic zeby go zabic.

Limak

# 12330085
2008-05-21 18:25:57

2749. Pozdro dla uzjela i ksparka
Dawid

# 7095525
2008-05-15 19:06:12

2748. U mnie juz wszystko w porzadku(prawie).
Chyba linki z poradami ruby i z ruby(w poradach i skryptach w
dziale RPG Maker XP)przekierowuja na ta samg strone.
Czyli niezaleznie czy klikng na porady ruby, czy na ruby to wchodzi
mi na tg samg strone. Moglby kto$ to sprawdzi¢, bo nie wiem czy to
kolejny kaprys mojego komputera, czy btad na stronie.

lordzik93
2008-05-14 20:21:42

2747. lordzik93 - U mnie wszystko dziata ok. Tylko z czcionka nie tak co$
wys$wietla na tej stronie(znaki z,2,1,0 itp) ale ogdlnie wszystko jest
ok przynajmniej u mnie.

SleD

# 11362886
2008-05-12 17:54:11

2746. ja nie
Wolf

#¥35210185
2008-05-12 15:25:12

2745. Kurde, co$ mi si¢ dzieje z tg strong, bo niezaleznie na co klikng, czy
na porady , czy na download, to mnie nie to mnie nie
"przekierowuje". Moze kto$ tez ma takie problemy?

lordzik93
2008-05-12 15:14:03

2744. hitp://www.rabugroup-rpg.de/charactermakerxp.rar
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link do Character Maker XP

lordzik93
2008-05-08 18:55:58

2743. WOLFGAMES WROCILO PO 2 MIESIACACH NIEBYTU

http://www.wolfgames.w8w.pl

Pozdro dla redakcji Twierdzy!
Wolf

#¥35210185
2008-05-07 22:08:58

2742. Elo ziomy jestem nowy ale cos tam wiem o rpg mkerze wiec jak by
co to pisac!!!
Potrofia pmoc w wielu sparwach pozdro.
Marcin Rubach

# 13748051
2008-05-07 17:06:55

2741. Eee to bez sensu.

Pakit
2008-05-06 14:26:59

2740. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Wolf

#¥38210185
2008-05-05 18:35:59

2739. Cze$¢, Fajna strona :D...
Mozecie poda¢ link lub doda¢ do downaldu Charakter Maker XP ?
Proszg...

Amerlun
2008-05-05 07:15:02

2738. Czesc 1 pozdro wszystkim ! Jak juz utworzy sie gre da ja sie
przerobic na mmorp jak tak prosze do mnei napisac 12127780 lub
Hugrzmiewloda@wp.pl z gory dzigkuje :P
Krzysiek :-D

# 12127780
2008-05-01 23:20:35

2737. No dawno mnie nie bylo i testuje strone brawo :D

Qageongageon
# 6630072
2008-05-01 19:27:14
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2736. elu elu elo!
Widze niezle poprawki przy stronie xd brawo tak dalej , walnijcie
tylko jeszcze dzial gry do konca z jakimis fajnymi gierkami. bede
czekal z niecierpliwoscia xd pozdro.

NWF

NWE
2008-04-30 11:53:42

2735. wiem chce twarze
kto ma jaka$ ciekawa gre w vx?
Pakit
2008-04-29 15:35:19

2734. Pakit moze to bedzie troche nowatorskie, ale nie mogibys uzy¢
skryptu z battlersami tylko zamiast nich wstawi¢ facesety o tych
samych nazwach? powinno zadziala¢ a jednoczesnie nie nameczysz
si¢ wtedy zbytnio hehe
SleD

# 11362886
2008-04-28 12:36:43

2733. Elo wam! :)
Loozik

# 3817304
2008-04-27 18:47:12

2732. Wiem za ruby,ale jak to zmieni¢! w ruby!

Pakit
2008-04-27 11:02:15

2731. dawno mnie tu nie bylo wiec testuje ;)
Moja gra mzoe i ukaze si¢ niedlugo bo ostatnio mam na nig wigcej
czasu XD
horus

#5059550
2008-04-27 10:32:59

2730. no co do battlersow odpowiedz prosta - ruby. A ja bym chciat
zauwazy¢ 1 podzigkowac za ostatnie przytozenie si¢ do strone widaé
ze reptile z chtopakami pracujg. Moje gratulacje!

SleD

# 11362886
2008-04-26 15:15:06

2729. @Down: Normalnie >.>

A naprawde tadnie si¢ wszystko zapowiada :)
Uzjel
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B6797924
2008-04-24 23:36:37

2728. Jak zmnieni¢ walke z rpg vx na tg z xp ale zamiast battelsow sa
twarze

Pakit
2008-04-20 14:06:50

2727. juz sa kursy

Pakit
2008-04-20 13:21:14

2726. Napiszcie jak zaczeliScie si¢ uczy¢ jezyka ruby(ci ktorzy umiag go w
miare dobrze)bo tez chee sie zacza¢ uczy¢, ale nie wiem od czego
zaczaC.
lordzik93
2008-04-19 18:00:40

2725. Gdzie jest rtp dla 20000?

Pakit
2008-04-15 16:52:07

2724. Kiedy beda dodawane kolenje materiaty /
Mikisi
2638680
2008-04-14 17:18:10

2723. VX? Ja tez... Juz robig pierwsze gry...
Kto$ ma pomyst?

Pakit
2008-04-13 09:25:54

2722. O boze a tu jescze nowego rpg makera niema o lol ja juz go dawno
mam

Thieft
2008-04-12 19:22:10

2721. Wrzuci¢ na plikusia ME XP lub VX?
Narazie robi¢ gre

Pakit
2008-04-12 14:34:19

2720. Moja rada. Skasuj stabe gry, a zostaw tylko godne, ktore mogty by
postuzyc¢ sie dla innych za przyktad dobrej gry rpg niewazne w jakiej
konwencji nawet zrecznosciowej np: (Shattered Samuraj, albo
PTEI2) jesli pozostang takie gry jak R-Homik czy Chocobopanic,
albo inne im podobne to raczeje na pewno nie skonczy si¢ nasyp
niegrywalnych dziwacznych podobnych im gier nie trzymajacych
klimatu starych dobrych amatorskich RPG-6w. Oceny niech beda
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subiektywne wazne, zeby byly, bo bez nich wiele 0sob czuje si¢

pewnie niedocenionych.

Ryu
2008-04-11 18:20:49

2719. No jako$ stronka wyglada ! Nareszcie.
Moze wez zrob, zeby dalo si¢ wybierad
tile-sety jak na CS RPG Studio. Ten tilset strony jest §wietny brakuje
tylko naszkicowanego zamku twierdzy. Maly szczegét. Odnos$nie
powrotu materiatdw polecam rowniez przywroci¢ oceny gier jak i
gry, ktore dobrze trzymaja si¢ konwencji RPG i ciekawego nawet
prostego scenariusza, bo stworzyt si¢ taki jeden cigg marnych
zrecznosciowek, a makerowcy nie majg si¢ na czym wzorowac.
Gdzie si¢ podziaty gierki w stylu Przygoda Bartasa, albo porzadne
zrecznos¢iowki jak Shattered Samuraj przeciez takie r-homiki czy
chocobo panici to kpina jest, bo ani klimatu nie maja, ani nie
potrafig wciagnad.
Temalo
2008-04-11 12:07:38

2718. TA strona jest super ale trzeba doda¢ download bo nie moge
$ciggna¢ patha do RPG maker XP. Potrzebuje go bo nie chce mi si¢
odworzy¢ projekt pewnej gry.

Fryciula
2008-04-08 22:18:35

2717. Witam wszystkich!
Randes

M12251036
2008-04-08 18:56:47

2716. No a ja mialem wczesniej rpg vx ale po angielskku 1 jako
ciekawostke dodam ze po odpaleniu polskiej wersji makera
wyskoczyto ze nie moze otworzy¢ mapy z poprzedniej wrsji makera
bla bla bla/....

Ale po skopiowaniu plikdéw mapy i eventéw 1 wklejeniu ich do
nowej ,,gry"(zrobionej w pl makerze) wczytato wszystko bezbtednie
wiec mowie wam nie macie co si¢ bac ze jakie$ pierdotly pisza
wystarczy ino pliki przekopiowac 1 wszystko bedzie ok.

Wielkie podzickowania dla tworcow polskiej wersji - naprawde
solidna i bardzo dobra robota!

SleD
2008-03-27 18:51:23

2715. No no Zajesuperowy ten rpgmaker VX tylko ten system walki
jedynie powinien byc taki jak w rpg makerze me ale nieszkodzi ten
program, wymiata a 1 podzigkowania dla reptila za przetlumaczenie
programu XD pozdro !!!

Squall112
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# 3554068
2008-03-27 17:54:10

2714. Kiedy bedzie obstuga rpg makera VX

Matusz
2008-03-27 14:09:19

2713. fajnie zrobiony ten nowy RM VX
Pozdrawiam twierdze.

Tomas
2008-03-27 13:09:46

2712. y00 , mam maly problemik bo chcialem sciagnac sobie skrypta no i
niewiem jak go zrobic ..... sciagalem z rpgmaker.pl , jakby ktos
chcial pomoc to GG albo pisac tutaj

Z gory dzieki
Dremde

#5715316
2008-03-26 22:37:59

2711. Mi tez nie chce si¢ $ciggnac. Mozecie podac jakis$ inny link?? Albo
Jw upnijcie na rapidshare.
Wadimodo
2008-03-26 20:05:05

2710. wejdz se w download i masz ze serwera gdzie wszystkie RM sa

kspark
2008-03-26 19:51:33

2709. Hmm.. Nowy rm nie chce si¢ pobraé¢. Zawiesza si¢ po 20 %
probowatem 5 razy. Moglibyscie umiesci¢ to takze na rapidshare??
Proszg¢ badzo :)

Koles
2008-03-26 17:46:46

2708. wpis....
Ruszka

W6963458
2008-03-25 18:28:11

2707. Pierw zréb gre w starszym, a nie si¢ fapiesz od razu za nowe ;].

kvachu
2008-03-23 08:42:22

2706. laskow nie za szybko pewnie:D

Seba
2008-03-22 21:08:04

2705. siemanko kiedy bedzie nowy rpg maker po polsku :D??
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laskow
2008-03-21 22:04:46

2704. Witam.Niedawno zaczatem robi¢ gry w RM XP
1 Mugenie.Wtasnie robi¢ gre o NINJA, na poczatku jest si¢ tym
Grappler01, jednak...nie potrafi¢ zrobi¢ postaci ani do mapy ani do
walki.Prosze o pomoc.
szymoner

#3071563
2008-03-21 10:45:52

2703. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Kamil

#¥ 7373971
2008-03-21 08:39:04

2702. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Kamil

#¥ 7373971
2008-03-21 08:14:29

2701. fajny $mietnik z tej ksiegi "

amper
2008-03-21 01:36:12

2700. Hej nie wiem czemu, ale jak kopiuje ten skrypt "ABS by mr. Mo"s"
to mi si¢ kopie gra... Pomocy!

RyusakiPL
2008-03-20 12:08:43

2699. mam pytanie " o0 co wam chodzi z nowym rpg maker xp ?"\" ja
nei na czasie >.< Ah, wiecie, ze to moja jedna z ulubionych stron?
odwiedzam ja regularnie. Moze...moze mam wigksze plany
wzgledem tej strony i rpg makera. Ale to keidyindziej. Pozdrawiam
serdecznie redaktorow :]

Aquarie
1383107
2008-03-19 19:22:07

2698. nie jestem redaktorem ale mialem takie problemy to poprostu
jeszcze raz sciagalem a jesli nadal nie dzialalo to czyscilem baze
danych w tym makerze a pozniej pisalem je od poczatku i to
zazwyczaj pomagalo wiec najpierw zrobcie to o czym pisalem czyli
sciagnijcie jeszcze raz a jesli nie zadziala to piszcie od nowa(przy
okazji zmiencie sobie te nazwy i ich zastosowanie) czy to jest az
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takie trudne??

firedragonses
2008-03-19 10:18:20

2697. ja mam problem klasyfikacjg przdmiotow itd.

itachiEX
2008-03-18 23:36:55

2696. nie moge nigdzie znales¢ tzn.(chyba) skryptu na ring menu.
mogly ktos tutaj go podac lu dac link z tym skryptem?
Tak jakby co to skrypt na obrotowe menu ;P

lordzik93
2008-03-18 21:35:12

2695. Czy moglibyscie wszystkie porady(chodzi o porady z angielskimi
opcjami rpgmakera)przettumaczy¢ na polski? To bardzo utatwi
prace.
kakashi
2008-03-18 20:28:13

2694. Ludzie wescie ze wpiszcie www.google.pl i poszukajcie
potrzebnego wam CharSeta albo na stronie poszukajcie...
Fzyscy pisza "'DAJCIE™ a;e niema , np. prosze,z gory dzieki...
niema poszukajcie na google...

Kamil

#¥ 7373971
2008-03-18 17:17:43

2693. to co najwazniejsze:

Ten skrypt pozwoli twoim postaciom na otrzymanie informacji o
wrogach w czasie walki 1 pokaze je w okienku. Jest takze
kompatybilny z moim skryptem "Zaawansowanego Systemu
Analizy" 1 pozwala na dodawanie do niego wrogéw tylko jesli wrog
byt przeanalizowany przynajmniej raz. Ten skrypt moze by¢ tatwo
uzyty w grach typu pokémon.

Cechy:

* wyswietla pelne dane o wrogach

* opcja do wytaczania roznych informacji

* zintegrowane wspacie dla mojego "Zaawansowanego Systemu
Analizy"

* naci$nij SHIFT/ENTER aby zmieni¢ wyglad okienka bestiariusza
* uzyj LEFT/RIGHT/UP/DOWN aby poruszac¢ si¢ po bazie
informacji

Alchemik

2008-03-18 12:32:37

2692. RyusakiPL SAM NIE POTRAFISZ?
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Seba
2008-03-18 08:22:23

2691. http://www.rmrevolution.com/58/bestiary/
Chcialbym, aby mi kto$ to przettumaczyt... Plisssss...

RyusakiPL
2008-03-17 15:15:25

2690. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Seba
2008-03-16 21:11:19

2689. Boze ten nowy rpg maker mozna juz dawno $§ciagnac 1 to polska wersje
Z neta

Thieft
2008-03-16 16:06:40

2688. juz sie nie moge doczekac VX M
oby tak jak pisal reptile pojawil sie za niedlugo
lordzik93
2008-03-15 21:37:55

2687. Jeszcze jedno! Przydalby mi si¢ taki system walki jak jest w "Magiczni
Wojownicy" (ta gra co Maslang si¢ chodzi)... Z gory THX
RyusakiPL
2008-03-15 12:15:19

2686. Witam! Mam prosbe! Czy znacie stronke¢ z charami zwierzakow (jelen
wilk krolik itp)?
Najwigcej to tych jeleni mi potrzeba!
Aha! I potrzebuje do XP

RyusakiPL
2008-03-14 18:03:12

2685. Nareszcie bedzie nowy RPG Maker!!!!

Bjern
2008-03-12 21:45:10

2684. Sorry Za 2661 ksiege
Ale Jak Wyslac gre Gdy Naprzyklad zrobie?

tomek lewandowski
2008-03-11 03:57:29

2683. Uzjel, weim, ze jestem leniem xDDD Zauwazytam

Aquarie
#1888107
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2008-03-09 12:38:43

2682. dzigki za pomoc ;) musze wykorzystac, jak bede miata troche wigcej
czasu i checi xD Pzd ;*
Aquarie
1888107
2008-03-09 12:37:04

2681. SLuchaj kolo...
Na stronie jest poradnik...
Kamil

# 7373971
2008-03-08 22:02:22

2680. Czes¢. Ja mam taka prosbe, by kto§ mi powiedzial jak zrobi¢ bicie si¢
na mapie. Wiecie o co chodzi? No ze chodze po mapie i np. jak wcisne
jakis guzik to przeciwnik na przeciwko mnie obrywa. Prosz¢ o
odpowiedz;)
Dracon Le

#900037
2008-03-07 12:08:13

2679. @Alchemik - dzigki bardzo! Mam nadzieje, ze si¢ to komus przyda.

Kalestro
2008-03-07 08:38:57

2678. Aquarie to z tymi ludzikami musisz zrobi¢ nowy battler... Powigkszasz
albo zostawiasz jak jest... Tylko to musisz zrobi¢ np.
Ze starego battlera wklei¢ ludka z characters... tego co chcesz... ;)
A z tymi napisami tez jestem ciakaw...

RyusakiPL
2008-03-06 20:26:31

2677. Rusaki, tego nawet w Polsce nie ma, wigc sobie nie pograsz ;) ciagle
czekam na odpowiedz xd
Aquarie

#1338107
2008-03-06 14:11:33

2676. Aquarie: len
Uzjel
W6797924
2008-03-06 00:32:08

2675. Konbawa! Gra kto§ moze w Ragnarok I1?
Jesdli tak... to mam pytanie... To jest ptatne? Prosze odp...

RyusakiPL
2008-03-05 20:33:33

2674. hej, mam BAAAAARDZO wazne pytanie :<
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Robie grg, i to nie byle jaka ;p to moja 2 produkcja, pierwsza byta
ghupia.

Mam pytania:

jak zrobi¢, by pierwsza linijka tekstu byta innego koloru bez uzywania
wpisu c[nr]?

z poprzedniej gry wiem, ze to pochtania za duzo czasu, a zrobitam juz
intro, nie chce go kasowac ;<

a druga sprawa- jak zrobi¢, by podczas walki grafika bohaterow i
potworow, to byta ta, ktdrg sie chodzi? chodzi o te mate ludki, sa
tadniejsze. Btagam o odpowiedz ;<

pozdrawiam i dzigki za wspaniate kursy ;)

Aquarie

#1388107
2008-03-05 16:53:56

2673. @Kalestro - co za idiotyczne pytanie, przeciez wszystko masz napisane.
tu:
http://www.rpgmaker.i365.pl/?co=strona&typ;=redakcja&id;=requlamin

i tu:
http://tsukuru.pl/index.php?link=reqgulamin

Skontaktuj si¢ z kim$ z redakc;ji.

Alchemik
2008-03-04 17:26:39

2672. Siemano Zaczotem przygode z RPG makerami
domano

W5007685
2008-03-04 11:00:42

2671. Witam all...
Chcialbym si¢ dowiedzia¢ jak zrobi¢ "ztozony" system zamarznigcia...
autorstwa Virdosa... Jesli kto§ by pomdgt... Chodzi mi konkretnie o 3
ogniska... Z gory dzienx
RyusakiPL
2008-03-03 20:55:57

2670. Stronka jest spoko.

Mam takie pytanko - co zrobi¢/kogo zapytac, jesli chcialem zamiescic
skrypt na Twierdzy lub Tsukuru Archive?

Zrobitem odtwarzacz w RM2k3. Na razie jest na 12 utworow, ktore si¢
po prostu podmienia.

Kalestro
2008-03-03 10:00:53

2669. Zajebiaszcza stronaka! Podoba mi sie;]
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Danio ;]
2008-03-03 08:22:29

2668. SUPER STRONA!!!
Ale niezabardzo kaupje instrukcje zdazen i nieumiem zrobic.
Kamil

# 7373971
2008-03-01 12:16:27

2667. Kiedy umiescicie na stronie spolszccoznego RPGM VX? (o ile ma
by¢):P
Darth
2008-02-29 21:29:17

2666. kocham kelakena a strona jest SUPER
Wszystko tu sie znajduje...
Wszytko...
Posdro dal Admina
Kelaken

W3649787
2008-02-27 19:06:35

2665. DD dobra rzecz.

X-Tech
2008-02-25 23:39:40

2664. A ja mam Rpg Maker VX

Thieft
2008-02-25 14:39:52

2663. Poszukuje Grafika do gry. Wiecej informacji udziele na gg
Marson

#9249553
2008-02-24 21:13:34

2662. Nie tylko ja licz¢ na papirusa, ale obecny layout jako$ szczegdlnie mi
nie przeszkadza. Przynajmniej na razie dopdoki nie pojawi si¢ papirus.
X-Tech
2008-02-24 18:16:27

2661. Ej Cos Mi sie tu nie podoba A Co Bo Nie moge Usunac zdarzenia a jak
biore przelacznik to mi sie usuwa ale na poczatku a potem strony
zdarzenia mi nie dzialaja A U innych Dzialaja | To ma Byc Edytor Co
50% Rzeczy nie dziala He?

Tomek Lewadowski
2008-02-24 08:22:25

2660. Szarak z papirusem i zamkiem jako lay twierdzy rzadzi.

X-Tech
2008-02-24 00:24:18
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2659. Staba czytelnosc¢ tego laya :(
Bialy tez by byt zty :(

Na twierdze najlepszy bytby szarak :D albo co$ w stylu papirusu
zzotkniatego tak jak juz kiedys$ bywato

Miku

2008-02-23 15:13:08

2658. Nowy LAJ jest OK [imho] czekam na te ikonkowe linki

Dharoo777
2008-02-23 14:25:52

2657. Po przemysleniu stwierdzam ze Layout mogiby by¢ nawet bardziej
mroczny ;P

Ernique
2008-02-23 12:26:45

2656. w czerni duzo lepiej

lee
2008-02-23 09:29:50

2655. Po przemysleniu stwierdzam, ze chipset za mroczny.

X-Tech
2008-02-22 22:48:43

2654. Tu ten sam cztowiek, ktory dostat tygodniowego bana. Reptile jestem na
tak.
Mroczny Layout. Jak dla mnie dobra rzecz.

X-Tech
2008-02-22 21:10:17

2653. 0joj chyba czytam t¢ ksigge od tytu
ale jak kto$ ma jakie$ sugestie to na gg
Alexator

W6132437
2008-02-20 17:34:11

2652. W temacie nowych osiagnigé
mam fantazje na 2k3 zrobi¢ batlle charsety
potwordw jak w valkirie profile
zeby si¢ ruszaty jako$ alez realizacja
cigzko
Alexator

W6132437
2008-02-20 17:32:54

2651. Po robitem pare gierek jest to naprawde fajne

Mariobros21
2008-02-20 13:38:15
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2650. 35k wpisow? Raczej wejs¢ do ksiegi :P
A poczatek jest na 53 stronie :>
http://ksiegi.emix.net.pl/wyswietl.php?user=rpgmaker&strona;=53(=pl

JaffarQ
2008-02-18 21:37:23

2649. Zdumiewajaca ksigga gosci...ponad 35 000 wpisow... jak bym to chciat
czyta¢ od wpisu nr 1 to gdzie mam nacisng¢?

Ernesto
2008-02-18 16:50:45

2648. Fakt niewielu jest starszych fanéw twierdzy. Wigkszo$¢ to mtodsi
ludzie. Jednak nie wiedzg co tracg.

Edndiu
2008-02-18 12:48:10

2647. Stare czasy to malo kto pamieta:)
7-MALY-7

1001320
2008-02-17 13:11:21

2646. Hmm, ja osobiscie pamictam twierdze jak jeszcze byto takie szare
tto(tak mi si¢ z uptywem czasu wydaje)i wszystko bylo w takich
jaskrawo zielonych tabelkach, moze tamto si¢ przywroci. Dodam ze
bylo to w czasach jak krélowat PRGM 2000 lub nawet 95. A tak na
powaznie ten Skywhite zapowieda si¢ niezle i ja jestem za tym, z
drugiej strony ciggte zmiany layouta mie nie przeszkadzaja :)
dark_elf89
2008-02-14 21:40:20

2645. Zapowiada si¢ coraz gorzej. Reptile prosimy nie kombinuj juz z tymi layotami
przywroc¢ stary dobry layout twierdzy.
JohnHQ
2008-02-14 13:12:25

2644. To moze od razu wstawi¢ papirusa zamiast bojkotowac si¢ z jakimi$ nieptrzenymi
layoutami, ktore 1 tak na dobre nie wyjda.

Fan
2008-02-13 17:28:50

2643. ten nowy pokazany layout fajny i ta laska xDD przypomina mi szefowg X-laws z SK

karolek1233
2008-02-12 19:09:50

2642. O czym ty méwisz ? Tres¢ na stronie

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 107 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20080317022426/http:/ksiegi.emix.net.pl/wyswietl.php?user=rpgmaker&strona=53&lang=pl
https://web.archive.org/web/20080317022426/mailto:jaffar0@o2.pl
https://web.archive.org/web/20080317022426/mailto:ernest.poczta@vp.pl
https://web.archive.org/web/20080317022426/mailto:maly-7@tlen.pl
https://web.archive.org/web/20080317022426/mailto:darkelf89@gmail.com

Tilrenges | RYB

ARCHIWALNA KSIEGA GOScCl

jest na bardzo niskim poziomie. Dlatego
radz¢ zamiast zmienia¢ layouty przywrdci¢ jakis stary i fadny, oraz wzigs¢ si¢ za
poprawe tekstow.

Fan
2008-02-12 11:54:01

2641. Czy wy potraficie tylko narzekac??:)
Fakt strona wyglada jak cukierek""
ale bez przesady. Tu chodzi chyba o tre§¢ zawarta na stornie a nie na jej wyglad ktory
to 1 tak sie lada dzien pewno zmieni;)

Meith
2008-02-11 22:05:56

2640. Layout z papirusem byt pickny.
Przywrocécie go, bo nie mogg juz
dtuzej na tg strong patrzec.
Redakcja $pi czy jak ?

Marco
2008-02-11 13:20:20

2639. A ja mam propozycje. Jak macie tyle layoutow, to moze albo ogtoscie oficjalnie nowa
strategie, ze jak google co tydzien nowe logo,
albo wrzuccie wszystkie skorki na forum, to sobie uzytkownicy wybiora.

Anika
2008-02-11 10:54:26

2638. a mi si¢ podoba """
chociaz poprzedni byt fajniejszy, ale ten przynajmniej jest lepszy od dwoch
wczesniejszych (bialego 1 czarnego), ktdre nie miaty nic z makerem wspdlnego.

orco
2008-02-11 10:51:22

2637. Nie pograzajcie si¢... blagam, zmiencie to, to wyglada jak blog jakiej$ stuchaczki Tokio
Hotel...

Luke
2008-02-10 21:48:20

2636. Oczywiscie ze tamta byla lepsza redakcja moze nie zagladaé¢ do ksiegi z 3 powodow
po 1 nie cheg jej si¢ zmienia¢ skorki strony po 2 jest zbyt zajeta co jest mato
prawdopodobne...albo po 3 nie cheg im si¢ czyta¢ tych tkan
Pozdrawiam

Xedos
2008-02-10 20:57:51

2635. Najlepsze byty te Layouty z przed co najmniej roku. Ten taki papirusowaty, z
rysunkiem jakiego$ zamku w tle? To byto super, a wogdle nie wiem po co wtedy
zmienili§cie szablon na ten biaty, a potem na kolejne :) coraz gorsze.

yersis
2008-02-10 17:58:39
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2634. Zdecydowanie lepszy by byt jakis ciemniejszy layout. Tym niemniej... tadny
rysuneczek * Acha, strona nie wyswietla sie za dobrze w wigkszej rozdzielczosci,
wszystko jest po lewej stronie. Dobrze by bylo jak by byta rozciggana badz
wysrodkowana. No 1 oczywiscie pozdrowienia dla calej ekipy Twierdzy !

lvan
2008-02-10 16:57:31

2633. Ha ha ha ! O kurde. Jak ta strona teraz
wyglada. Sam bym lepsza zrobit.
I to ma by¢ najlepszy serwis makerowy
w Polsce ? Co za obciach.

Dave
2008-02-10 15:52:27

2632. Twierdza przypomina teraz Koree. Zamknigte panstwo nie wpuszczajace wigkszosci
nie swoich rzeczy

Darkn
2008-02-10 11:15:58

2631. Wedtug mnie layout jest dobry, przejzysty (i ten tekst: Create your game, Create your
life :)) ale zostata potowa strony z niczym... Musicie rozszerzy¢ tg skorke bo na razie
korzystamy tylko z lewej strony monitora :P

Sephioth3
2008-02-10 09:32:33

2630. raczyla ;] oj raczyla ...

kspark
2008-02-09 22:33:05

2629. Ta obecna jest najgorsza, bo za jasna.
Ja bym radzit tre$¢ strony ubogacic,
anie skorke zmieniac.

Yalson
2008-02-09 19:14:10

2628. hm gdyby tak nieco kolorystyke dali ciemniejsza to wtedy moze wigcej osob by stronke
zaakceptowalo (cho¢ mnie nie przeszkadza)Ogo6lnie menu strony jest moim zdaniem
super chodzi tylko o zmiang koloru i ewentualnie troszke powazniejszg ilustracje u
gory.
Krisuroku

# 9358209
2008-02-09 18:59:48

2627. Nie podoba mi si¢ ta skorka lepsza byta czarna ZDECYDOWANIE

karolek1233
2008-02-09 14:06:13

2626. Dziwne. Piszemy juz tu od pieciu
dni, a szanowna redakcja nie raczyla nawet
zajrze¢ do ksiegi gosci. Ba widzialem
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tu wiecej niepochlebnych wpisow. Kogo
chcecie oszukac ?

HQ
2008-02-09 13:01:05

2625. Tak wedlug mnie to..... no ¢6z nie pochwalg..... za jasno........
Wezedniejszy design byt prostszy ale wg. mnie lepszy i bardziej przejrzysty.

Sorry jezeli wpis pojawi si¢ 2x

Adzigs
2008-02-09 12:28:44

2624. jak dla mnie za jasny. no i rozlokowanie jest tragiczne(jako$ posciskane to. poprzedni
mimo ze wydawat si¢ toporny byt o niebo lepszy.
lee
2008-02-09 08:51:13

2623. Co sig stato z dawng twierdza ? Dlaczego z kazdym layoutem jest coraz gorzej ?

Mark
2008-02-09 01:37:34

2622. Muszg sie z tobg zgodzi¢ darth ten styl jest zbyt mangowy

Xedos
2008-02-08 21:15:25

2621. Eee. Ta nowa stronka wyglada jak blog zakochanej nastolatki. Ustawcie poprzedni,
niech nie razi w oczy. Tamta byla bardziej "dojrzata".

Darth
2008-02-07 22:58:21

2620. Jak chcecie zrobi¢ zeby posta¢ chodzita swobodnie bez Zadnych tilesetow to wejdzcie
w edytorze skryptow do Game character3 i w 23 linijce macie co$ takiego (@y += 1)
zamiencie to na (@y += 0.1)

To samo zrobceie w linijce 46,69,92,114,115,133,134,152,153,171,172
Poprostu zamiencie 1 na 0.1
To nie dziata w 100% ale robie co moge i jak narazie stoje w miejscu.

Fox_p
2008-02-06 23:34:31

2619. Tekst jest czarny, najwyrazniej ty masz cos skopane z przegladarka, Wyglad jest bardzo
tadny 1 kropka ;P
Krisuroku

# 9358209
2008-02-06 21:44:01

2618. Layout swietny tylko jak inni juz pisali - rozserzy¢ ;)
Pozdrawiam
Gimper
2008-02-06 20:15:32
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2617. ZAWA jeste$ sam jak odstraszajacy

hyuongo
2008-02-06 17:47:22

2616. Ja rowniez jestem za zmiang.Dla mnie ten nowy layout jest okropny.

X-Tech
2008-02-06 16:04:09

2615. Ten layout (bez obrazy) jest gorzej niz odstraszajacy. Poza tym mam chyba jaki$ btad
bo tto i tekst jest bialy i zeby czyta¢ musze wszystko zaznaczy¢.

Zawa
2008-02-05 21:30:21

2614. Layout jest niezly, jedynie panel bym dat na lewo, jednak moze akurat aktualny si¢
spodoba odwiedzajacym.

Pozdro dla squadu strongholda.

Ravior
2008-02-05 18:31:42

2613. Szablon jest dobry, ale za waski !!!!!
U mnie zajmuje 2/5 przegladarki podczas gdy stary zajmowat 4/5. To bardzo ogranicza
czytelnos¢. Rozszerzcie go!!

yersis
2008-02-05 18:25:02

2612. Coz... Layout jest dobry, tylko za jasny O.o Daje po oczach.

Azkel
2008-02-04 17:41:53

2611. Moim skromnym zdaniem nowy wyglad strony
jest zaarrrryyyppiiisstyyy :D:D
Krisuroku

# 9858299
2008-02-04 16:22:10

2610. 0_0 Widzg, Ze nowy wyglad ma
stronka.
Ale, co$ jakby za jasno i takie dziwne uczucie pustki! Lekarz kazal unika¢ zbyt ostrego
swiatta xD.
Mysle, ze poprzednie layouty byly lepsze.
damiansp

W7143881
2008-02-04 14:28:34

2609. fajny ten nowy wyglad stronki tylko trochee pustka na prawo mozna by ja
wykorzystac;) ale ogdlnie naprawde fajnie
SleD
2008-02-04 14:26:34
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2608. Nowy wyglad strony troche wkurza, zwlaszcza na wiekszych rozdzielczo$ciach. Stary

byt IMHO lepszy...

Luke
2008-02-04 11:23:42

2607. Ciekawe... probuj dale;.
xD
jak uda ci si¢ to mnie zawiadom.
Jestem ciekaw jak to zrobites.
damiansp

#7148881
2008-02-03 16:06:32

2606. Jak narazie udalo mi sie to zmieni€ 1 posta¢ chodzi swobodnie bez Zadnych tilesetow
ale jak podchodze puzniej do drzewa to sie wiesza albo zdazenia nie reaguja na
przycisk. Ale to juz jaki$ postep :D

Fox_p
2008-02-03 13:59:48

2605. Gtownie zalezy o co ci doktadnie chodzi.
Jesli chodzi o to zeby zdarzenie np. kolo poruszat si¢ bez zatrzymywania na kratkach,
to ustaw jego czestotliwos$¢ na najwyzsza.
A jesli ci chodzi o takie "swobodne" poruszanie bez zadnych titlesetow to jest to chyba
raczej mato mozliwe.
damiansp

W7148881
2008-02-03 12:34:17

2604. Mam mate pytanie w sprawie rpg makera xp. Czy kto$ zna skrypt dzigki ktoremu
posta¢ moze si¢ porusza¢ swobodnie a nie co jednego tileseta?? Strasznie mnie to
wkurza
ze postac chodzi po tych kwadracikach....

Fox_p
2008-02-02 21:57:16

2603. mi si¢ zdaje czy na forum pojawity si¢ tematy o rpg makerze vx? czyzby ktos nam
szykowat niesta niespodzianke?
rpgfan

1234567
2008-02-01 17:09:56

2602. Darkn w takim razie potraktuj to jako przyktad jakich gier si¢ nie robi. I sam pokaz
wszystkim co i jak...

Uzjel
2008-01-31 23:14:43

2601. Zrobitem gr¢ RPG, w ktorej mozna gra¢ wiekszg ilo$cig postaci w druzynie niz 4.
Zrobitem to w RPG Makerze XP. To jest maty krok dla mnie, ale tez wielki krok dla
nas wszystkich.
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Mateusz SSJ8

W413195
2008-01-31 19:45:42

2600. To nie ma znaczenia... Czy mozna cokolwiek usprawiedliwi¢ bo byto kilka lat temu.
Jakos¢ sig¢ liczy
Darkn
2008-01-30 18:09:40

2599. To moze zrobimy jaka$ petycje w tym temacie.Co$ w rodzaju forum, na ktérym
kazdy napiszg¢ co sadzi o tej ideii.
Sadze, ze wprowdzenie tych opcji wzbudzitoby wigksze zainteresowanie grami.

X-Tech
2008-01-30 17:58:21

2598. Darkn mi tez si¢ Denorisus nie podoba... ale sg gusta i gusciki...
Ale zeby od razu chtam...?
To bylto 2-3 lata temu...
Uzjel
2008-01-30 10:52:27

2597. x tech, takze jestem za tym by byly oceny, nie tylko redaktorow ale takze i userow
Dharoo777
2008-01-29 21:47:40

2596. Jak myslicie czy datoby rade uzyskac taki efekt w rm2k3?
http://www.rpg-palace.com/scripts/mode07.php
Ten scrypt jest pod RMXP

Krisuroku

# 9858299
2008-01-29 11:47:48

2595. Moglby mi ktos napisa¢ na maila jak zrobi¢ aby w grze mozna byto mie¢ wickszy
poziom niz 99?

Kto$ potrzbujacy pomocy :)
2008-01-29 09:57:58

2594. Witam nie wie kto$ skad mam wzia¢ tutorial
do RPG TSUKURU2003PL.Nie dziataja mi w nim zadne eventy.Pomocy
Bilbo666

#4002701
2008-01-29 05:01:31

2593. Forum sie zje**lo grrr

Dharoo777
2008-01-28 22:11:27

2592. Dlaczego przy spisie gier nie ma ocen
w skali 1-10.Kiedys byly co znacznie zawyzato poziom recenzji i pozwalato odréznia¢
gry stabe od dobrych.
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Dlaczego na forum kasowane sg tematy zwigzane z grami powstatymi w RPG
makerze.Czasem OPINJe graczy maja wicksze znaczenie niz JEDNA recenzja.
Przydataby si¢ tez mozliwos¢ stawienia oceny przez graczy.Za przyktad dam Victory
games czy wiekszosc zagranicznych serwiséw RPG makera.

X-Tech
2008-01-28 22:01:15

2591. Ucieto mi. Kontynujac
...korzysci niz jakie$ tam szlachectwo. Mapping paskudny innymi stowy durna, kiepska
gra

Darkn
2008-01-25 14:20:47

2590. No to muszg ci powiedzie¢, ze to chtam straszny. Wchodzisz do jaskini, bohater miat
zte przeczucie 1 Game Over. Taa. I ta supetewo fabula. I zawsze wybor zta konczy sig
Game Overem. A wiasnie to on powinien dawac wigcej

Darkn
2008-01-25 14:18:34

2589. Czese,
chce powiedzie¢ ze najbardziej z tych wszystkich gier to podobala mi sie Denorisus ;]
Przeszlem cala 1 1 2 i z niecierpliwoscig czekam na 3 ;]

Naruto Fan
2008-01-24 00:54:41

2588. ze zwyklego rpg makera xp mozna przerobi¢ by byt przystosowany do neta lec to
bardzo ciezke podejrzewam ze nawet Miszcz tej strony by tego nie zrobit... Jest jeszcze
Network rpg maker moge komys da¢ linka jak mu zalezy

Thieft
2008-01-21 19:55:47

2587. Nom... Program kk

Nowy
#9903680
2008-01-19 23:29:29

2586. Nie wiem po co znowu chcecie zmienia¢ grafike strony (layout), ta nowa jest fajna ",
Tak przy okazji zapraszam na moje forum: http://giercowiec.phorum.pl , niedtugo
bedzie dziat dla RPGMaker"ow.

Telomo

#7865204
2008-01-19 15:44:31

2585. Zajezacny programik ktory zawiera wszystko czego potrzebowalem i nie jest zbyt
skomplikowany jak tylko ukoncze mojego rpga wystawie
Rudevald

W7143187
2008-01-17 17:48:58

2584. wreszczcie znalazlem program do robienia gier rpg
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a tak apropo magiczni wojownicy chyba tez byli tak stworzeni

luk
2008-01-17 12:43:36

2583. Wiesz... Musisz mie¢ chyba MULTIPLAYER do rpg makera, cho¢ nie wiem czy to
prawda
www.my-fantasy.net
Marson

#9249553
2008-01-14 23:14:29

2582. Heh, nauczcie si¢ wreszcie, ze gry online nie da si¢ zrobi¢ tak po prostu. Sg kitowskie
MMOPRG Makery i Vallheru Engine do gier tekstowych.

Darkn
2008-01-14 19:43:13

2581. Czy wie ktos jak zrobi¢ gre internetowg przez rpgtsukuru xp??

pageon
# 6630072
2008-01-14 07:50:39

2580. witam was ludziska a tym wpisem zaznaczam moja obecnos¢ tutaj

Peace
2008-01-13 20:24:33

2579. Witam czy wie ktos jak zrobic w rpg maker xp gierke rpg online?

Imcora
2008-01-13 10:05:15

2578. ocho sory za dot he he to nie Maciej Lubinski tylko Thieft :P

Thieft
2008-01-12 11:29:53

2577. od dzi$ zrobimy tak kazdy kto wejdzie na ksiege musi co$ napisac ! :P

Maciej Lubinski
2008-01-12 11:28:15

2576. Sorka twierdzy.
GaaMeeR

#4150700
2008-01-12 07:41:20

2575. Siema :) mozna si¢ w tej ,,twierzy" zarejestrowac??
GaaMeeR

#4150700
2008-01-12 07:40:53

2574. Witajtcie towarzyshe .. Fajny lay ,tolko zrobcie linie oddzielajacg tekst od logtosa i
bedzie git.. znaczy si¢ haroszo..: ¢ XD
Vodun Komun
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2008-01-02 21:07:16

2573. ¢j a ty chyba nie myslisz ze ci podprowadzilem ten poradnik ... przeciesz na jego dole
widnieje twuj podpis ;)
Thieft
2007-12-26 13:56:11

2572. Wiem ale innej na twierdzy nie znalaztem :D

Thieft
2007-12-26 13:50:47

2571. Thieft - dupna ta porada :p

Uzjel
W6797024
2007-12-26 01:11:33

2570. Jest bedzie zmiana laya! NAreszcie D:D

Nazamu
2007-12-25 15:11:18

2569. Witam poprosze o charsety z anime Bleach

grafi
2007-12-25 13:44:26

2568. Zgadzam si¢ zmiencie lay

Imcora
2007-12-23 22:51:35

2567. jak dalej niewiesz co i jak to :
www.rpgmaker.i365.pl/?co=porady&typ;=poradnik&id;=poradyxp-4

Thieft
2007-12-23 22:51:06

2566. Twarz jako obrazek, potem za pomocg komendy Show Picture dajesz go w/nad
okienkiem.
von Pufa

We4527476
2007-12-23 19:53:38

2565. No wlasnie nie moge tego znalesc... poda ktos linka?

Imcora
2007-12-23 15:36:47

2564. Poszukaj tu na pewno to znajdziesz :)

Thieft
2007-12-22 23:24:24

2563. Witam wszystkich!
czy rpg maker xp da sie zrobic jakos tak zeby w dialogach bylo widac obrazki z
twarzami bohaterow? jesli tak to prosze podeslac mi na maila albo dac jakiegos linka
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Imcora

W2661031
2007-12-22 15:37:59

2562. Fakt. Stare laye byty o niebo lepsze... Nawet ten z rozwijanym menu byt lepszy od
tego..!!
Masamube
2007-12-21 20:27:32

2561. Siema. Ta czern tak wali po oczach, ze az bola..!
Mistic
2007-12-21 20:26:49

2560. no siema chlopaki czasem tu jeszcze zagladam ... i musze stwierdzic ze lay ochydny,
odpychajacy ...

Braian
2007-12-21 18:51:11

2559. Fakt zmiencie ten lay. BO odkad go macie znacznie gorzej sie stronke przeglada, a logo
jest okropne..

Woiomeus
2007-12-19 20:42:14

2558. Tez jestem za zmiang laya najlepiej na ten stary paipirusowaty, ale ten biaty tez byt w
git :D
Retronus
2007-12-19 18:01:43

2557. taa rmxp stwierdzil Ze nielubi tych bibliotek i sie popsut :/

Thieft
2007-12-19 16:34:59

2556. mam nowe biblioteki do rmxp... zobacze czy chodza...jee mam tez orginalnego rm xp a
z tym patchem co jest na stronie mam go po polsku ... :D zZycie jest pigkne

Thieft
2007-12-18 18:57:08

2555. WooW!!! Zmieniona ksiega gosci roxxor! Zmiencie teraz tylko leya strony na papirus
albo ten bialy co byl i bedzie gines xD Pozdrawiam ekipe i kolesia od radia!!!

NightWolfFighter
2007-12-18 11:53:18

2554. Fajna muza w radiu leci! Pozdrawiam wszystkich stuchaczy i nie stuchaczy!
Pozdrawiam cata redakcje twierdzy 1 go$cia puszczajacego muze w radiu!
Harven

B1222026
2007-12-15 18:48:33

2553. A RM XP w godzine by sie sciggat ??
Mikisi
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2007-12-14 10:55:56

2552. teraz mozecie normalnie sciagac

kspark
2007-12-13 21:16:53

2551. LUDZIE STALO SIE
http://wiruscrack.boo.pl/gry/gry _download/magiczni_wojownicy.htm
Thieft
2007-12-11 17:36:05
2550. kurd[e] a jak RPGM XP szto szybko $ciggngc to nik nie brat !!??? co to teraz macie
problem ale nie méwcie tego tu bo to mie juz wkur>wi.a
Thieft
2007-12-06 17:36:30

2549. Nie mogg $ciggna¢ RPGM XP z dowloadu.
(predkos¢ 0.1 kb/s)
ta wersja jest z helpem??
przydalaby sie...
Radeq7

W615014
2007-12-06 14:15:35

2548. hm wtrace sie do dyskusji tez to kiedys mialem no i u mnie sie poprawilo po zmianie
sterownikow od grafiki :)
Krisuroku

# 9858209
2007-12-05 12:17:57

2547. Do pana ponizej... Nie wiem czy dobrze kminie ale chyba miatem co$ podobnego.
Tylko, Ze u mnie miagaty takie na Srodku na pelnym, i to chyba zalezy od
uruchomionych programow i neta, powytaczaj wszelkie gg, opere ;p Jak winampa
mialem w pasku to tez tak mialem. Albo wptyw maja te programy przy zegarze co
masz uruchomione, nie wiem, pokmin moze cos... nie wiem czy pomoze...

Radgew
2007-12-05 00:20:12

2546. Wie ktos moze dlaczego, gdy odpalam gry z rpgmakera wersji 2000 i 2003ME to na
powigkszonym oknie w grze pojawiaja si¢ wielke, czarne paski z dotu ekranu, ktére ta
gre zastaniajg. Dopiero na pomniejszonym oknie (alt+enter) dziata wszystko ok, tylko
wtedy nie dos¢, ze jest mate, to dziata ciut (moze wigcej niz ciut) wolniej. Wie ktos
dlaczego tak mam?

Seneka
2007-12-04 18:22:50

2545. Co za debil banuje kazdego na ksiedze co popadnie? A moze to tylko jaki§ przypadek?

Siema 7-Maly-7, wiesz odkad si¢ tu krecisz to podejrzewam nawet, ze to dzigki Tobie
mam tu bana.
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Pozdrawiam Twierdze!
kvachu

#¥ 550640
2007-12-04 11:44:15

2544, Dajcie na jakies$ ftp rpg maker xp bo znowu nie dziata

spar
2007-12-03 12:35:35

2543. Zapytaj si¢ jednego z redaktorow ich e-meile zanjdziesz w dziale redakcji chyba ;)

Thieft
2007-12-02 20:17:35

2542. Ja mam pytanie co do tworzenia gier xD Jak bardzo w ocenie gry liczy sie fabula a jak
wykonanie? Czy jesli dam duzo tadnych grafik, z ktoérych bedzie si¢ sktada¢ cala gra, a
nie dodam tylko wtasnego MENU to czy to bardzo wptywa na obnizenie gry? xD

Seneka
2007-12-02 18:28:41

2541. a co do pana "~~~~" to ja tego niesciggam .....

Thieft
2007-12-01 20:20:44

2540. HIII niedtugo moze zapodam swoje game overki na stronke

Thieft
2007-12-01 20:14:39

2539. Mi si¢ wydaje ze to co$ z twoim netem bo u mnie ciggnie min. 200-300 kb/s o dowolnej
porze dnia ;p

Gimper
2007-11-30 17:42:38

2538. Prositbym o zrobienie co$ z serwerkiem - nic nie idzie §ciagnaé, w godzinach 5:00-7:00
transfer jest rzedu 0,3 kb/s, w pdzniejszych jest 0.1 kb/s albo w ogodle nie idzie.
Dziekuje.

Przemystaw
2007-11-30 05:41:12

2537. A ja tak wyskocze wam nie na temat :p
Na Twierdze wrzucili jakiego$ Dzieciaka Demondw czy co$ w ten desen, co o tym
sondzicie?

2007-11-28 12:24:37

2536. ej czemu Virdos jest taki aktywny ?
oczywiscie to dobrze :)

Thieft
2007-11-24 18:28:42
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2535. Ej zgadzam si¢ z panem z pod 2533 )
-co do sprawy typow konkursow napewno bedzie deszcz prac na dowolny temat

Thieft
2007-11-24 18:26:17

2534. No nareszcie zrobiliscie cos z tym serwerem xD bo ostatnio jak chciatem $ciagnac rpg
maker xp to transfer 1kb/s |

Setone
2007-11-23 23:18:28

2533. cytat:
to ze 7 poprawek to nic nie znaczy. moze byc 1dna a dobra. jak chcesz cos za gre to
czekaj na konkurs, moze sie uda.
odp:
na pewno si¢ uda bo konkursy maja niski poxiom.
por:
robcie komnkursy ogdlne, a nie typ: Smieszniejszaq gra itypy.
L)
2007-11-23 15:18:39

2532. co nym miat z tego gdybym przestat gre mucio lucio dziki placz ? :))

Thieft
2007-11-21 15:04:11

2531. to ze 7 poprawek to nic nie znaczy. moze byc 1dna a dobra. jak chcesz cos za gre to
czekaj na konkurs, moze sie uda.
7-MALY-7

1001320
2007-11-17 15:59:43

2530. Witam!!!
Czy jesli przesle Wam naprawde dobra gre wybijajaca si¢ ponad przecietnose,
oczyszczong z bugdéw (7 poprawek) z dlugg 1 wciagajaca fabulg to czy dostane jakis
upominek czy tylko moja gra znajdzie si¢ na stronie??
PS: Gre robitem w RPG Makerze 2 miesigce po 5, 6 godzin dziennie 1 dtugoscia
przechodzenia jest zblizona do Pokemon Red, Yellow, Blue itp... Dajcie jaka$
odpowiedz, np. na maila.

Radgew
2007-11-16 14:31:19

2529. Pomozcie! sciagnalem niedawno program do konwertowania charsetow z rpgmaker
2003
na XP i kiedy mam juz wszystko ustawione klikam na start i wysjakuje mi jakas
informacja z krateczkami samymi a gdy sie pomecze i pozmieniam pare rzeczy to
wyskakuje mi blad. moze jednak cos robie zle, bo probuje konwertowac charsety
zrobione odrazu z charas ex

NickEagle
2007-11-14 15:59:09
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2528. Witam wszystkich, dawno tu nie zagladatem
tu podaje link do filmiku harvest noob the evil tomato
http://www.youtube.com/watch?v=IvotVBqgziXA

napiszcie co sadzicie o takiej gierce, pozdro dla wszystkich :]
Krisuroku

# 9858209
2007-11-12 12:03:52

2527. UWAGA! UWAGA! http://www.sendspace.com/file/dzf0g8
To link do RMXP!!!
Reptile nakazat mi podac tu ten link!!!
Pobierajcie!!!

arturion
arturion

7092773
2007-11-11 19:33:03

2526. Immortal twoj link juz poszedt :(

arturion
2007-11-11 17:51:28

2525. A ja mam na stronce rpgXP ale niedlugo ma byc zlikwidowana wiec lepiej sie spieszyc
http://www.sendspace.com/file/5e2s0g
Immortal

250068
2007-11-07 16:35:05

2524. Ja caly czas siduje na emulcu.
Pozdrawiam tego kto to samo robi
dla innych =*

Aqgito
2007-11-07 12:54:19

2523. jakby kto szukal downloadu rmxp to seeduje pozycje rpg maker xp na http://ex-
torrent.pl
7-MALY-7

1001320
2007-11-07 10:41:52

2522. ¢j tego to ja wiem ... sam nie testowatem tego programu nawet :P
wzorowatem sie nazwa

Thieft
2007-11-06 15:19:21

2521. to nie jest rpg maker 3d tylko tworozne hobbistycznie narzedzie do tworzenia gier rpg
3d. wersja 0.3 co niestety widac. wylacza sie czesto, nie mozna ustawiac zadnych
zdarzen, jedynie stawiac budynki 3d i chodzic postacia. oryginalny 3drm jest na ps2
7-MALY-7
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1001320
2007-11-05 22:15:26

2520. ej to ten czat chodzi ?
to jak tak to kiedy sobie pogadamy ... ;D

Thieft
2007-11-05 09:16:26

2519. sorry bez tego o na koncu
http://www.rgenmedia.com/R3D Download.htm

Thieft
2007-11-04 14:57:07

2518. daje wam tu link do rpg makera 3D
ohttp://www.rgenmedia.com/R3D Download.htm

Thieft
2007-11-04 14:50:12

2517. aha, jeszcze w pierwszym i przed-ostatninm:]
sebex02

#4080707
2007-11-03 16:25:42

2516. elo! w autorze chipseta z finalfantasy VI jest btad. Pisze Burgur(burger?:]) a e-mail jest
burgunda;P
sebex02

W 4080707
2007-11-03 16:19:34

2515. ehh juz dawno mie tu niebyto .....
ej dzi$ na chwile leciato radio ...
Czemu przerwali ?

Thieft
2007-11-03 10:57:00

2514. Elo Bardzo podoba mi sie wasza strona.uwielbiam tworzyc gry w rpgmakerze
bardzo pozdrawiam calom ekipe Tvierdzy.
DrackoPL

W3145323
2007-11-02 19:05:10

2513. Witajcie!
Bardzo podoba mi si¢ ta strona ale nie dziata mi forum!
Gdy klikam "Forum" to strona si¢ faduje, taduje, taduje az w koncu pokazuje si¢ napis
"Przekroczono limit potaczenia" i strona nie chce si¢ wiaczy¢, probowatem na innych
przegladarkach 1 nic...

Repyz
2007-11-02 12:40:46

2512. troche ostatnio opuscitem twierdzg, ale widze ze sporo si¢ na zmieniato.
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WWW.secretman.yoyo.pl

secretman
2007-10-31 15:09:04

2511. Siema , kto$ si¢ z wasz zajmowat 3D-RPG Builder 2005 ?? Jak tak to prosit bym o
instrukcje bo go nie pojmuje .
http://www.3d-rpgbuilder.com/browser/navega.php?PHPSESSID=bfe7039658ab43
abebabcc1e0157c1dd&dir;=.%2F3D-RPG%20Builder%202005
Ron

W 1478815
2007-10-29 19:48:44

2510. kurde zle mi sie wcisnelo:P
horus a kiedy demko mi wyslesz?
7-MALY-7

#1091320
2007-10-29 17:18:55

2509. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

7-MALY-7
1001320
2007-10-29 13:00:49

2508. Na www.phanxgames.com masz wszystkie Programy + resourcy + Scripty :) Nie
zapominac tylko o creditsach XD
Horus

W5050550
2007-10-26 15:49:04

2507. Dacie jakis link do RMXP ?? Inny niz twierdza "

Narix
2007-10-26 14:59:55

2506. zostaw kompa na godzine i bedzie ok:) zreszta wysylac moze sie w tle - nie musisz
patrzec non stop na pasek postepu:P w tym czasie mozna grac, ogladac film itp:D ps.
lipny net jak ci transfer obnizyli:P ja mam bez limitow:)
7-MALY-7
#1091320
2007-10-25 23:56:01

2505. Nienawidze by¢ niestowny... ale spadimi transfer do minimum i z mojego kompa nie
uploaduje na zaden server gry, zatem ;/ daaaaaaa musze dac koledze TESTEROWI
memu Grimmowi a spotkam si¢ z nim w $srode pewnie dopiero i dam mu plytke ........
Mam obecnioe od 1kb do max 3,5 kb wiec raczej 6mb to nie pociggne(troche ogranicze
grafiki, wigc tak okoto 4-3mb bedzie i1 sprubuje zrobi¢ maksymalng kompresje +
spakowanie gry di instalatora)

Horus

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 123 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20071105192829/http:/www.secretman.yoyo.pl/
https://web.archive.org/web/20071105192829/http:/www.3d-rpgbuilder.com/browser/navega.php?PHPSESSID=bfe7039658ab43
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:dj_ron_1990@o2.pl
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:maly-7@tlen.pl
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:maly-7@tlen.pl
https://web.archive.org/web/20071105192829/http:/www.phanxgames.com/
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:horus86@o2.pl
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:------
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:maly-7@tlen.pl
https://web.archive.org/web/20071105192829/mailto:horus86@o2.pl

Tirenges | BYG \ Maxzs
CHIWALNA KSIEGA GOSCI |

W5050550
2007-10-25 22:53:55

2504. Bardzo tatwo :)
oto Kilka stronek

WWW.Irmxp.org

www.phanxgames.com (takze resurcy graficzne)

wystarczy sze wyszukasz czegos takiego w google

RGSS scripts albo RGSS RMXP + [ABS. CMS, Caterpilar etrc. to czego chcesz )]
mOzesz tez wejs¢ na stronke Enterbarina jest tam tutorial ktory pomaga w zrobieniu
wlasnych scriptow albo zdoby¢SDK i tworzy¢ wlagsny script ;) pamigtaj o zamykaniu
end w odpowiedniej ilosci o opisie klass o wstawianiu "if" jezeli chcesz odwota¢ sie do
sceny spod eventa i kilka innych rzeczy :) ja jestem noobej zezeli chodzi o scripting i
raczej thumacze scripty z ang na pola albo po prostu z ajkiegokolwiek innego jezyka (np
jak widze @immge.new czy @sprite= sprite.new to wiadomoo ze wklejamy obrazek :)
a doktadnie potem bitmap dajemy ale co bede mowit : X jedna Z niewielu zeczy ktore
sam potrafie robi¢ to wlasnie to :)

Horus

W5059550
2007-10-25 14:07:29

2503. please powiedz ja juz na googlach z pare godz szukalem i ... nic :/ Ja wiem ze ktos z
was na pewno zna jakies stronki

Lordzik93
2007-10-24 21:55:18

2502. www.google.pl
7-MALY-7

1001320
2007-10-24 21:14:10

2501. Prosze o pomoc!!!! Podajcie jakas stronke ze skryptami(ruby) do rpgxp bo nie umiem
nigdzie znalesc. najlepiej gdyby byla to stronka angielska ale inne tez moga byc.
z gory dzieki.
Lordzik93 O-(-( :P
Lordzik93
2007-10-24 19:21:33

2500. Brak edycji...sorki za kilka tekstow pod rzad..
Oto LINK )
http://darkrealm.2fear.com/

To forum servera gdzie mam GM account , opisalem tam mojagre w topicu Polish talk ,
nazwa topicu W cieniu ojca RMXP Game..

Struktura PhP nie pozwala mi na wklejenie bezposredniego linku :) zaprasza mdo
krotkiel lektury

Horus

5059550
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2007-10-23 23:21:00

2499. Chyba mnie mylisz z innym Horusem :) GL raczej brzmi jak Green Leviathan :D a to
raczej nie moje ... "dzieto"
Ale wkrotce bedzie "W cieniu ojca" :) okrojony jak sie da ale to wersja Demo :) zeby
ludzie obaczyli moj mapping zalazek fabuty i skrypty :)( ta wersja bez moddingu
scenariusza wigc:P )
Horus

W5050550
2007-10-23 21:05:52

2498. Horus, rmvx jeszcze nie ma, natomiast gratulacje z okazji nowej czgsci GL!

Test
2007-10-23 19:51:00

2497. Panowie o co wam chodzi ?? Jezeli jeden po drugim jedzie to nie jest spotecznos¢ RPG
Makera i samej twierdzy, na Tweirzy powinno si¢ pisac jedynie o Grach zasobach
pomystach skryptach a wy sobie tu uzadzacie jakie$ dresowe tango ;/ co to jest ludzie
uspokujcie bo to co teraz SSman zrobile$ to zniewazenie publiczne , uwiez mi (studia
prawnicze) jrzeli nie przeprosisz Reptile’a na tej stronie moze on cie pozwac za
zniestawienie...

Horus

#5050550
2007-10-23 16:13:59

2496. Uwaga nie przejmujcie sie jak ktos cos zlego napisze ;) Nie przejmujcie sie ssmannem
czy jak mu tam i niech ssie zab i tribidimatri...nie lubie braku tolerancji ze jak go nie
wychowywali rodzice.Brzydze si¢ faszystami a Twierdze szanuje jak swoj dom...
no przesadzilem ... Twierdze wole bardziej.
1.SSmann to idiota
0,9.SSmann ma ":"wykorwiony
POZDRO

son_diego
2007-10-23 13:28:25

samochod ??

2495. z twego co wiem to jeszcze go nie ma - premiera w grudniu:)
7-MALY-7

1001320
2007-10-23 11:43:11

2494. RMVX Przecie juz jest po japonsku :) NA stronie enterbraina mozna sporo wyczytac i
jest jeszcze ArtykutReptile na ten temat na Twierdzy
Horus

#5059550
2007-10-22 22:47:00

2493. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:
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B@rtex
2007-10-22 21:46:44

2492. Kiedy bedzie pierwsza beta rmvx?

Dizus
2007-10-22 21:44:44

2491. Lol znalaztem sposdb na przyspieszenie emisji swojego demka:)
Zamiast mozliwych 6 profesji (kowalstwo,alchemia, tuczarstwo, leatherworking,
szycie, "Farmerstwo™) beda jedynie Kowalstwo i Alchemia :0 nie musz¢ juz robi¢ tylu
ikon tylu zdarzen i tylu Quest6 , tylu lokacji i wogule wszystkiego mnie ;) jednakze
skoro niema tego musze teraz zrobi¢ watek fabularny do konca i o ile pierwsze
lokacjesg zrobione w 100% w wigkszosci watkow to nalezaloby dac wam co$ w co gra
si¢ dtuzej niz30 min skoro to demko ;) zatem zabieram si¢ do pracy i wie mze skoncze
niedlugo :)
Prawdopodobnie 3 do 7 dni bo chce nie doprowadzi¢do btedu i1 bede testowatgre na
wszystkie sposoby :) Wszystkie zmienne , przetaczniki i drogi i nie zrobie sobie
tatwizny wciskajac F9 :D
pozdrawiam z Krainy "Meritis" (nazwa robocza"
Horus

#5050550
2007-10-22 20:34:03

2490. ej 0 co biega w tej grze

patrz na dot
Thieft
2007-10-22 19:50:07

2489. http://www.maplestorymob.com/zone/maplestory/join/421365

Wspianiala gra Maple Story, zaloguj si¢ i graj!
Kitabake

W6344126
2007-10-21 17:43:34

2488. Miatem tak czesto nie gadac tutaj;p
Chwilowo mam 100% Inta i systemow oraz innych pierdétek graficznych ale
poszerzam fabute a raczej wykonanie historii... Dlatego mys$le o Demo + Trailer ,
Wiekszos¢map dla tej wersji jest gotowa... no dobra okoto 60 % ale map jest teraz 96 :)
Ani malo ani duzo tak z 10-8 to nazwy rozdzialéw i katalogow wigc :)
A i btw jestem mapperem XD
Horus

W5050550
2007-10-21 11:56:05

2487. mozesz demko dac:)
7-MALY-7
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1001320
2007-10-21 10:31:36

2486. Wiecie co wam powiem ... jak patrze na te gierki z twierdzy to 80% z nich ocenit bym
na 2 albo 3 i to za starania .... nie wiem jak ocenicie mojg gre ale na pewno nie
przejdziecie obojetnie... Jezeli porownywac ja z tymi z twierdzy to hmmm.... :) i ja ktu
sie¢ nie dziwi¢ Reptilowi ze nie przyjmuje wielu gier ja po prostu jemu dzickuje za to ze
tego nie robi :p bo skoro on twierdzi ze wiele gier jest kiepskich a przyjmuje takie co w
mMoim mniemanu sg stabe $rednie (jest 3 tytuty ktore naprawde zastuguja na uznanie i
Paralel Worlds ktore wiadomo ze maja 10 u mnie :) chyba skroce Demko by pokazaé
co$ w stylu trailera, dam wam tu link do obaczenia a demko wysle do twierdzy
normalnie ;D jak juz je zrobie . Wigc jak chcecie ??

Horus

W5050550
2007-10-21 02:22:10

2485. Zatozenie butow - 30sek. Spacer do lokalu wyborczego - 600sek. Oddanie gtosu -
120sek. Ujrzenie miny Kaczora po wyborach... BEZCENNE.
7-MALY-7

1001320
2007-10-20 11:15:56

2484. no ja teraz tez chwilke nie robilem bo za duzo mialem na glowie:P praca w policji plus
dzisiejszy koncert wiec mysle ze za projekt zabiore sie dopiero w weekand:)
7-MALY-7

#1091320
2007-10-19 10:17:39

2483. Panowie :) Ja akurat mam bana na forum i jako$ nie mam zamiaru pomagac tym co
mnie banujg ;p jak kto$ chce co$ odemnie to niech pisze zapytania na mejla czy co :p
jak sam nie zrobie to dam linka i tyle.

A pozatym co jest ztego w pisaniu tego wszystkiego?? po prostu niema shotboxa na
Twierdzy a i on by nie pomogt a taj jest prosto tatwo i wogule ;)

A mnie nie byto 2 dni 1 nic nie robilem z projekytem;/ (u dziewczyny nocowalem i
projekt diabli wzieli;p )

Horus

W5050550
2007-10-18 23:02:46

2482."...wiemy, ze link do RPGXP jest uszkodzony/wywalony/nieistnieje/error404 file not
found. Nie zadreczajcie ludzi na forum. Piszcie na maila, jakie$ szybkie rozwigzanie
wspolnie na pewno znajdziemy. Kto wigc zainteresowany RPGXP, niech pisze. Proste.
Jyal "
Nic doda¢, nic ujac...
LionHead
2007-10-17 18:52:39

2481. czemu nie mozna sciagnac rpg maker'a XP???
Narix
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2480. nie zazdrosc chlopcze, nie zazdrosc. jak chce niech da i tyle. pogadac mozna wszedzie.
na forum nie kazdy chce sie ladowac - bo bez urazy jest beznadziejne i szkoda na nie
czasu. jakby byla opcja edycji swoich postow tutaj to bylby wiekszy porzadek wiec
wyluzuj.. don"t worry be happy. przynajmniej sie cos dzieje
7-MALY-7
#1091320
2007-10-17 11:04:30

2479. panowie z szacunkiem ,ale moze byscie przestali z ksiegi gosci robic chata?
Chcecie przedstawic swoje umiejetnosci to na forum , chcecie pogadac to na gg a nie
ladujecie posta za postem!!
Jak na doroslych ludzie to niezle sie nie potrafcie zachowac -_-
ze tez wam Reptile jeszcze bana nie dal...
mustakrakish

#3305051
2007-10-17 10:44:56

2478. co do skryptow to moje sa wszystkie na zdarzeniach. na rgss to creditsy (sam silnik
skryptow) bo grafa itp jest systematycznie przerabiana. plus zmiany wlasne tych
skryptow np skrypt pauzy - nie dziala oryginalnie. z moimi przerobkami jak znalazl:P
7-MALY-7
#1091320
2007-10-17 09:55:07

2477. skrypty niezle:) te menu wczytywania jest feak bo tak naprawde udaje ze cos robi:P
menu... wrzuce linka niedlugo. do tego nie potrzeba sdk wiec jest si. menu mozesz
zmieniac jak chcesz - w sensie program graficzny i edit:P tak jak to zrobilem chociazby
przy saveach:P system dnia i nocy mam na ekranie grafikami - troche sie narobilem
przy tym bo robilem to sam od zera:P wbudowalem nawt wlasny antilag:P:)
7-MALY-7
#1091320
2007-10-17 09:53:29

2476. Widaziate mwigkszos¢ z tych skryptow... no dobra mniej nizwiecej :) Kawaldobrej
roboty jezeli chodzi o scripting (meny wczytywania gry to tylko obrazek XD tak?? to
znaczy taki bar co niby cos daje a tak naprawde to jest animacja 1 po prostu jest opcja
wait:) )

Ja raczej robie gretypu fantasy 1 caty czas opuzniam tg premiere... nie chce wypuscic
jakiegos kiepskiego wydania gry , w grze ktora jako pierwsza zostanie opublikowana w
necie z wielu projektow jakie juz zrobitem:)

podoba mi si¢ twoje menu dasz linka na script?? Rozumiem Ze to jest menu
catkowiceie zmienione ,hmmm moze sprobuje sigpobawi¢:D mam SDK:p a scripty
twoje czy z creditsow??

ja robie niestety na polskiej wersji ;/ teroche kicz bo znam jezyk w stopnmni
zaawansowanym (ENG) i wolatbym mie¢ eng no ale ;p.... moze wypuszcze demko z
packie mmapek czyli takie jakie teraz jest + te questy co zrobitgm :) i story boardem w
packu :) Wiele elementow jeszcze nie potaczonych z poczatkiem gry :( i nie
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dopracowatem jeszcze kilku rzeczy;p Pora dnia i nocy nie sprituej mi sie na ekranie:D
ja zrobitem to na zdarzeniach jako nie znam RGSS na takim poziomie ;p

Pozdrawiam

Horus

W5050550
2007-10-16 23:30:02

2475. nie dziala ten sposob wpisywania linkow, sorki za smietnik. moze te podzialaja:

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr0011g0.jpg
Ekran wczytywania si¢ gry.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr002gk8.jpg
Menu gléwne gry. W pelni animowane.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr003sy9.jpg
Message System, mozliwo$¢ wySwietlania grafiki w tekscie, auto skip itp.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr004ho7.jpg
System odbijania si¢ postaci w tafli wody + mdj system dnia 1 nocy, godziny, daty.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr006c¢l9.jpg
Menu kryjace si¢ pod klawiszem "Esc" w trakcie gry. Animowane tlo, strzaltki.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr007hi5.jpg
Pauza w grze ukryta pod klawiszem "A". Zatrzymuje czas, muzyke, zdarzenia, walki...
wszystko.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr008kp0.jpg
Menu zapisu gry. W pelni animowane.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr009bi3.jpg
Menu wyposazania postaci. Tto animowane.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr010gx7.jpg
Menu plecaka postaci. Tto animowane.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr011du0.jpg
Menu zdolnosci postaci. Tto animowane.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr012hz5.jpg
Menu statusu postaci. Tto animowane.

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr013wy3.jpg
Menu zakonczenia gry - gdy wybierze si¢ opcje End w trakcie gry. Tto animowane

http://img222.imageshack.us/my.php?image=scr014mo9.jpg
Lokacje w ktorych nie ma $wiatla. Obiekty oddalone od postaci s3 mniej widoczne.
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1001320
2007-10-16 22:27:38

2474. Ekran wczytywania si¢ gry.
I-MALY-7

#1091320
2007-10-16 22:25:12

2473. to tutaj Kilka linkow do grafik z mojej gry:

Menu plecaka postaci. Tto animowane.

Menu zdolnosci postaci. Tto animowane.

Menu statusu postaci. Tto animowane.

Menu zakonczenia gry - gdy wybierze si¢ opcje End w trakcie gry. Tto animowane

Lokacje w ktorych nie ma $wiatla. Obiekty oddalone od postaci s3 mniej widoczne.
I-MALY-7

1001320
2007-10-16 22:24:28

2472. ja mam tak, ze jak jest game over to mozesz z tego ekranu "gameoverowego" wczytac
gre:) zakladke autorzy mam zwyczajnie w menu z tym ze menu glowne gry
animowane. ladne nawet screeny:)
7-MALY-7
#1091320
2007-10-16 20:38:16

2471. A oto pierwsze screeny z gry :) Zostawilem Komentarze zeby bylow wiadomo o co
chodzito mi w pokazaniu danego zdj¢cia
Pikczyr 1 Ekran Tytutowy
http://www.servimage.com/view/3269
Pikczyr 2 Kolejka
http://www.servimage.com/view/3270
pikczyr 3 Szkota
http://www.servimage.com/view/3271
pikcvzyr 3 message system+HP Hud + Kaptan + Srednia Kaplica
http://www.servimage.com/view/3272
Horus

#5059550
2007-10-16 19:59:21
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2467 Ha... jak juz kto$ uzywa takich banatéw to wpadtem przed sekunda na pomyst z
. granatem typu flash bang ;p
Woystarczy dac taki item>>typow zdarzenie do niego + grafikgna rzut granatem (jakas
grafika pocisku z prosta opcja nakierunkowania celu (nie bede thumaczytbanatéw)
potem zmieniacie ekran do biatego po opcji uzyj, czekacie powiedzmy 10 frame.i obraz
do normy;p fajnie nic nie widzicie super :) pokaz skryptu ala niektérzy wybitni znawcy
opisujacy Poradnik Xp :) z tego co widziatem to chyba Kspark dysponuje jakas wigksza
wiedzg a reszta to kopie angieslkich skryptow( czasami japan (fukuyama caterpilar
np)czy hiszp (avreluopapo))
banalne rzeczy takie jak latarka czy szs + pogoda hmmm;p
Jednakze przepraszam innych tworcow :)
Na naszej scenie sg tez tacy co chcg tworzy¢ 1 nie wiedzg jak wigc poradnik kierowany
jest raczej do nich :) a ja jak go widze to widze tylko pomysty nie zagladam do
komentarzy robie to sam i co ... okazuje si¢ ze zrobitgm to samo inaczej XD
(czas+pogoda np;p z tym ze u mnie pogoda losowa + indor off) a zmiany twarzy face
sety to takze roste jak sie zna podstawe wkeljania obrazko albo ma sigjakis fajny
AMS )

Horus
#5059550
2007-10-16 03:08:48

2466 Czytam ten poradnik na twierdzy i hmmmm ludzie dla kogo wy piszecie rzeczy w stylu
np Ksigzka ze skillem??? przeciez to uzycie podstawowych funkcji gry;/
nie jesttem wielkim $§wiatowidem ale potrafie bardzo duzo na eventach o czym mozna
si¢ bedzie przekonac w Demku jakie niedtugo wam dam :) o ile przejdzie przez
krytyke :)
Horus

WE5059550
2007-10-16 03:00:22

2465 Mowisz :)

. To moze zamieszcze gdzie§ w necie jakie$ script txt
Ale najlepiej na stronie bo nie kazdy wie zeby z txt zapisywac do swojego RGSS
wbudowanego do RMXP trzeba plik txt zapisac w kodowaniu unicode :) bo inaczej
wydzie wam pomieszany tekst :)
Niekiedy i angole to walg i wez sie potem domysl gdzie konczy sienp "if"
no wiadomo def-otwiera -end zamyka no ale wtedy jeszcze dochodza spacje bo inaczej
co nam wyjdzie :) kicha
Ten co robi na RMXp moze do mnie $§miato na gg wali¢ ja prawie zawsze przy kompie
cho¢ "postuje" tu p6zno to jestem online ale ukryty :)
Horus

W5050550
2007-10-15 23:21:25

2464 a co do kodu jedna osoba sie dowie, poda drugiej, druga trzeciej trzecia walnie na
stronie i kazdy bedzie mogl grac:)
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#1001320
2007-10-15 10:48:45

2463 czcionka to najmniejsyz problem. defunijuesz wtedy tylko raz zmienne czcionki tak:

$defaultfonttype = $fontface = $fontname = Font.default_name = "NAZWA
CZCIONKI"

I po sprawie:)
7-MALY-7

#1001320
2007-10-15 10:44:51

2462 A tak... gra bedzie darmowa(Hentai) ale zeby zagra¢ trzeba miec¢ te 18+ lat wiec zrobie
gre na hasto :) 1 trzeba siemnie bedzie pytac co 1 jak :)
A funkcja do tego prosta jak barszcz bo zrobie w start area goscia co sprawdzi == z
kodem :) czyli wprowadzasz imie ktore jest kodem do gry i dopiero wtedy teleport:)
Wiadomo da si¢ obejs$¢ ;p no ale corz prawnie bedg ok ;)
Horus

W5050550
2007-10-15 03:59:37

2461 A myslisz ze co ja musze z tymi co mam rbié:P
Wszystkie angole na przyktad zamiast $defaultfontsize daja $fontsize
ale to najprostszy przyktad:D
Jako$ ogarniam kilka CBS ale to nie to co chce w mojej grze ;/

Po tej grze moze zrobie hentai RPG z grafikami w xyz;p ale mam nadzieje ze wyjdzie
co$ fajniejszego niz tylko Hentai resource;p

mam zamiar zrobi¢ gre od tak dla zabawy w przerwie pomiedzy demema petng wersja
"W cieniu ojca" :) premiera w necie juz niedlugo :D jak znajde ten CBS albo w demie
dam standard:)

Horus

W5050550
2007-10-15 03:57:02

2460 rm 3d:)

-MALY-7

#1001320
2007-10-14 20:35:25

2459 ciekawe ....
coto ;P
http://www.youtube.com/watch?v=eKhY3WXcksM&mode;=related&search;=RPG%?2
0Ma ker%202003%20RM2k3

Thieft
2007-10-14 11:43:41
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2458 ato sorki bo ja robie na XP:)

-MALY-7

#1001320
2007-10-14 01:38:28

2457 skrypty z neta sg po to, aby je obczaié, a nastepnie sprobowac zrobi¢ podobnie w swoim
projekcie... a nie wytnij/wklej >
Kikut
1992062
2007-10-13 18:43:57

2456 Tak Ale CBS z Neta majg zazwyczaj inng baze i nie chodza na Tsukuru P1
Sam dzisrobitem CMS na PL :) bo gdy pokazywalsiepolski znak to cie z gierki wyp....
wyrzucato;p
Niedtugo dam linka do mojego projektu a raczej do screend i opisu tego i owego :)
Ma mswoje Imagehosty ale niemam gdzie umiesci¢zeby ludzie z twierdzy to widzieli :)
A mam ban na forum :) jaki lol triple posting, jak by kto$ kto mnie zbanowat na force
wszedina moj server WoW to by miat nie fajnie:D
Horus

#5050550
2007-10-13 18:27:48

2455 Siemka. Robie gre sobie tak dla jaj o mnie, moich zanjomych itp bez zadnej wiekszej
wciagajacej fabuly. Jak ktos jest zainteresowany efektami (w sumie nie ma na co
patrzec:P) to tutaj macie link (torche przycina ale w grze jest plynnie). pozdrowienia

adres: http://www.youtube.com/watch?v=D0S9SNyxZ6w
7-MALY-7

#1001320
2007-10-13 00:47:46

2454 Strona jest na tym nowym layu bardzo nie czytelna. Az oczy bolg i na dodatek jest za
mala szerokos¢.

Wroccie do starego laya!! Byl bardzo dobry~~!!

Gostek
2007-10-12 20:30:27

2453 (gg mi niedziala)czemu jak naciskam link to rpg makera xp to mi pisze file not found
prosze o odpowiedz na e-maila lukabialy@wp.pl
lukiszon

W2970825
2007-10-12 20:09:47

2452 cbs na zdarzeniach w xp bedzie tak przycinal ze szkoda gadac - nie mowiac o tym ze w
tle napewno beda inne zdarzenia z gry. a na rgss... w necie sa dziesiatki fajnych
skryptow cbs (chociaz ja wole modyfikacje standartowych walk jak battle ready, active
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move, active panorama, collapse, damage system czy styled info) i wtedy sa potrzebne
jakies wypasione cbsy

7-MALY-7

#1091320

2007-10-12 10:30:36

2451 Scene tworza wszyscy gracze , jak to ludzie ktorzy traktuja RPG makery jako zabawe w
og6lnym tego stowa znaczeniu to co... powstanie kolejny "Kaziu I Jaru§" zajefajna gra
RPG o 2 gosciach co kradng ksigzyc( nie mowie ze ten projekt stworzylem nie dla
jaj;pale to dawno dawno temu a raczej po wyborach ostatnich)
tak wogule to polecam szukac Shining Force Ripow :) Sam odswiezytem Gensa zeby
troche zripowac :P
Horus

W5059550
2007-10-11 16:08:07

2450 To raczej co$ do mnie byto ;/
Zeby dokonczy¢ projekt opuscitem na chwile server gdzie mam GM a
Sorki za tego nooba;/ w zainetresowaniach dalem adres twierdzy:D
na moim profilu tam na Forum Serva:P

Ale nie po to przyszedtem tu teraz

Myslg o zrobieniu CBS na RMXP tylko ze nie znam si¢na scriptingu ;p wiec sprobuje
go zrobi¢ na zdazeniach :D wyjdzie co$ oryginalnego albo sie posype funkcja i lol;p
Wiem juz jak z zalozenia zrobie te rzeczy :) bo eventy daja wielkie mozliwosci :) tylko
ze na zmiennych musiatbym ustawi¢ szereg potworo i ich atak Hp aktualne itd i jeszcze
wigcej grafik do tego:D:D:D:D::D:D:D po prostu gra zajmowata by zbyt wiele :)

Ale jezeli ktos jest dobrym Scripterem w RGSS to zapraszam :) dam pomyst 1
podzelimy sie stawg ;p to znaczy dopisze on ze to mdj pomysta jego
wykonanie::D:D:D::D:D:D:D

Pozdrawiam

Horus

5059550

2007-10-11 16:04:36

2449 Dzialo dziecko wez sie umyj. To dzieki wlasnie takim jak ty cala scena schodzi na psy!

Mustakrakish

W3301915
2007-10-11 13:41:18

2448 Twierdza na psy schodzi... myS$latem Zze makerowcy sa kulturalni :/

// Przez przypadek zaznaczytem wiadomos¢ prywatng //

Dzialo
2007-10-11 08:04:24

2447 Wiadomos¢ prywatna...
Hasto: ‘
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Dzialo
2007-10-11 08:03:44

2446. @2445
nie umiesz przeklina¢ to nie przeklinaj :S
"korwa" XD
P10tr3k

#174048
2007-10-11 00:30:30

2445, Horus do jasnej cholery wracaj do WoW a
Mnie korwa cie trzeba XD Inni GM nie wchodzg a ty nadal robisz ta gre widze;p

kamil
2007-10-10 22:31:24

2444. NO to RMVX nie powstanie tak szybko :)
Niby w japonii mozna juzkupi¢ tg wersje ale ... niema mirror6w na zciggniecie | bez
kupna sie nie obejdzie ,
http://www.enterbrain.co.jp/tkool/products/rpgvx/index.html tam jest troszke ale po
Japonisku :) w sumie to strona autora wigc:)
Horus

W5059550
2007-10-10 22:26:29

2443. A nikt nie tworzy pod XP??
jaka bida :) ja dodaje pliki grafiki na tWierdze ale sie nie pokazuja wiec morze niedtugo
stworze maty kacik na jakims$ servie do odpalania moich zasobow XP

Tworze teraz gierkew Xp wigc niedtugo moze poznacie rezultaty :)
Horus

W5050550
2007-10-10 21:42:25

2442. To kiedy w dziale download zabaczymy Maker VX ... oczywiScie spolszczone?...
jutro? :D
Thieft
2007-10-10 15:56:02

2441. Grafika jest tadna tylko battle system i charsety sa bleee...

JaffarO
2007-10-10 15:48:53

2440. Boze jaka tam jest Smieszna grafika sobie obejrzyjcie
http://www.gamekult.com/images/J000086088/150022/

Thieft
2007-10-10 15:42:18

2439. dla szanownych panow od tej strony ;P wlgczcie czata i dajcie radio ok :/
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Thieft
2007-10-10 15:36:34

2438. Grafika w tym nowym RPG Makerze jest troche glupia ale zobaczymy jak bedzie reszta
wygladata

Drakon_w
2007-10-10 14:52:13

2437. siema :) " xD

Cichy
2007-10-09 22:30:52

2436. 27 grudzien, cena: 99$ lol
Kikut
1992062
2007-10-09 22:14:58

2435. Jaki by nie byt ja i tak zostang¢ przy starym 2k3 ;]

JaffarO
2007-10-09 21:15:57

2434. cickawe jaki bedzie Rpg Maker VX i kiedy go dostaniemy

Thieft
2007-10-09 19:59:20

2433. rept. a nie wiesz co zrobic aby skrypt odtwarzajacy filmiki avi dzialal na full screen?
wydaje sie, ze jest tam blad ale jak przerabiam to itak nie dziala:/
7-MALY-7

1001320
2007-10-08 23:56:09

2432. Huhuhu dostatem si¢ do redakcji :D:D
Przy najblizszym newsie zobaczycie moje $mieszne grafiki ;<
Ide spa¢ ELO XD
Pozdro ;d
P10tr3k

WE174948
2007-10-08 05:06:26

2431. Mozna tutaj wysyta¢ do was wlasne skrypty??
Seneka

#10696692
2007-10-07 14:57:36

2430. fajnie zrobiliscie te strone ....Elegancko

Thieft
2007-10-06 16:02:40

2429. Hejka all ;] ja juz w tym siedzie rok zrobilem tam pare fajnych gierek ;] ale
zapomniatem jak sie robi INTRO :] dzi§ probowalem sobie przypomnie¢ ale
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niepamigtam ;} wlasnie bede patrzyl ze stony jak sie robi :] to na tyle na dzis :] narka
all...
Pakeros

#10101707
2007-10-06 15:46:18

2428. co to za gra a i skad wytrsasng¢ ten rpg mobileee ; /

Thieft
2007-10-05 22:25:27

2427. POlsdaasd

Thieft
2007-10-05 22:24:36

2426. Fajna stronka i wtasni robie gre xD
POlsdaasd

#4300779
2007-10-05 17:09:43

2425. ¢j z kedy moge $ciggna¢ RPG Maker for Mobile Prosze o pomoc tan program jest mi
potrzebny...

Thieft
2007-10-05 15:00:28

2424. Warmmill
Nie ... po pierwsze ta gezeta jest do ba*** ;/

Thieft
2007-10-05 14:08:28

2423. Zatosny ten lay zrobeie co$ z tym

warhammer
2007-10-05 13:14:58

2422. Na http
://lcoxhost.eu kupicie dobry serwer 600MB miejsca 9 GB TRANSFERU NA MIECH za
17 zl/rok!!!
Poza tym napiszcie do nich o sponsoring moze si¢ zgodza

Warmmiller
2007-10-05 11:52:31

2421. Thieft czy ty nie kupites$ przed chwilag CDA i stad ten nick :Dx:D

Warmmill
2007-10-05 11:50:59

2420. hym strona wyglada troche $miesznie... ;P

Thieft
2007-10-04 17:01:18

2419. No ok! No to przeniescie te pliki na jakis inny server gdzie mozna $ciggaé za darmo i
od razu...
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Seneka

#10696692
2007-10-04 16:38:17

2418. Zgadzam si¢! Strona jest bardzo nieczytelna !!!
Zmiencie to, ale proponuje jeszcze jeden nowy lay w jasniejszych barwach/
A nie powrot do przesztosci :D

Willo
2007-10-04 15:13:04

2417. Wrbccie do starego laya, tak bardzo mi si¢ podobat :(
Nowy jest co prawda bardziej klimatyczny lecz np. na samym dole nie przewija sig i
zostaje czarne tto ktore "gryzie si¢" z biatymi obrazkami 1 napisami. Pozdro
Lip
2007-10-04 13:52:28

2416. O ile dobrze pamigtam, to pliki te zostaty przeniesione na Rapidshare poniewaz serwer
nie wyrabiat z transferem.
Ja wolg $ciggac te pliki z Rapidshare i czeka¢ te 120 minut, niz patrze¢ jak w polowie
miesigca Twierdza przestaje dziata¢ bo si¢ transfer skonczyt... 11 tak nie moc §ciggnac,
bo strona nie dziata.

JaffarO
2007-10-03 22:48:10

2415. No i teraz jest lajtowo ;)

Kupczyk
2007-10-03 19:45:09

2414. Konichiwa! Witam wszystkim... kiedys si¢ tu wpisywatem pod pseudonimem Mew i
miatem catkiem odmieng sprawe od tej co mam teraz. Otdz nie podoba mi si¢ to ze
instalki programow trzeba $ciagna¢ z Rapidshare! Ja oczywiscie te instalki juz dawno
mam ale np. mdj kolega musi teraz czeka¢ 513 minut na swoja kolej $ciggania.
Uwazam to troch¢ za glupie rozwigzanie, no chyba ze chcecie aby kazdy korzystat na
RS"sie z opcji Premium. Czy nie mozecie znow przywrocic scigganie instalek
bezposrednio z waszej strony. Bytoby lepiej wedlug mnie... Moze si¢ kto$§ ze mna
zgadza? :D Pozdrawiam
Seneka

#10696692
2007-10-03 19:11:43

2413. Buttony innych stron troche mato widoczne i logo troche niewyrazne. Za to spodobat
mi si¢ ten behemot w tle : {

Buttki
2007-10-02 19:52:44

2412. STRONA TERAZ WYGLADA SWIETNIE ;0 LEPIEJ NA PEWNO NIZ WTEDY!!
JA MOGE WYKONAC LOGO/BANNER STRONY!!
P10tr3k

WE174948
2007-10-02 15:49:38
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2411. zmiencie logo :D
ono jest bardzo bee

sebex02
2007-10-02 08:34:40

2410. taaa sorry patrzatem na Newsa ;P

Thieft
2007-10-01 22:04:17

2409. Na koncu recenzji s podane 3 mirrory :P

JaffarO
2007-10-01 20:50:25

2408. ej link z ta Niby $wietng gra niedziata ;/
Thieft
2007-10-01 18:55:31

2407. 2402:

A takie mate skrypty na zdarzeniach :P Wedtug tego co mowi Burgund, jutro juz je
Wrzuci.

Co do layouta Reptile juz co$ na to poradzi. :]

JaffarO
2007-09-30 20:24:39

2406. Ej wyglad jest ok ale menu lekko nieporgczne ;)

Thieft
2007-09-30 16:05:13

2405. Mi si¢ podoba nowy wyglad ale tak jak moéwia inni menu jest troche gorsze :P
P10tr3k

#174048
2007-09-30 15:41:35

2404. Wyglad moze by¢ ale menu jest do [****]!!!

Kupczyk
2007-09-29 13:35:13

2403. Ok. Nowa twierdza wyglada fadnie tylko musicie mie¢ odblokowang mozliwo$¢
wyswietlania popupow. Bo inaczej menu nie jest sprawne.
Wowowowwo
2007-09-29 11:50:20

2402. Jaffar0
Jakie przygotowate$ skrypty ?
Thieft
Ws5279947
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2007-09-27 15:49:50

2401. Jesli chodzi o mnie to trzeba poczekac, az wroci Burgund i wrzuci moje skrypty na
strone. Ja nie mam jeszcze dostepu do serwera by wrzucac¢ kiedy chce.

JaffarO
2007-09-26 21:13:35

2400. a sprecyzuj bo u mie ta gras dziala normalnie
Thieft

W5279947
2007-09-26 20:49:07

2322. stworzylem gre i chce ja mie¢ jako exe (program rpg xp maker) da rade zrobi¢ taki
format z tego programu, bo niektérych to wkurza ze najpierw musza $ciggnac tego paka
Z postaciami itp.
cierpa
2007-08-21 14:36:56

2321. Oj soryy ;D wtasnie odkrylem Ze jest zakladka redakcja ;) z gory przepraszam ;p
Ardhiel

#7991057
2007-08-21 00:09:31

2320. Mam problem... Zrobitem gre (sa w niej wtasne charstey np: Nemesis, wiasne
muzyczki np: z heroes V czy Resident Evil 3, mam kilka bardoz ciekawych
rozwiazan...). Pisze zeby gre wystac redakcji... Tyle ze zadnego adresu email nie
widziatem (albo jestem $lepy ;D). Prosze o kontakt!!

Avrdhiel

#7991057
2007-08-21 00:06:21

2319. Co do? Czy nikt nie widziat wpisu 22897
Dlaczego zaden z redaktorow si¢ tym nie zajat?

Do jasnej ciasnej
2007-08-20 20:19:45

2318. tylko sprawdzajcie co jakis czas czy przypadkiem rapidshare nie zjadlo pliku :P bo tak
czasem bywa

Snopeg
2007-08-20 18:28:51

2317. http://www.rpgmaker.i365.pl/?co=teksty&typ;=inne&id;=list

reptile
2007-08-20 18:01:23

2316. Matko rozowal!!!!!
Mamy na tej stronie:
-Nowe skrypty
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-Nowe Midi
-Nowe Charsety
-Nowe Battlersy

Na innych stronach przybywa gier,
a u nas ni chu chu.

Do jasnej ciasnej
2007-08-20 17:52:27

2315. czesC. ja razem z kolega robimy gra w Rpg Xp. w tym programie robimy juz drugg gre,
a ogdtem 3. tamte nam nie wyszly ale mam nadzieje ze ta wyjdzie.
pozdro

De Vari
2007-08-20 08:36:11

2314. nierozumiem tego tutka....
http://www.rpgmaker.i365.pl/?co=porady&typ;=proste&id;=20
moze dlatego ze mam angielska wersje (POMOZCIE!)
cierpa
2007-08-20 05:14:24

2313. Hejka! Swietna strona, dopiero zaczynam z rpg Makerem (jest to wersja XP), ale mam
nadzieje co$ si¢ nauczy¢ :)

Pozdro dla redaktoréw, oby tak dalej! :)
Przemo

W6570315
2007-08-19 19:30:04

2312. Chtopie!!! Usiadz na ***** i rozgladnij si¢ po programie! MA PLIK POMOCY'! NiE
ZaDrEnCzAj iNnNyCh wlgCel!

WSPANIALE RADIO CHLOPAKI!!!
POZDROWIENIA DLA CALEJ REDAKCII!

aikon
2007-08-19 17:05:23

2311. ludzie stuchajcie dajce jakie$ poradniki jak obstugiwa¢ RPG XP MAker, albo zrobié¢
banalne komendy bo ja nic nie potrafie ZERO !

cierpa
2007-08-19 01:37:19

2310. RapidShare jest ghupi do hostowania plikow jesli ktos ma state ip. Kiedy bym tam nie
wlazt to pisze ze mam czekac albo ponad 100 minut a czasami ze 2 miechy.

Koperek
2007-08-18 22:12:14

2309. W koncu ruszyty jakie$ z miany brawo
Kamilek
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W9327457
2007-08-18 15:02:19

2308. Prosze o pomoc bo odchodzg od zmystow... Wie kto$ jak mozna zrobi¢ ABS z bronig
palna, tak zeby moc zabija¢ np: zombie na mapie $wiata? I zeby nie trzeba byto
ustawai¢ miliona zdarzen i przelacznikéw na zabicie jednego zombie... A tak ogotem to
uwiebliam tg stron¢ (duuuza ilo$¢ materiatow 1 zasobow)

Ardhiel
2007-08-18 01:57:40

2307. Dobra, korekta, linki tam nie dziataja, ale RM2KPL mozna znalez¢ tu (potem wrzuce
RMXP, nie posiadam RM2K3ME):
---MAKER 2000 PL
http://files.filefront.com/rpgmakerPL20exe/;8262485;;/fileinfo.html
---RTP 2000 PL
http://files.filefront.com/RPG+Maker+2000exe/;8262486;:/fileinfo.html
Henito Kisou

#9147004
2007-08-17 16:42:41

2306. Dla tych, co chca jakakolwiek wersje makera, zjedZcie sobie nizej, po lewej, na stronie
jest menu:
Teksty
Rpg * 7 —/L XP
Rpg * 7 —/v ME
Rpg > 7 —/1 2000
Symulator RPG > 7 —/L 95
Rpg > 7 —/L 95
Rpg ¥ 7 — /L for PSX
Kazdy z tych opisow posiada link z downloadem danego RPG Makera na samym koncu
artykutu.
Wigc zamiast biadoli¢, Ze nie ma linkoéw i dziat Programy nie dziala, przesledzcie
strong 1 zobaczcie opis interesujagcego was makera. Na samym koncu, w kazdym z
opisow wcigz jest link przez ktory mozecie §ciggna¢ program!
Henito Kisou

#9147004
2007-08-17 16:29:51

2305. TA STRONA TO:

WWW.WOLFGAMES.W8W.PL

Wolf
2007-08-15 21:37:41

2304. A ja zapraszam na super strone o RPG Makerze, ktéra ma klopoty bo cos$ serwer jej nie
dziata, ale najpdzniej po pojutrze wszystko bedzie dziatac.

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 142 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20070821151540/mailto:ardhiel@op.pl
https://web.archive.org/web/20070821151540/http:/files.filefront.com/rpgmakerPL20exe/;8262485;;/fileinfo.html
https://web.archive.org/web/20070821151540/http:/files.filefront.com/RPG+Maker+2000exe/;8262486;;/fileinfo.html
https://web.archive.org/web/20070821151540/mailto:Henito.Kisou@gmail.com
https://web.archive.org/web/20070821151540/mailto:Henito.Kisou@gmail.com
https://web.archive.org/web/20070821151540/http:/www.wolfgames.w8w.pl/
https://web.archive.org/web/20070821151540/mailto:gall.anonim5@gazeta.pl

Tirewges | BYE | Mrzzs
RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

Wolf
2007-08-15 21:37:14

2303. Ma kto$ Sim Rpg Maker 95 ? :x Prosz¢ o kontakt na gg, nawet jak bed¢ niedostepny!
FlaczeQ

We827143
2007-08-15 19:34:52

2302. a pewnie i tak gry nawet nie skonczysz w 20% xd

NightWolfFighter
2007-08-14 14:28:06

2301. Dajcie te programy chcialem sobie sciagnac rpg makera tsukuru bo mi sie zachcialo
robic!!!
Kamil112

# 3554068
2007-08-14 09:42:50

2300. Ta to ja ta reklame wpisywatem bo to forum jest niezbyt czesto odwiedzane wigc
chciatem je jako$ ozywic.
Ravior
2007-08-11 11:45:20

2299. zapraszam na forum platfus kompany.

http://www.platfus-kompany.yovyo.pl/

Reklama
2007-08-11 11:35:33

2298. Nowe odcinki Virtua twierdzy
robertos76

# 2061533
2007-08-05 18:53:16

2297. Jesli kto$ wie z kod mozna sciggnac rpg
maker xp prosze wyslijcie linka na orzech95@tlen.pl lub na moje gg
przemek kowalski

84300043
2007-08-03 22:17:03

2296. to ja nasciggam wsyzstkie potrzebne rzeczy i spadam robic gre

pinker
Ws551344
2007-08-02 15:54:05

2295. Pytanie: Czemu Twiedza nie dziata ?

Odpowiedz: Na kazdy miesigc mamy przydzielony limit transferu (czyli maxymalng
ilos¢ MG ktore moga zostaé przestane). W tamtym miesigcu limit si¢ skonczyt i
zablokowali nas.
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Whiosek: Prosimy was 0 ograniczenie $ciggania tylko do najwazniejszych rzeczy. (A
moze by newsa o tym napisac ?) Z gory dzigkujemy...

Uzjel

W6797924

2007-08-01 11:43:43

2294. Ej co jes z tastrong czemu nie chodzi dajcie linka do insteli rpg tsukuru XP i ME
PROSZE!!
Rpg fan

W5535111
2007-07-27 18:56:15

2293. wyczerpali limit na ten miesiac , trzeba bedzie chyba poczekac do kolejnego
miesiaca. :/

Dante
2007-07-26 20:04:57

2292. czemu strona nie dziala?

ziomal
2007-07-25 18:37:52

2291. co sie dzieje ze strong twierdzy? kiedy wchodze na strone wyswietla mi sie
Bandwidth Limit Exceeded
The server is temporarily unable to service your request due to the site owner reaching
his/her bandwidth limit. Please try again later.

*k*

2007-07-25 17:26:56

2290. Wez synek nie podawaj kolejnego bubla bo to nic za chrim nie warte uwagi.

BK-201
2007-07-18 19:48:16

2289. Witam, mam prosbe zeby kto$ z redakcji ze mna zagadal na gg mam nowa wersje rpg
makera 3d.
RPG

#7125701
2007-07-18 15:07:34

2288. Skupcie si¢ na poradach/kursach ruby, bo ruby to teraz przysztos¢ rm :)

Podzigkowania dla Uziela za doskonale kursy !
Bravo!

Bigben
2007-07-14 22:20:32

2287. Jak stodko... Czytatem list Reptile o nieinnowacyjnosci naszych gier. Moze po
wakacjach jak wrdce znajda si¢ jakies hity...
Jack_Xilo
2007-07-12 14:33:17
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2286. dex3000 - jezeli korzystasz z RPG Makera 2000 to aby go uruchomi¢ nalezy pobra¢
RTP (link nizej od programu).
Jack Xilo - wyslij np do:
emron@o2.pl , reptile@02.pl , makaveliusz@o2.pl lub do kogo innego z redakcji
(minimum z WR).
cztowiek pytanie - Wejdz do dziatu programy i rzu¢ okiem. Napewno znjdziesz bo juz
si¢ niejednen raz tym bawitem.
Emron

#190102
2007-07-12 00:57:36

2285. Naucz sie czytac...
Naucz sie szukac...

http://www.rpgmaker.i365.pl/download/programy/RTPE.exe

...N ie ma za co...
Uzjel

W6797042
2007-07-11 11:12:32

2284. $ciagnatem sobie rpg makera v2.0 i1 przy wiaczaniu wyskakuje btad "brak bazy rtp"
skad to wzigsc pomozcie !!!
dex3000

#3900226
2007-07-11 10:50:04

2283. Przeslij redaktorowi... np. mnie...
najlepiej e-mailem ;)
Uzjel
We6797942
2007-07-10 17:25:43

2282. Zauwazyltem iz ta cata wasza ksigga gosci zmienita si¢ w forum (moze to i dobrze)
Mini pytanko... Powiedzmy ze ukoncze projekt (przynajmniej demo) to do kogo
wystag, 1 jakim sposobem...

Jack Xilo
2007-07-10 16:05:15

2281. Czy mozna projekt w rpgmakerze zabezpieczy¢(tzn. gra normalnie dziata, ale
niemozliwa jest edycja w rpgmakerze)?

cztowiek pytanie
2007-07-10 14:49:29

2280. w dziale ciekawostki w liscie o braku nowych gier w ostatnim zdaniu Reptile si¢ myli
bartek
2007-07-04 09:46:27

2279. Nie ma tu zadnej aluzji :).Tak tylko napisatem.
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bartek
2007-07-04 08:28:04

2278. taki juz byt .. czyzbym czut aluzje? :> spokojnie temat bedzie inny... hmm do$¢
ciekawy mysle.
makaveli
2007-07-03 22:03:27

2277. Oby to nie byt konkurs w rodzaju zréb gre pietnasto minutowa przedstawiajaca wasze
wakacje - "
bartek
2007-07-03 19:44:41

2276. wysta¢ go na test do ktoregos z redaktorow
makaveli
2007-07-03 14:56:25

2275. Ten RPG Maker to fajna rzecz... jak juz sie naprawde nudzi to mozna sie pobawic...
Mate pytanko: Jak pozby¢ brata, ktory zanudza tym, ze bedzie Mistrzem Twierdzy?
avisl7l

W4564595
2007-07-02 21:53:54

2274. DAJCIE JAKIS KURS DO RPG Tsukuru ME I

Nakaki
2007-07-01 08:50:38

2273. Mesmer wlasnie ze mozna mie¢ zmienne IP, wystarczy hamachi lub www.no-ip.pl .

Co do tego jak umiesci¢ gre na stronie, nalezy ja wysta¢ jednemu z redaktorow.

Kikut
2007-06-29 17:47:46

2272. Chcialbym si¢ zapyta¢, jak mozna zamie$ci¢ na stronie swoje projekty?
Kiba
5649500
2007-06-29 16:45:57

2271. dzieki Kikut to ta gra

secretman
2007-06-28 16:29:15

2270. Nom przyznam ci racje ;p Ale i tak lepsze sa gry bez multi :]
LionHead

#10697276
2007-06-28 14:18:12

2269. LionHead Wtasnie ,ze si¢ da ale jest do tego potrzebny skrypt Netplay Plus i nie mozna
mie¢ zmiennego [P (Neostrada :D)
MesMer

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 146 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20070821151540/mailto:makaveliusz@o2.pl
https://web.archive.org/web/20070821151540/mailto:makaveliusz@o2.pl
https://web.archive.org/web/20070703035914/mailto:avis171@o2.pl
https://web.archive.org/web/20070703035914/http:/www.no-ip.pl/

Tirewges | BYE | Mrzzs
RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

W349750
2007-06-27 23:14:36

2268. jestem rpgmakerem
kamil112

# 3554068
2007-06-26 16:44:21

2267. w rpg makerze nie, ale cos na podstawie grafiki RPG Makera XP. Znajdziesz ten
program na oficjalnej stronie Elysium Source
LionHead

#10697276
2007-06-26 12:49:49

2266. da sie ale tylko na orginale

amraith
2007-06-26 12:22:07

2265. Mam troche dziwne i pewnie ghupie pytanie... czy na rpg makerze da si¢ zrobi¢ gre z
multiplayerem przez neta?:P
Pewnie si¢ nie da, ale chce si¢ upewnic.
P10tr3k

W174948
2007-06-26 11:38:49

2264. Sadze ze chodzito o Demon"s Legacy by Mefisto :]

Kikut
2007-06-26 00:25:24

2263. secretman-> jest taka gra w downloadzie. To Ahrimans Prophecy (10/10)
LionHead

#10697276
2007-06-20 15:27:21

2262. Co byscie mysleli o stworzeniu gry w RM:
action RPG w klimatach resident evil??

Gosciu
2007-06-20 15:23:28

2261. ktora z gier co kiedys byta na twierdzy dostato 10/10, a po recenzji bodajze 9/10, ale jej
juz nie ma w downloadzie?

secretman
2007-06-20 14:16:31

2260. TA nie upadlo... tylko serw zmienili...
www.tsukuru.xt.pl

a czemu nie chodzi tweirdzowe forum?

Blessed Warrior
2007-06-19 17:45:52
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22509. Co sig¢ stalo z TSUKURU ARCHIVE BO ICH STRONA MI SIE NIE OTWIERA,
moze przeniesli si¢ na inny alias? moze upadli? ?7??
Wower
2007-06-19 09:37:03

2258. Super-juper-extra-fuper STRONKA ! ! !
Bardzo fajna strona. GRATULACIJE za ogladalnos¢!

Zyper (Kacper Z)

Zyper
2007-06-17 14:42:41

2257. Strzatki mi odpowiadaja, ale chcialbym, zeby kazdy gracz mogt ustawic sterowanie tak,
jak mu odpowiada. Wszak nie wszyscy lubig doktadnie to samo.
Mateusz SSJ8
¥ 356088
2007-06-15 13:38:50

2256. Ma kto$ link do jakies stronki gdzie sa mapki z gry dragon balla LOG??chodzi mi
domki z swiata db itp. ale na makera XP??

Stevo
2007-06-12 18:31:34

2255. Jezeli nie jeste$s administratorem, to nie mozesz instalowac "nie wiadomych rzeczy" bez
wiedzy szefa. Proste.

Klawiszy do sterowania postacig? Przeciez w kazdej versji tsukuru uzywasz klawiszy
(strzatek), mozesz nawet uzy¢ pada, jezeli klawiatura nie odpowiada, tylko w
Symulatorze 95 sterujesz za pomocg myszki.

Edytor? Po co to komu?

Do rysowania grafik wystarczy zwykty MS Paint. Narysowane grafiki IMPORTUJESZ
do projektu (jest tam taka specjalna opcja do tego, gdzie sobie zaznaczasz
przezroczysty kolor). W prosty sposob pozbegdziesz si¢ niechcianego, "biatego
kwadracika" na ktory jest naklejony bohater.

PS: Zaniedtugo powracamy. Prawdopodobnie w tym tygodniu. Przepraszam za
jakiekolwiek utrudnienia.

Jyal

reptile
2007-06-12 11:32:56

2254. Czemu RTP do RPG Maker XP nie jest zaprojektowana tak, ze nie trzeba by¢
administratorem komputera, zeby ja zainstalowac? I czy istnieje juz jakis RPG maker
pozwalajacy na stworzenie gry RPG, w ktorej uzywa sie klawiszy do sterowania
postacig? No, wiecie, tak jak w "Downtown Special: Kunio Kun...", tyle, ze na
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komputer, a nie na NESa. I zadbajcie o jaki$ edytor palety postaci, zeby mozna bylo
ustawi¢ przezroczysty kolor.

Mateusz SSJ8

14356088

2007-06-09 11:25:09

2253. Eyopa... Wpisuje si¢ tutaj bo nie mam co robi¢... O hostingu mysle tyle ze powinno si¢
strong¢ przerzuci¢ na serwer prv.pl za darmo... Pozdro dla REPTILE i catej reszty...
Grzesieq94

W2754533
2007-06-02 19:02:36

2252. Wybacz, Rysiu, ze rozwiemam Twoje marzenia, lecz zdarzenia i rozne akcje to umie
robi¢ $rednio rozgarnigty szympans po Tutorialu. Niestety, ale niski poziom wigkszo$ci
Makerowcow jest spowodowany tym, ze nie chce im si¢ czyta¢. Lecz Rysiu, nie
przejmuj si¢! Wsrod slepcéw jednooki krolem. ;)

Masquitice

#6303308
2007-05-27 22:16:50

2251. Eeech, fajna strona tylko czemu tyle tej zakichanej LITEROWY??
Maciej "Preki" Prekurat

#7306416
2007-05-25 21:44:04

2250. osobiscie dawno nie robitem w programie rpg gry ale jestem do$wiadczonym
uzytkownikiem ktory umie robic zdarzenia i rozne akcje
rysiu
5851344
2007-05-22 19:57:13

2249. a z tym Wszystko, to zawsze pisze przez RZ :P takie ghupie przyzwyczajenie :)

Kspark
2007-05-22 15:19:38

2248. niemoja wina ze mam dyslekcje :P

Kspark
2007-05-22 15:18:35

2247. Co do ostatniego newsa... "wrzystko" pisze sie "wszystko".
Litosci...
dark
2007-05-22 14:54:21

2246. Hej!
Pozdrawiam wszystkich fanow gier jrpg!!!
(a szczegblnie Chrono Cross i1 Final Fantasy VIII) ;-P

Kokosanka
2007-05-19 18:54:43
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2245. zarombisty program tylko dtugo robi sie gry
Pinio
2007-05-19 18:34:46

2244. Pewnie DragonWing
Apple
2007-05-17 08:41:34
2243. i tak nikt nie wie ze jestem DW xDDDDDD

anonim
2007-05-16 21:53:58
IP: 80.51.186.62

2242. Te gry , w ktorych sie chodzi ludkami (2D) i gdzie sg zarombiste przygody sa
najlepszymi grami w jakie gralem tylko troche szkoda, ze som bardzo ktotkie
(niekture).

Naruto Uzumaki

W2308650
2007-05-16 15:08:23
IP: 83.21.158.82

2241. Po raz kolejny raz gratuluje Twierdzy RPG Maker wytrwatosci.
Aif
W5075483

2007-05-15 16:56:28
IP: 80.55.198.174

2240. ehhh... najpierw sprawdz w jakiej wersji rm"a masz skrypt/gre/co tam chcesz. pozniej
wejdz do jakiegos innego projektu z wersji rm"a, z ktorej potrzebujesz plik
RPG_RT.exe (taki z kolesiem z mieczem ") klikasz na niego prawym przyciskiem
myszy, wybierasz kopiuj. potem wchodzisz do projektu z brakujacym plikiem
(RPG_RT.exe), klikasz prawym przyciskiem 1 wklej. jesli ci nie dziata to masz
pomieszane grafiki w grze lub krotko mowige [****]es rtp. ;/

Blessed Warrior

W 154839
2007-05-14 08:15:03
IP: 80.54.234.8

2239. No kopiowatem i nie chce!!

Drakon_w
2007-05-12 22:58:03
IP: 83.27.207.54

2238. Elo, elo!

Widze, ze na twierdzy nic si¢ nie zmienito od mojej ostatniej wizyty (rok temu...).
Nudy jak zwykle! Brak fajowych gier (no moze kilka jak Enkidiana) i tej samej nie
zmienionej, nie zastapionej i najbardziej surowej redakcji (chamy do dzi§ mej gry nie
zamiescili, ktora wprowadzi¢ powiew swiezo$ci w RPG XP). XD Ha ha ha ha hi hi hi
hi ho ho ho ho! Ehh...
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Ps. Kiedy$ miatem pseudo "Mew" (moze kto$ zna dawne, moje frustracje w Ksiedze
Gosci) Ha ha ha ha hi hi hi hi ho ho ho ho!
Seneka

2007-05-11 18:46:57
IP: 193.41.113.242

2237. ee , czyz nie wystarczy go przekopiowac z innego projektu?

Agito
2007-05-11 09:46:21
IP: 83.19.73.250

2236. a jak go dodac?

Drakon_w
2007-05-10 18:18:59
IP: 83.27.220.105

2235. Bo nie dodales pliku RPG_RT.exe?? *w”

Wooo.

Agito
2007-05-08 14:36:41
IP: 212.106.191.81

2234. a dlaczego zadny skrypt mi nie chce chodZic¢?

Drakon_w
2007-05-04 20:34:10
IP: 83.4.129.18

2233. Tamta stronka mi si¢ bardziej podobata

Drakon_w
2007-05-04 18:16:44
IP: 83.4.129.18

2232. Zajebista stronka. polecam ja wszystkim Rpg maniakom :p

dino450
2007-05-04 11:12:39
IP: 83.18.229.154

2231. I kto mowit ze lay jest zbyt... ponury, ciemny ??? IDEALNY JEST :D
Pozdro wszystkim RPG Maniakom ;>

Rafi-kun
2007-05-01 20:39:16
IP: 83.20.91.205

2230. Aww, papirus come back (((_")! Kocham tego laya >XD
Raven

# 6506340
2007-05-01 20:08:13
IP: 217.153.136.130

2229. Nyo, teraz lepszy lay jest =D...

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 151 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20070517014651/mailto:mew16@interia.pl
https://web.archive.org/web/20070517014651/mailto:dino450@wp.pl

RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

A nie jaki$ zielony...
Blessed Warrior

W 154839
2007-05-01 12:06:07
IP: 80.54.234.8

2228. Musisz sciagng¢ baze RTP jest na stronie.

do NooB
2007-04-30 14:39:59
IP: 87.105.36.22

2227. $cagnetem 1 mi wychodzi btad: baza RTP nieodnaleziona. Co zrobi¢?

NooB
2007-04-30 14:39:08
IP: 82.160.70.34

2226. a ja mam pytanie bo chciatem sobie zrobic¢ skrypt ucieczki w RPG 2003(ME), ale taki
jaki byt w Finalach 4-6 tzn. przyciski L i R, gdzie po chwili uciekates i zadaj¢ pytanie
czy taki skrypt juz gdzies jest lub jak przynajmniej mozna go zrobic...
pytanie
2007-04-30 14:07:45
IP: 87.105.36.22

2225. ehghh nie ma teletubisow ;(
PS
Czemu miatem kod [****] XD?
jan...osik

2007-04-29 16:31:38
IP: 62.179.37.138

2224. OMG O o !!! DOBRZE ZE NIE MA TELETUBISIOW BO BY CHYBA NIKT JUZ
NIE ODWIEDZAL STRONKI. Kolory sg zbyt jasne :P. Fajnie ze zmieniono outfit
stronki ale na taki??? To w ogole nie pasuje do klimatu RPG! No i te rozwijanie
Menu... sposob bardzo stary. Znalaztby sie na pewno ciekawszy sposdb. Co do Logo
jest pozytywistyczne ;D tylko stronke dopasowac do niego i git XD. Tak poza tym to
stronka BOMBA. Najlepsza w polsce d(* ")b
Rafi-kun

2007-04-28 09:14:57
IP: 83.20.123.98

2223. LOL, [*kurka*], co to jest?

MaSsTeR
2007-04-28 02:58:46
IP: 83.4.90.170

2222. ale logo jest zajebi()()() ;)))
Arkan

#1706280
2007-04-27 20:48:13
IP: 213.227.75.36
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2221. kur!! kto zmienil tg skorke!! przedtem na stronie byla taka czadowa, tak ciemna a
teraz ;/ nie podoba mi sie rozwijane menu kiedy sie najezdza na jakis napis. normalnie
koszmar T.T
Arkan

#1706280
2007-04-27 20:46:34
IP: 213.227.75.36

2220. Fan mangi, anme, rpgow i ogutem gier wpisuje si¢ do ksiggi

Jam jest Hermes, wtasne skrzydta pozerajac oswojon zostatem
Kiba

Wo673473
2007-04-27 18:06:38
IP: 84.205.13.146

2219. AlL sPoX, aLe WIE kToS mOzE, jAk SiE rObl gRe MMORGP?? :P Bardzo mi
pomorze pewnie ta strona... | jak zrobie super gre, to napisze jeszcze podziekowanie XD
MicHa$

W3055305
2007-04-27 14:25:29
IP: 83.238.116.6

2218. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

MicHa$

W3255395
2007-04-27 14:24:38
IP: 83.238.116.6

2217. Fajne toto... xD

FiboR
2007-04-26 14:15:52
IP: 83.10.219.153

2216. TeSH lubi¢ misie Adrian =*

Raven
2007-04-25 21:20:10
IP: 217.153.136.130

2215. Do [****] ta nowa strona

kuku
2007-04-25 21:09:38
IP: 82.139.20.70

2214. Bardzo podoba misi¢ twierdza !!!!!
Adrian

# 5330469
2007-04-25 19:32:45
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IP: 89.79.163.31

2213. Szablon >=0

Raven
2007-04-25 18:42:01
IP: 217.153.136.130

2212. Ten nowy szablon mi si¢ nie podoba... Ten ostatni byt juz lepszy.. W takich jasnych
kolorach si¢ strone glupio przeglada... Aczkolwiek logo jest fajne..
Pozdro dla redakcji

Uzraothen
2007-04-24 19:31:10
IP: 80.253.251.33

2211. Elo ziomki co mam tu wpisac?
lukas4

#1310153
2007-04-24 14:43:59
IP: 83.20.129.193

2210. eh no i pozdrowienia z Gdyni ! xD

jan...osik
2007-04-23 22:55:57
IP: 62.179.37.138

22009. przysztosc loga xD-Kobitka z prawej strony w ponczochach w kratke xD hm gorsecie
no i dalej brak » A
jannnnnnnnnnnnnnnn...osik XD

2007-04-23 22:55:19
IP: 62.179.37.138

2208. o ta dziewczyna po prawej jest nawet nawet =3 mozecie ja bardziej rozebrac XD albo
dac w lepszym stroiku? ( tamta na fioletowym tle byla niezla cizia x3)

no ale zmiencie logo na jakies aby posowalo do tla czy cos , no i ten napis na dole tez
na cos zamiencie =)

jak dla mnie moze byc jak jest , wazne zeby wszystko dzialalo xD
pozdrowienia dla calej redakcji z internetu!

NightWolfFighter
2007-04-23 22:38:19
IP: 83.22.26.33

2207. osobiscie wolalem wyglad taki dawniejszy, choc taki kolorowy klimacik tez moze byc,
zapewne ten wyglad strony jeszcze zostanie podpicowany ( tak sadze ) :P POZDRO
Krisuroku

# 9358209
2007-04-23 21:46:29
IP: 62.141.247.138

2206. xD Jak mito :3 xD
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neo rpgomaniak
2007-04-23 19:15:03
IP: 83.19.136.190

2205. Zielony wyglad moze byc ,ale rozwijane menu jest GLUPIE

2007-04-23 15:25:44
IP: 83.21.150.69

2204. Nie podoba mi si¢ nowy wyglad twierdzy :P
O wiele lepszy byt tamten "
DragonWings
2007-04-23 14:17:04
IP: 80.51.186.62

2203. Super,super i jeszcze raz super

Anto$
2007-04-23 11:24:16
IP: 83.20.205.58

2202. Wszyscy je kochaja XD
Mistrzu dopisz w newsie ze nareszcie mozna spamowac xdddddd
NightWoflFighter

2007-04-23 09:30:48
IP: 83.19.73.250

2201. Tez kocham inteligentne wpisy =D

Raven
2007-04-23 09:27:17
IP: 217.153.136.130

2200. a to je japonsky synecku 0,0

NightWoflFighter
2007-04-23 09:20:37
IP: 83.19.73.250

2199. Ehh, wpis mi skrocito x/
Chciatem jeszcze dodac¢ zebyscie tak si¢ nie podniecali tymi swoimi japonskimi
krzaczkami czy co to ulicha jest =D Dobra to tyle juz koncze. XD Pozdrawiam =*
Raven

2007-04-23 09:16:19
IP: 217.153.136.130

2198. OMG, gorszego "layoutu" chyba jeszcze nie widzialem ** Logo jest okropne juz lepsze
by byto bez zadnych obrazeczkow tylko z samym napisem na zielonym tle :< Wkurza
mnie te rozwijajace si¢ menu. Czcionka tez obrzydliwa w ogole nie pasuje. I ten
okropny napis na dole strony, OMG (((_

Raven
2007-04-23 09:13:27
IP: 217.153.136.130

2197. Ciekawe przejscie , z mrocznego na cos takiego. Mysle ze moze byc. Nie zmieniajcie
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chociaz w logu mogliscie umiescic tamta co byla w tym tygodniu jeszcze XDDDDDD
Niezla cizia X3

NightWoflFighter
2007-04-23 08:33:40
IP: 83.19.73.250

2196. Ladnie strona teraz wyglada! a ja nie przepadam za pokejebami

Kubon
2007-04-23 08:23:23
IP: 80.50.231.118

2195. Bleeeh... ;/
Teraz twierdza wyglada jeszcze gorze;...
jak jaki$ "pokeraj" czy cos...
zy¢ si¢ odechciewa na mysl ze mozna tak co$ schrzani¢... ;/
bajos ziomos
Blessed Warrior

W 154839
2007-04-23 08:10:47
IP: 80.54.234.8

2194. nie nie ma.
DETOX

2007-04-17 20:37:05
IP: 80.86.83.23
2193. Wiadomos¢ prywatna...

Haslo:

Adamant
2007-04-16 17:52:26
IP: unknown

2192. jest jakis nowy maker - nowszy od xp. ktory tzreba przetluamczyc? jak cos to dajcie
znac na maila
7-MALY-7
#1091320

2007-04-16 09:32:26
IP: 83.13.11.58

2191. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Adamant
2007-04-14 23:48:42
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IP: unknown

2190. I w ogole czcionka newverwinter nights, grafiki z lineage 2 Zrobcie fajniejszy lay!!!

Adamant
2007-04-14 23:45:19
IP: unknown

2189. Dlaczego stronka si¢ tak brzydko prezentuje (LAYOUT)???

Adamant
2007-04-14 23:41:19
IP: unknown

2188. Moja ulubiony skarbnica wiedzy o RPG Makerach...

A przy okazji ZAPRASZAM WSZYSTKICH DO AKADEMII RPG MAKERA!!!
www.akademiarpg.p2a.pl
Elfiak

#1691007
2007-04-14 21:02:12
IP: 89.161.6.125

2187. OMG teraz takie n00by przytaza i robig byle [****] pisza to jest SUPER !!!! xD jak tak
mozna ?
jan...osik
#10170402

2007-04-12 22:01:58
IP: 62.179.37.138

2186. To jest Super! i
miki
Wo55223

2007-04-12 14:06:53
IP: 195.150.76.3

2185. fajne

Bezimienny
2007-04-12 12:11:54
IP: 83.26.230.200

2184. Domagamy si¢ konkursow !!! 11T HERE I T T
RPGFinal

#10819103
2007-04-12 09:19:32
IP: 83.18.242.226

2183. malo gier dajcie jeszcze cos
ziom
2007-04-10 20:25:04
IP: 83.17.180.43

2182. malo gierek
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M@x

2007-04-10 20:07:45
IP: 83.6.225.87

2181. Ja nie moge! Jakie niektdre skrypty na tej stronie sg btache! Np. ten z dwoma
licznikami. Ja bym to uznat jako podpowiedz dla niekumatych, a nie skrypt! To moje
Tamagotchi na rm2ka3 jest lepsze!

Blessed Warrior

W154839
2007-04-10 19:44:09
IP: 80.54.234.8

2180. lukas4 napisat
Zarabista stronka naprawde cool fajny jest kurs RPG Maker 2000pl

yay poczekaj az mdj si¢ pojawi to ci oczy wyleca :D tylko ja na inng wersje zrobie

jan...osik
#10170402
2007-04-08 23:06:33
IP: 62.179.37.138

2179. Pomozcie rozwija¢ nasza nowa stron¢ o RPGMakerze.
www.tsukuru.vgh.pl
Szukamy redaktorow!!
BioMichaell

W6311709
2007-04-08 13:54:07
IP: 83.19.227.66

2178. Zarabista stronka naprawde cool fajny jest kurs RPG Maker 2000pl
lukas4

#1310153
2007-04-07 16:15:19
IP: 83.4.11.100

2177. Co by tu napisac?

QAZ
2007-04-06 11:17:51
IP: 83.4.216.200

2176. jestem x X jestem a wy ??? ja to ich x ? yay ak do mnie do pasuje

jan...osik
#10170402
2007-04-06 00:06:45
IP: 62.179.37.138

2175. Jestem b jestem.

Tony_ Kiler
2007-04-04 13:42:16
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2174. RPGMEKR.PL Rzadzi. To najlepsza polska strona o programach do tworzenia gier rpg.
Szkoda tylko, ze tak mato skryptow dla rpg tsukuru xp i mto lekcji ruby : (
Gogetto

#2600825
2007-04-03 20:08:18

2173. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Jan,,,0sik

#10170402
2007-04-03 19:22:31

2172. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Mr5wa
2007-04-03 18:03:39

2171. Fajne gry, w ktorych sa btedy- oto opis tej strony. Czemu nik nie naprawi Gaja Project?

Lark(PolishHawk)
2007-04-01 21:20:08

2170. Stara gadka twierdza ginie :(

jan...osik
#10170402
2007-04-01 13:44:34

2169. jakas ciota nie potrafi mnie nawet zbanowac lol

Tecza
2007-04-01 03:28:41

2168. http://s2.bitefight.pl/c.php?uid=105139
WchodZcie na link ;)

LionHead
2007-03-31 13:01:45

2167. OMG co to za skrypt Pazery? Toz to zwykle dwa przetaczniki i dwa obrazki... Co w
tym odkrywczego?

chepiach
2007-03-31 12:37:08

2166. Swietnie po dlugiej przerwie jestem z powrotem i... Nie moge sie zarejestrowac na

forum ==" Obrazek z kodem si¢ nie wyswietla... A te wersja "odstuchania" jest
falszywa bo non-stop pisze, ze zty kod ...
Khain

2007-03-30 15:36:21

2165. Bardzo polecam ta stron¢ chodzby dlatego, Ze sa tu dobre i bardzo dobre (stabe tez sg)
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gry... Oraz bardzo duzo przydatnych skryptow. Oczywiscie sa jeszcze inne zalety =D
Vivil

Wo614286

2007-03-29 16:11:21

2164. Cool jest Marker mam gre pt "Chaz w Panstwie Merkent" i nie wiem jak zrob¢ do niej
menu gltéwne. A na poradniku dego nie znalaztem.POMOCY!!!
miki
W655223
2007-03-28 18:53:57

2163. Moja taka mala sugestia :P chcesz cos osiagnac polacz sie z czyms lub kims kto sie zna
na tym :P
pozdrawiam wszystkich a w szczegolnosci stara dobra ekipe RPG Makera :P
/Ihe wiekszosc moze mnie nawet nie pameieta :D
polro.net

hARaPL
2007-03-28 14:02:17

2162. Serdecznie zapraszamy osoby zainteresowane fantastyka, RPG, cRPG oraz systemem
D&D; do wspoétpeacy z www.centrum-rpg.za.pl kazdy znajdzie tu co$ dla siebie.
(Strona istnieje od niedawna).

ogloszenie
2007-03-26 15:19:36

2161. skad pobrac gre demon legacy czy jakos tak bo an twierdzy zly link jest. pozdro

Ja:)
2007-03-26 11:34:27

2160. hahaha doktadnie "

NightWolfFighter
2007-03-26 08:38:56

2159. hiha, zawsze milo tu wpasc, tak zabawnie M

krzychu
2007-03-25 23:54:39

2158. o siemka Maly :D
Jan,,,0sik

#10170402
2007-03-22 15:42:24

2157. hi ludki krasnoludki:D
7-MALY-7

#1091320
2007-03-21 09:58:37

2156. FANTASY NAMES GENERATOR(FNG). Radzitbym doda¢ ten link do Programow,
jest sto razy lepszy od Ebona ->
http://www.idg.pl/ftp/pc 5616/Fantasy.Names.Generator..html
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FANTASY NAMES GENERATOR

2007-03-20 22:27:44

2155. Poieram cie nwf :D za nic tam kto$ dobrej gry nie zrobi :P
P.S
Czy kto$ mi wytlumaczy czemu miatgm kod lol1 ?
Jan,,,0sik

#10170402
2007-03-20 22:02:01

2154. eh , dajcie se spokuj z tym 3d.
To jest gowno wielkie.
szkoda na to czasu xd

i tak dobrej gyr nie zrobisz xD

NightWolfFighter
2007-03-20 13:47:34

2153. :P no to tak XD rpgmaker 3D to chodzi o 2 czy 3-to bylo pierwsze pytanie
teraz drugi¢
Po jaka cholere chcecie makera 3D ??
trzecie pytanie
nie bedzie polskiej wersji no chyba ze kto$ bedzie madry i przettumaczy bo taka cenega
albo co$ [****] nie ruszg :D
czwarte pytanie
To natyle ?!
Jan,,,osik

#10170402
2007-03-19 20:15:51

2152. Co do wysylania gier.. Mozecie gry wysyta¢ do mnie, do Ksparka, a polecam Do
Makaveliego, Burgunda, Uzjela oraz gtéwnie Reptile. Polska wersja RM3D? narazie
nic mi o tym nie wiadomo..

Emron

#190102
2007-03-19 12:11:50

2151. Zajebista stronkla. Wecej takich
slick99

6468454676
2007-03-17 19:17:36

2150. Witam wszystkich zapalencéw! Mam pytanie dotyczace RPG Makera 3D. Kiedy bedzie
dostepna wersja polska? I jakie ma wymagania to cudo. Widzialem go w akcji, mam
japonska wersj¢ ale nie moge jej odpali€...:/. Powodzenia w grach!

Don Omaar
2007-03-17 10:25:11

2149. Jestem MArcos (Marek :) jestem do§wiadczonym tworcom gier :))
znam dobrze sie na tej technoligii :P
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Markos

W5208705
2007-03-16 15:37:25

2148. Poszukuje osob aby stworzyc jakas dobra i ciekawa gierke, ja glownie zajal bym sie
grafika, jesli ktos ma dobry pomysl i duzo checi to pisac na gg. POZDRO
Krisuroku

# 9358200
2007-03-13 16:38:23

2147. wyslij ja emailem do admima :)
Raziel

#1822705
2007-03-11 10:13:01

2146. Ten Rpg Tsukuru Wymiata. Ale mam pytane
jak mozna wlozy¢ na tg stronke wiasng gre?
Hotohori

W5893120
2007-03-11 08:25:39

2145. pomdzcie mi robi¢ gre o tematyce "Wlatcy Moc¢h" bo gralem w wasze gry i sa fajne
piszcie na gg.
damianrpg

W 3585575
2007-03-10 20:41:37

2144. proszg pomozcie mi robi¢ gre rpg na programie Rpg Tsukuru ME o tematyce serialu pt.
"Wiatcy Moch".Najbardziej proszg o pomoc do redakcji bo gralem w ich gry i sa super
dlatego prosze pomozcie mi projekty prosze przesytac przez gg albo jako zatacznik do
e-maila.
damianrpg

#1317131
2007-03-10 15:07:13

2143. Ano niektdrzy sa pelnoletni. I zazwyczaj ci pelnoletni maja inne plany w piatkowe
wieczory :P
Zartuuje! ;]
Pozdro

BeVoo
2007-03-09 18:10:52

2142. no o 13to troche za wczesnie ja mam 15 lat ale niekturzy tutaj sa pelnoletni wiec maja
obowiazki :P

Raziel

#1822705
2007-03-08 20:04:34

2141. Moze spotkanie na czacie o 13
Isaac
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2007-03-08 14:28:08

2140. achhhh ta gra co konkurs wygrata :/

jan...osik
2007-03-07 20:15:46

2139. konkursu i igrzysk!

ptz
2007-03-07 17:50:57

2138. a propo konkursu to muglby byc bo ostatni ten z gra z gry xD (ale to glupio
zabrzmialo)przegapilem :( jak sie zorientowalem ze jest konkurs to juz nie bylo co brac
sie zagre :P
Raziel

#1822705
2007-03-06 22:54:00

2137. hehe ja tez si¢ wbije chyba...
zobaczy si¢ jescze "#

trudno sie domysli¢-jan...osik

#10170402
2007-03-06 18:36:15

2136. no tez bede xD w piatek najlepiej
Raziel

W1822705
2007-03-06 14:58:00

2135. moze sie dobije..

Virond
2007-03-06 13:47:08

2134. w piatek zawsze najlepie,
ale nie wiem czy bede mogl byc ;
ale raczej wpadne sie posmiac XD

NightWolfFighter
2007-03-06 13:37:50

2133. koparka tam......... piatek najlepszy.

makaveli
2007-03-06 11:20:44

2132. w piatek? zebranie? moze by tak jako$ wczesniej...? np. jutro/dzisiaj?
Emron

#190102
2007-03-06 09:01:41

2131. I ja bym dal bana temu panu za SPAM! SPAM SPAM SPAM! Jezu jak chcecie co$
reklamowac to na gg a nie tutaj !!!
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ps: miatem kod " NOOB " (joke)

spamo_idioci
2007-03-05 23:07:06

2130. www.dbin.vgh.pl ZAPRASZAM !
Jan...osik

#10170402
2007-03-05 19:38:52

2129. najlepiej to sobie $ciagnij skrypt z RM ME ( czyli w skryptach $ciagnij jakigo$ dobrego
CBS"a), po czym przyjrzyj si¢ doktadnie co i jak tam. Potem tymi samymi komendami
kieruj sie w RM XP. Najwyzej mogg sie nieco niektére nazwy niezgadzac z tych
makerow, ale zawszwe cos...

Emron

#190102
2007-03-05 18:56:05

2128. mam pytanko odnosnie RPG Tsukuru XP moze mi ktos pomoc zrobic w RPG Tsukuru
XP system walki jak w np: tibii a nie walka turowa prosze o pomoc co sie znaja na tym
luis
W 5500288
2007-03-05 17:30:58

2127. heeh.. Na Twierdze widac, ze ostatnio przybywaja kolejne gry :D
Emron

#190102
2007-03-05 15:13:14

2126. ok :D czekam z niecierpliwoscia

ptz
2007-03-04 23:55:08

1921. Masz racje ventura... im nie trzba zyczy¢. Jest im to nie potrzebne.

agito
2006-10-30 08:47:45
IP: 83.19.73.250

1920. tej stronie nie zyczyl bym niczego dobrego

ventura
2006-10-29 21:03:59
IP: 89.151.26.88

1919. prozny trud
ventura

2006-10-29 21:02:54
IP: 89.151.26.88

1918. Elo ziomki! Strona jest suuuuuuper! Wtasnie czekam na odpowiedZ od mistrza
(Reptile"a) czy mnie przyjmnie na okres probny do Twierdzy.
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Fifek

W1821529
2006-10-29 13:47:30
IP: 80.53.1.34

1917. troche niewyraznie napisalem ale chodzi o to ze xp ma podobne opcje zdarzen

ventura
2006-10-25 17:02:44
IP: 89.151.26.88

1916. takie cosmozna zrobic na xp ale na me tezna sietakie co zrobic

chyba...

ventura
2006-10-25 11:24:31
IP: 89.151.26.24

1915. mam pytanko czy w Rpg Tsukuru ME da sie cos zrobic zeby monster podchodzit do
bohatera i atakowal go tak jak bohater to robi??(strona zajefajna)
Neo

2006-10-24 14:02:52
IP: 172.16.3.98

1914. ej mam wtasng gre ale niewiem
jak mam jom wysta¢ nazywa si¢ Quest
napiszcie do mnie na muj imejl
ari

2006-10-21 20:01:28
IP: 83.17.132.26

1913. Chelat gdzie mogg¢ nadesta¢ moja gre zrobiong w RM957?

kubon
2006-10-21 19:27:18
IP: 80.50.231.118

1912. Gucio,jestes w btedzie,mozna im zyczy¢ jedynie pecha,Jedynie ktory moze jest tu
troche normalny to Reptile.Co za chorzy ludzie.
Nie powiem
2006-10-20 20:04:55
IP: 85.128.47.4

1911. Calkiem calkiem ten maker 95 bo da sie sterowac myszom
szkoda tylko ze jest troche biedny

ventura
2006-10-20 18:53:14
IP: 89.151.26.88

1910. Pozdrawiam wszystkich ludzi tworzacych tg strone jest Swietna szczerze
powiedziawszy robilemy gry tylko na RPG Maker 2000 teraz postaram sie na XP
jestescie §wietni trzymajcie tak dale;.

Gucio
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2006-10-19 13:18:46
IP: 83.25.231.214

1909. da sie
trza poszukac w poradach linku facesety w menu
razem z tym som tam jeszce facesety ludzikuw z xpka

ventura
2006-10-18 20:08:37
IP: 89.151.26.88

1908. Wiecie czy mozna umieszcza¢ FaceSety w Makerze XP ? No 1 strona jest Swietna...

Witt
2006-10-18 14:43:14
IP: 85.128.90.25

1907. nom szczegulnie ta scena z krysztatem
a jak chodzi o 2 czesc to chyb pisalo ze samemu mozna robic

tak mi sie wydaje
ventura

2006-10-16 20:58:38
IP: 89.151.26.88

1906. Te odcinki Virtua Twierdza czy jako$ tak sa zajebiste! Kiedy 2 odcinek?

Ziomek
2006-10-16 17:42:05
IP: 83.14.162.66

1905. giertych spotkamy sie po szkole to ci w pysk naleje
aha potrzebuje chara na xp(mam bana na forum)trza zrobi¢ goscia na koniu aletylko
[****]
dzieki jak ktos napisze
na maila oczywiscie

krycha01
2006-10-16 17:23:59

IP: 89.151.26.88

1904. Pewnie masz zle dobrang glebie kolorow. Zmniejsz ja np w Ifran viewie (menu format)
na 8bpp i wtedy zapisz
Makaveli

2006-10-16 07:49:11
IP: 83.23.54.206

1903. ma taki sam format jak w tych z RTP
prosze napisz do mnie na GG to ci screeny powysylam
Roman

W9406282
2006-10-15 19:35:08
IP: 172.16.3.98

1902. nie wiem czy napewno ale chyba on ma zle wymiary
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ale to sie dfa zalatwic w paincie

ventura
2006-10-15 18:31:10
IP: 89.151.26.88

1901. Tworze gierke w Tsukuru ME i jak robi¢ swojego geame oversa w (formacie png)
Wybieram baza danych\system\ustaw wybieram mojego game oversa i wySwietla go na
czarno.Jak wchodze w gre i konicze ja to pojawia sie btad: "NIEWEASCIWY
FORMAT OBRAZKA" a przeciez zapisuje obrazek w png. POMOCY!!!

Roman

2006-10-15 13:35:52
IP: 172.16.3.98

1900. Aaaaaa HA HA HA! RM 95 . Toz to anarchia kolego. Byt swego czasu dostepny na
twierdzy. Dobre to to byto kilka lat temu. :P

Makaveli
2006-10-15 10:25:33
IP: 83.23.72.156

1899. Stronka super, ale ja mam innego RPG makera, niz wy macie w downloadzie. RPG
Maker 95, na poczatku myslatem, Ze to to samo co sim RPG Maker 95, jednak duzo sie¢
r6znig. Jak chcecie wiedzie¢ wigcej pisa¢ na mojego maila kubonmanl@wp.pl
kubon

2006-10-14 22:03:39
IP: 80.50.231.118

1898. mniej cenzury? Idz sie napomop kompresorem.

Makaveli
2006-10-14 15:42:35
IP: 83.23.78.170

1897. Witam.Jestem X-Tech od dwoch lat tworze
gierki w rpg makerze.Stworzylem trzy projekty Ninja Sword,Samuraj Mask, oraz
Warrior Legend.Doszto do tragicznej awarji sprzgtu 1 wspaniale hardcorowy project
NoRules ulegl kasacji.Zrywatem sobie wtosy z gtowy.Potem zaczalem prace nad
réwnie ostrym projektem Jasio Revenge.W ostatecznej wersji tytut moze ulec
zmianie. Wkrotce wam przysle.
Poza tym chce¢ dotaczy¢ do grona redaktoréw bo mam pare Swiezych pomystéw.A co
do moich projektow niedtugo si¢ ukaza.P.S. Spodobaty mi si¢ wasze gierki.Szczegolnie
DRS, SW, oraz GL2.
Ciekawa jest ta ostatnia.Szczegolnie podobajg mi si¢ wrzuty na obecnie zielonowlosego
krzyka.Wigcej takich odjechanych projektow.Wigcej hardcoru w grach i mniej cenzury.
X-Tech

2006-10-14 10:44:01
IP: 83.19.173.202

1896. no czytaj troche

wysylasz jakiemus redaktorowi
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ventura
2006-10-13 21:56:39
IP: 89.151.26.88

1895. Hehe..program jest zajefajny.
Tylko jak jaka$ giere na strone
wstawic.CO?

Alam

W9898979
2006-10-13 21:20:24
IP: 83.24.86.103

1894. wyslac jednemu z redaktorow Twierdzy >< Bozszz... czytaj troche
Kikut

1992062
2006-10-12 16:53:15
IP: 83.26.104.36

1893. Stronka spoko. Ja juz zaczynam robi¢ gierk¢ na RPG XP 1 mi super wychodzi.
Program jest cool. A jak bym chcial dac gierke na stronke to jak
Kevin_2006

2006-10-12 07:59:22
IP: 83.20.26.8

1892. A zobacz w prezentach co dat kspark za prezent ...

Sd
2006-10-11 21:22:41
IP: 89.191.162.253

1891. ale jest skrypt na walke w stylu ME na makerze XP.

fraundat
2006-10-11 16:24:42
IP: 89.151.26.88

1890. 2k3 - miliony grafik, prostych do zrobienia, klimat starych jrpg, prosta obsluga (co nie
znaczy ze nie mozna robic bardzo zaawansowanych skryptow)
XP - RTP albo robisz sobie sam grafiki, jedyny plus to RUBY, chalowy BS.

Tomash
2006-10-11 07:42:43
IP: 83.28.226.214

1889. cholera jasnal
nie moge nic zamiescic na forum!

Muzik
2006-10-08 18:51:27
IP: 89.151.26.88

1888. Jak kto uwaza ze jego gra jest troche ze sztywna to niech wali na maila mojego kumpla
krychy(tego frajera :P)
On mi powie kto potrzebuje pomocy
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aha robie na makerze XP

Giertych
2006-10-07 21:46:45
IP: 89.151.26.88

1887. no chyba ze ktos mi powie gdzie mozna sciognoc makera 3D

Fraundat
2006-10-07 20:58:06
IP: 89.151.26.88

1886. Wiem i to wlasnie jest ta mgka wyboru =(

Ale robie na XPku chociaz trac¢ fajny tryb walki 1 facesety

Fraundat
2006-10-07 19:32:11
IP: 89.151.26.88

1885. ME jezeli nie zalezy ci na grafice, a zalezy na grywalnosci
XP - zupelnie na odwro6t - daje ci wielkie mozliwos$ci kosztem wymagan sprzetowych...
Telanus Hellhound

W3679237
2006-10-07 19:29:02
IP: 85.128.58.194

1884. Pomoze mi ktos w waznym wyborze?
Ktury maker jest lepszy? XP czy Me

Pomuzcie bo nie moge sie zdecydowac

Fraundat
2006-10-06 21:05:41
IP: 89.151.26.88

1883. Jak tak bardzo chcesz nalezec do redakcji azuma to poszukaj se na stronie

Drobna wskazéwka:szukaj w linku "redakcja"

Fraundat
2006-10-06 21:02:38
IP: 89.151.26.88

1882. Kazfy sie do redakcji nadaje, chocby do nic nie robienia .. :)

Dzambodzet
2006-10-06 18:27:07
IP: 217.28.154.136

1881. Do aZUMA:
Do redakcji? Ja bym na twoim miejscu si¢ nie przyznawal do czego$ takiego...

...nie bierz tego do serca - ale watpi¢ abys si¢ nadawat.

bankotsu
2006-10-06 10:28:27
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IP: 83.19.73.250

1880. No moze i nie jest ale pomysl calkiem fajny nie?

krycha01l
2006-10-04 17:05:16

IP: 89.151.26.88

1879. Siemka all.Moze mi kto$ poda¢ e-mail do TWIERDZY RPG MAKERA???Please.
Tak doktadnie to zawsze chciatem by¢ w redakcji.Moge zrobic wszystko aby sie tam
dosta¢.Twierdze odwiedzam juz pare lat.Moja najlepsza stronka o rpg makerze.
aZUMA

2006-10-04 14:05:12
IP: 195.144.9.10

1878. Krycho,
ta gra nie jest wykonana w rpg maker, ona
ma tylko grafike §ciggni¢ta z rpg maker,
w sumie gra catkiem fajna, w przegladarce.
Mozna pograc
DzamboYet

2006-10-04 13:43:36
IP: 80.253.247.27

1877. Jak ktos chce pograc w onlina robionego w makerze 2000 to niech szuka pod
"my fantasy online"

krycha0l
2006-10-03 17:12:08

IP: 89.151.26.88

1876. Wyslij jednemu z redaktoréw z wielkiej rady albo Reptilowi.
Kikut

#1992062
2006-10-02 21:24:44
IP: 83.26.123.79

1875. Hej pomocy!!!
Zapomniatem na jaki e-mail...trzeba wysta¢ charsety...bo duzo ich mam i nie mam co z
nimi zrobi¢... HELP!!!
Elfiak
#7139456

2006-10-02 21:19:50
IP: 86.63.97.55
1874. Wiadomos¢ prywatna...

Hasto:

krycha01
2006-10-02 19:00:40

IP: 89.151.26.88
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1873. przerobil by mi ktos pare obrazkéw
bo nie moge do cholery pozbyc sie tla

aha tlo jest cieniowane

krycha01
2006-10-02 17:40:01

IP: 89.151.26.88

1872. Logan> a we$ ty idz w [****]ZIU i naucz sie pisa¢.

Pozdrowienia dla ekipy.

bankotsu
2006-10-02 08:24:15
IP: 83.19.73.250

1816. Wedlug mnie Fruity Loop (conajmniej 6.0) jest the best dodatkowo Adobe Audition do
obrobki itd.

Makaveliusz
#6681894
2006-09-03 20:50:46
IP: 83.23.108.15

1815. A jakiego programu uzywasz?
Kikut

# 1992062
2006-09-03 19:58:21
IP: 83.26.225.5

1814. chcesz to ci moge zrobi¢ muzyke...
w sumie to narywam hh ale bity tez twoze i moze jakas muza do twojej gierki zrobie
Zylu
W1479418

2006-09-03 13:41:27
IP: 217.153.220.70

1813. musze jakos sie z nim skontaktowac :P
kris
# 9858299

2006-09-03 12:36:33
IP: 62.141.245.227

1812. Ten ziomek to chyba FejWong czy FejWoung... jako$ tak w kazdym razie.
Makaveliusz

# 6681804
2006-09-03 09:46:20
IP: 83.23.53.190

1811. Ktérys Ziomek pisatl raz na ksiedze ze sam nagrywa sobie muzyke do gier.Pamigtacie
moze kto to byl?

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 171 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20061031113642/mailto:krycha01@wp.pl
https://web.archive.org/web/20061031113642/mailto:bankotsu@o2.pl
https://web.archive.org/web/20060904055725/mailto:makaveli13@interia.pl
https://web.archive.org/web/20060904055725/mailto:bobek75@op.pl
https://web.archive.org/web/20060904055725/mailto:makaveli13@interia.pl

Tirewges | BYE | Mrzzs
RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

kris

# 9858200
2006-09-02 20:54:43
IP: 62.141.245.227

1810. Takei rzeczy to tylko w erze XD

neo rpgomaniak
2006-09-02 19:23:57
IP: 83.19.136.186

18009. a jest jakis podobny program do rpg makera co sie tworzy gry i jest darmowy? i
podobnie prostyu w obstudze;]
ano ijak jest to skad go mozna wzias¢;|
Zylu
1479418

2006-09-02 18:21:04
IP: 217.153.220.70

1808. jest taki tyle, ze na playstation 2 xD

neo rpgomaniak
2006-09-01 21:27:31
IP: 83.19.136.186

1807. to kikut jak jest wedtug Ciebie?
bo kurna fajny by byl taki rpg maker w 3d...
Zylu
W1479418

2006-09-01 19:06:58
IP: 217.153.220.70

1806. Tomash... nic nie wiesz to sie lepiej nie odzywaj...
Kikut

1992062
2006-08-31 22:33:32
IP: 83.26.131.18

1805. to byl francuski pic, na ktory sie najwidoczniej reptile nabral.

Tomash
2006-08-31 20:35:44
IP: 83.28.237.153

1804. Niestety nie bedzie...

neo rpgomaniak
2006-08-31 20:09:20
IP: 83.19.136.186

1803. Siema, wiadomo moze kiedy bedzie ten rpg maker vista?:D
ZylLu
W1479418

2006-08-31 17:08:38
IP: 217.153.220.70
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1802. cos prostawy ten nowy skrypt Patrio. takie rzeczy to samemu da sie zrobic bez wiekszej
znajomosci. porobilibyscie cale menu jak Jo|2 albo zardd.

Tomash
2006-08-31 12:57:58
IP: 83.28.180.33

1801. sorki ale ten nowszy link jest nie powiem do czego sciagajcie z tego wczesniejszego
P
kris
# 9358209

2006-08-31 10:11:54
IP: 62.141.245.227

1800. http://www.filefactory.com/dIf/f/723222/b/5/h/3c1a0e563f95115a
Jak begda problemy z tym linkiem to dajcie mi znac :)
kris

# 9858209
2006-08-31 09:43:06
IP: 62.141.245.227

1799. No moge wrzucic na innego ale z czym tu nie mozna si¢ potapac, otwierasz link na dole
wpisyujesz kod ktory tam jest obok napisany, klikasz submit i czekasz ile$ tam
sekund.No i si¢ powinno sciagac ;)
kris
# 9858209

2006-08-31 09:18:58
IP: 62.141.245.227

1798. Wszedtem tu przez przypadek ( z jakiej$ stronki nie pamigtam) zobaczylem tadng
oprawe graficzng 1 peten profesjonalizm tylko pochwali¢
Gosc
2006-08-30 21:49:36
IP: 80.54.251.111

1797. Live is brutal

Neomin
2006-08-30 20:34:43
IP: 87.96.35.65

1796. kris wrzu¢ na innego hosta bo na tym co dates cigzko si¢ potapac ;)

neo rpgomaniak
2006-08-30 20:17:08
IP: 83.19.136.186

1795. Uspokdj si¢ Mew! Postaram si¢ doda¢ artykut o Twojej grze juz jutro...

Ale przyjmij wreszcie do wiadomosci, ze ja pracuj¢ (w dodatku cigzko i dlugo)i nie
moge od tak wszystkiego rzuci¢ bo ty z taski swojej gre zrobites. normalnie kurde jak
ksigze jakis :P

Burgund
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# 9600427
2006-08-30 18:24:02
IP: 87.105.197.36

1794. Jak tak dalej pdjdzie to na Burgunda zostanie dokonany zamach hehe :p
Kkris
# 9858299

2006-08-30 15:45:10
IP: 62.141.245.227

1793. GDZIE MOJA GRA DO CHOLERY??? BURGUND, SLYSZYSZ MNIE???

Mew
2006-08-30 15:06:06
IP: 193.41.113.245

1792. Wasza strona jest super.Fajnie by byto gdyby byty na niej jakie$ poradniki do
programow.
McGluzio

2006-08-30 13:20:31
IP: 83.8.1.108

1791. Jak kto$ chce obada¢ krutki filmik pokazujacy cho¢ odrobinke z mojej gry to zapraszam
do pobrania
http://www.sprintshare.com/file/2594/World-of-fantasy.wmv.html
kris
# 9358299

2006-08-30 13:14:01
IP: 62.141.245.227

1790. ja czekam i czekam, czekam, czekam... no i
mojej gry wciaz K**** nie ma... :( Ja juz nic nie rozumiem...
Mew

2006-08-30 12:43:30
IP: 217.99.34.214

1789. No to Burgund sobie ponarzeka co$ czuje :)

neo rpgomaniak
2006-08-29 17:56:02
IP: 83.19.136.186

1788. Moja gra jest o pewnym chlopaku ktory przez pewne wydrzenia dziecinstwa staje sie
rycerzem smierci... Przeciez to nic takiego, nie? Na szczescie pogodalem z burgundem i
moze sie pojawi. Jak nie to wtedy se pomysle gdzie to wyslac? "WHERE MY
FU**ING GAME!!"

Mew

2006-08-29 15:23:34
IP: 193.41.113.245

1787. W tym tygodniu powinien pojawi¢ sie nowy tytut :)

neo rpgomaniak
2006-08-28 19:24:14
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IP: 83.19.136.186

1786. Jezeli ci jej nie umieszcza to wstaw na rapidshare i daj link to zainteresowani sobie
sciggng.Ale sadze ze w owej sytuacji powinni ci umiesci¢ gre bo zadne nowe tytuty na
twierdzy si¢ nie pojawiaja.
kris

# 9858200
2006-08-28 17:30:45
IP: 62.141.245.227

1785. Masz jaki$ opis twojej gry czy co$ to zobaczymy czy stusznie nie dat ;)

neo rpgomaniak
2006-08-28 15:44:50
IP: 83.19.136.186

1784. WHERE IS MY FU***ING GAME??? Wyslalem na twierdze gre miesiac temu i
jeszcze jej nie ma! ;( Burgund nie chce jej zamescic, a moze nawet jej nie ogladal. CO
TO MA BYC!!I P
Mew

2006-08-28 14:08:37
IP: 193.41.113.245

1783. No.. Do Me mozna chociaz bylo mnustwo grafik znalez¢ na na xp trzeba sie samemu
meczyC¢ :P
neo rpgomaniak

2006-08-28 12:36:18
IP: 83.19.136.186

1782. czy istnieje cos takiego jak RPG Maker Online

Guber
2006-08-28 12:36:02
IP: 85.128.60.70

1781. Nie ma to jak RPG TSUKURU ME :)
kris
# 9858299

2006-08-27 21:38:33
IP: 62.141.245.227

1780. juz kiedys widzialem ten francuski artykul, ale ze nie znam jezyka to niewiedzialem o
co chodzi xD

Tomash
2006-08-27 20:45:37
IP: 83.28.195.126

1779. aha szkoda bo sie napalitem ale mysl¢ ze moze i tak co$ zrobig

Bartek
2006-08-27 16:49:05
IP: 87.105.200.9

1778. http://www.rmxp.pl/index.php?showtopic=965&pid;=18322&st:=30&#entry18322
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neo rpgomaniak
2006-08-27 16:10:33
IP: 83.19.136.186

1777. Jak to Sciema czemu?

Bartek
2006-08-27 16:01:37
IP: 87.105.200.9

1776. A wigc jednak Vista to §ciema :(

neo rpgomaniak
2006-08-27 15:49:04
IP: 83.19.136.186

1775. www.secretman.yoyo.pl

secretman
2006-08-26 22:26:17
IP: 84.38.160.66

1774. co do tego RPG Maker Vista wyglada jak RPG MAKER 3 na ps2

Deathsin
2006-08-26 17:24:07
IP: 83.24.170.187

1773. Za duzo o tym myslisz :) Przynajmniej na 2k3 co$ wychodzito :P

neo rpgomaniak
2006-08-26 15:24:08
IP: 83.19.136.186

1772. ale twoja gra pewni wyjdzie nie?? czy poprostu jest nie godna uwagi xD

Tomash
2006-08-26 15:17:03
IP: 83.28.255.211

1771. Prawda jest taka, Zze na xp nie wyszla Zadna pelna wersja a jak juz to nei ogdna uwagi to
co dopiero moéwic o 3d :) Mimo to szukam juz na emule xD
neo rpgomaniak

2006-08-25 16:24:37
IP: 83.19.136.186

1770. Ja takze bym odebral tego nowego rpgmaker jako news.A jesli chodzi o gry to sadze ze
nim zacznie robi¢ gry w 3d to wpierw trzeba si¢ nauczy¢ w 2d tak mi si¢ wydaje.
Przy okazji poszukuje roznych chipsetow statku do rm2k3 jak kto ma to niech jakis link
poda POZDRO :p
kris
# 9858299

2006-08-25 13:46:48
IP: 62.141.245.227

1769. hehe to miata by¢ aluzja do mnie neo? :)
blue
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#2703438
2006-08-25 13:25:03
IP: 62.21.107.205

1768. Ja znam blendera oby jak najszybciej wyszedt ten RPGmaker Vista ja piernicze nie
moge si¢ doczekac

Bartek
2006-08-25 13:20:28
IP: 87.105.200.9

1767. Mysle, zej endak nie trudno bedize robi¢ grafike 3d jezeli kto$ zna blendera :) (ja nie
znam xD)
neo rpgomaniak
2006-08-25 13:05:59
IP: 83.19.136.186
1590. ta ksiega to istny syf, a to dlatego, ze Reptile tu nie pozamiata =(
gdybym ja mial do niej dostep to wierzcie mi...ksiega by sie odchudzila i wkoncu by
spelniala swoje zadanie =)
ale to sie nigdy nie stanie wiec mozecie syfic tu dalej dzieciaki =)

kvachu

#4235868
2006-07-20 02:04:40
IP: 83.21.76.244

1589. zagadaj do reptile :P
a tak btw :
http://allegro.pl/show user auctions.php?uid=4245834

hARaPL
2006-07-19 22:41:21
IP: 80.54.240.18

1588. Heja;P Bardzo chciatbym zosta¢ uczniem na twierdzy ale nie wiem jak si¢ porozumie¢
z wlescicielem
Lord Micharo

W3680478
2006-07-19 21:43:35
IP: 83.8.224.212

1587. Pytam sig¢ bo jest napisane: "Ksiega Gosci". Chat jest powyze;j.
Kikut

# 1992062
2006-07-19 19:01:02
IP: 83.26.128.67

1586. nom. xD

neo
2006-07-19 19:00:16
IP: 83.19.136.186

1585. czy sadzicie ze ta ksiega gosci to dobre rozwiazanie? -_-
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Kikut

# 1992062
2006-07-19 18:56:48
IP: 83.26.128.67

1584. www.gospoda.byethost6.com

lub www.gospoda.xorg.pl ale na tym adresie gospoda ma mnostwo reklam i czasami
nie wchodzi.
Wolsx

W4201373
2006-07-19 10:10:21
IP: 83.22.114.166

1583. Widocznie forum umarto xD

neo rpgomaniak
2006-07-19 09:09:04
IP: 83.19.136.186

1582. mam problem na stronie nie pokazuje mi si¢ link do forum poda kto$ adres?

Skyblade
2006-07-18 23:04:01
IP: 83.25.93.251

1581. reptile@tlen.pl burqund@o02.pl
Wolsx

W4201373
2006-07-18 16:20:43
IP: 83.22.135.61

1580. A raczej ten...do kogo$ kto si¢ zajmuje tym.
Elfiak

#7130456
2006-07-18 13:56:19
IP: 86.63.97.55

1579. Strona fajna tylko chciatbym wysta¢ do niej swuj charset bo robie go ale nie jaki ma e-
mail wlasciciel tej strony,a muj charset jest fajny(Tak ocenili moji koledzy i ja).Wigc
prosze o pomoc.

Elfiak

#7130456
2006-07-18 13:51:56
IP: 86.63.97.55

1578. Czy mi si¢ wydajg, czy naprawde z menu twierdzy usunigto link do forum?
Wolsx

W4201373
2006-07-18 11:49:35
IP: 83.22.97.168

1577. Hahaha...
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To niedlugo moj projekt demo tez zobaczycie... za dwa dni konczg...

anonim
2006-07-18 11:25:01
IP: 80.253.244.92

1576. Ja probuje stworzyc gre, nie zle mi idzie (dla mnie przynajmniej) Fabule mam nie zla
tylko program graficzny mi sie zwalil
skwarek

2006-07-17 21:29:37
IP: 88.220.100.2

1575. Alez oczywiscie :) Dopilnuje tego.. I napisze recke... tylko nie obrazaj si¢ jak cos mi sie
nie spodoba... przeciez gra podlega subiektywnej ocenie... kazdy moze miec swoje
zdanie. Ale mam nadzieje ze nie bedzie sie do czego przyczepic. Ale juz nie
zasmiecajmy ksi¢gi. Powodzenia...

Raiden

#2703438
2006-07-16 22:49:26
IP: 62.21.107.205

1574. A ja robi¢ demko Upadlego Aniota. Mam nadziej¢, Zze umieszcza na twierdzy prawda
Raiden ;)
neo rpgomaniak

2006-07-16 21:53:26
IP: 83.19.136.186

1573. Co do wpisu 0 zostaniu uczniem... Kazdy moze byc w redakcji.. ja mam 14 lat a juz w
WR jestem :) wszystko zalezy od twoich umiejetnosci...

Raiden
2006-07-16 13:42:39
IP: 62.21.107.205

1572. Kinek, ghupi kawatku géwna, nie dos¢ ze [****]sz btedy jak po[****] to jeszcze jestes
ztamanym biatasem, co$ ci nie pasi to zachowaj to dla siebie i [****].
Lazarus(Piter)
W5777506

2006-07-15 11:37:02
IP: 87.105.56.205

1571. Zgadzam si¢ virtua twirdza jest extra! Wigcej takich "gier"!!!
]
Adjan
# 1799857
2006-07-15 08:40:56
IP: 85.128.78.2
1570. Jest to beznadziejny stronka najbrzytrza i najokropniejsza jaka widzialem.Zygac mi sie
chce jak ja widze¢.Pozdrowionka:D

Kinek

#7944015
2006-07-14 19:09:09
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1569. Virtua twierdza jest extra!!
Wolsx

#4201373
2006-07-13 18:29:01
IP: 83.22.116.178

1568. nie jestem tu jakims "dzialaczem" lecz z tym twoim pomyslem trzeba do tworcow
strony

skwarek
2006-07-12 16:26:50
IP: 88.220.100.2

1567. mnie to wkurza ze jak odrazu pojawil si¢ xp coraz mniej dodawaja na 2.0 a niekturzy
wolg akurat 2.0 ?
a ja chciatbym poprosi¢ wiecej skryptow do 2.0 proszg!

krzysiek
2006-07-12 08:23:03

IP: 83.16.117.30

1566. Bez tego jezyk gra i ocena to przypadek

skwarek
2006-07-11 21:55:21
IP: 88.220.100.2

1565. Ej... raczej uczniem narazie nie chce by¢ bo rady bym sobie nie dat, ale te porady
mogly by by¢ bardziej konkretne (chodzi o wersjie XP) a tak pozatym jedna gra
niedziata Gra: Jezyk: Ocena:

"Denorisus Legenda Zta cze$¢ 1" Moze ktos to sprawdzié, bo chetnie zobacze co to jest
skwarek

2006-07-11 21:54:08
IP: 88.220.100.2

1564. ja chce mie¢ ciebie wydajesz si¢ najmilszy 1 omocny bo nie wielu si¢ chce zajmowacé
takim smarkaczem jak ja...

krzysiek
2006-07-11 19:56:46

IP: 83.16.117.30

1563. ucznia? Napisz do reptile lub miska (polecam reptile), ze chcesz zostac¢ uczniem.
Musisz tam ujac:
- Od kiedy interesujesz si¢ programem ?
- Jak dlugo w nim siedzisz ?
- Co w nim potrafisz zrobi¢ ?
- W czym jeste$ wstanie wspomoée Twierdzg¢ RPG Makera ?
Mozesz tez np. dodac jakie$ swoje prace juz wykonane.
wiek nie ma nic z tym wspolnego. Wazne, abys$ cym$ wspomogt Twierdze. Bedziesz
musiatl wybra¢ sobie opiekuna, np. reptile (niestety jest zajety), wkrotce bedzie emron
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mogl by¢ czyjims$ opiekunem ;-) to tyle, Ciao!
Emron

2006-07-11 18:49:20
IP: 213.77.237.253

1562. mam pytanie , gdzie mozna si¢ zglo$¢ na ucznia?
1 jakie czy moga je podawac dziesigciolatki?

krzysiek
2006-07-11 12:31:07

IP: 83.16.117.30

1561. Wolsx, nie ja wole 2003 1 2000 sg lepsze xp to dno!

krzysiek
2006-07-10 17:29:23

IP: 83.16.117.30

1560. Krzysku, jazda na koniu... chodzi o skrypt? to pod RM2000. Skrot z RMXP tam nie
pojdzie. Tylko z RM2000. Niemartw si¢, Smiechem nie buchtem ;-)
jakby co, to pisz do mnie na maila. Nie optaca si¢ zasmiecac ksiegi gosci (niestety sam
ja zaSmiecam ;-) )
Emron

2006-07-10 16:45:14
IP: 213.77.237.78

1559. pozdro dla wszystkich...
a 1 mam pytanie nie $§miac si¢ !
jak wszytaé plik rtp.rp czy jako$ tak np.jazda na koniu ...
pomocy!

krzysiek
2006-07-10 11:36:42

IP: 83.16.102.118

1558. Lol " teraz wszyscy beda robi¢ gierki na nowym Rpg Tsukuru XP :D
Wolsx

#4201373
2006-07-10 10:46:41
IP: 83.22.118.32

1557. Awwww... Stuchajcie, to nie rynek. Do Tematéw itd jest Forum. Tutaj méwecie np.
Stronka jest fajna, albo pozdro dla RPG Team! ;) No dobra. Jesli czego$ potrzebujecie,
to pytajcie mnie lub innych redaktorow, lub sprawdzajcie w poradach. Co do FaceSet
Makera - to na ME lub 2000. Powodzenia! ;-)

A tak przy okazji - Szybko odpowiedzi nie udzielam, bo mam ograniczenie czasowe na
pc. Przeskrobane.

Zegnam!

Emron

2006-07-07 20:03:42
IP: 213.77.237.82

1556. Cally > Moéwie Ci, uzyj przetacznika, badz zmiennej. Jezeli ich nie rozumisz to
poszukaj w Tutorialu, kursach, poradach jak to co$ dziata. Jezeli nadal nie rozumisz to
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moze zagadaj do kogos$ z redakcji twierdz ;)
bankotsu

2006-07-07 16:21:00
IP: 83.17.159.218

1555. powiedzicie porsze jak sie gosciu przylacza do druzyny to potem znika albo jak sie
pokonuje potwora to potem znika
Cally
W 2606111

2006-07-06 11:37:03
IP: 80.53.216.82

1554. nieiwiem chyba to zla wersja

Cally
W2606111
2006-07-06 11:36:24
IP: 80.53.216.82
1553. Stuchajcie mam problem z uruchomieniem FACEMAKERA z dzialu downlowad na
Twierdzy. Mam RPGmaker XP czy to zta wersja ?

Gsl
#7150965
2006-07-05 17:20:36
IP: 82.160.6.130

1552. powiedzcie bede wdzigczny :D

Cally

W2606111
2006-07-05 11:40:09
IP: 80.53.216.82

1551. Spoko stronka, a ile materiatow do $ciggniecia oby tak dalej RPG TEAM
Futysz

W655058
2006-07-04 21:18:05
IP: 213.158.197.37

1550. ale chyba to nie to ;|

Cally

2606111
2006-07-04 19:45:08
IP: 80.53.216.82

1549. a nie chyba mam

Cally

W2606111
2006-07-04 19:41:34
IP: 80.53.216.82

1548. spoko ale gdzie znajduje si¢ ten przelacznik :D:D:D:D:
Cally
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W2606111
2006-07-04 19:40:20
IP: 80.53.216.82

1547. mysle ze jest to fajny programik!

kantek
2006-07-04 16:16:25
IP: 80.132.131.29

1546. Cally - uzyj czego$ takiego jak "Przetgcznik", badZz zmienne. Bardziej jednak polecam
przetaczniki.
Bankotsu

2006-07-04 14:46:06
IP: 83.17.159.218

1545. ej ludzie pomocy prosze robie swojom gierke ale niewiem jednego jak sie gosciu
przylacza do druzyny to gdzie ustawic ze jak sie przylacza to potem znika ale jest w
towjej druzynie wiecie oco chidzi ze jak dochodzi do twojej druzyny to znika plssssss
help
Cally
W 2606111

2006-07-04 11:35:04
IP: 80.53.216.82

1544, jesli sie logojesz na www.ma-center.net
musisz uzywac wielkich i malych liter w loginie i hasle
ale tak btw :
Internet Explorer (sam Microsoft) zalecil aby nie uzywac IE z powodu nowych
trojanow gdzie IE nie blokoje ich:P
zaleca takie przegladarki jak FireFox itp..
Ja polecam FF:P
w |IE sa rozne bledy z cookies itp..dlatego moze nie nadpisoje Ci hasla itp.. i nie mozesz
sie lognac na www.
Pzdra
hARaPL z ma-center.net

2006-07-04 00:08:08
IP: 80.54.240.18

1543. No coz, to jest ksiega gosci, a nie targ pytan. A wigc to mdj wpis.
P.S. A 1 bym zapomial o najwazniejszym,
Twierdza to najlepsza stronka o Rpg Maker"rze. Pozdrawiam calg redakcje a w
szczegllnosci Reptila:D:D
Mistrzu63

W5450302
2006-07-03 21:25:05
IP: 83.9.242.75

1542. hara jak sie loguje na twojej stronce to mie od razu wylogowywuje o co chodzi?

marthinus
2006-07-03 19:41:39
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IP: 83.9.222.130

1541. ksiega gosci nie jest na pytania!
pytania piszcie na www.gospoda.xorg.pl
czat3

2006-07-03 16:38:41
IP: 83.18.41.210

1540. www.freegames.prv.pl

FREE GAMES
2006-07-02 17:59:13
IP: 80.53.202.114

1539. Na www.ma-center.net
Mozna znalez¢ doktadne info o Dragon Ball 1 Shaman King :P
| nie pytac mnie wiecej na GG :P
WwWWw.ma-center.net
hARaPL z ma-center.net

2006-07-01 23:49:15
IP: 80.54.240.18

1538. Witam,,, Dobra, jesli ktos$ chce przystac gr¢ na Twierdzg, nalezy wysta¢ Burgundowi
lub Reptile maila z zatacznikiem (gdzie ma by¢ gra). Jesli czegos potrzebujecie, to
pytajcie mnie (emron@o2.pl). A gry wysytaé na reptile@02.pl lub burgund@02.pl .
Nie zapewniamy, ze gra bedzie szybko umieszczona i na 100%!

Pozdro wszystkim!

Emron
2006-07-01 21:16:50
IP: 213.77.237.195

1537. Jak moge wysta¢ swoja gre na rpg makera???
Czy musze by¢ zarejestrowany czy co$ w tym stylu czy co innego???
Prosze o odpowiedz od kturegos$ z tych, ktorzy wystali tu gre lub twurce tej strony,
miedzy innymi prosze odpowiedzie¢ na to BARDZO LADNIE PROSZE!
Elfiak

#7130456
2006-06-30 13:28:14
IP: 86.63.97.55

1536. mugby mi kto§ pomuc nie wiem jak zrobic
ze iak co$ lezy na beczce rzeby mozna byto wzias$ to tylko 1 raz a urzywam programu:
RGSS-RTP pack do RPGXP
prosze pszysytajcie mi otbo wiedz na orzech95@tlen.pl
orzech

W343043
2006-06-29 14:36:03
IP: 194.63.135.8

1535. Chcialbym si¢ zapytac jak przysyta¢ projekty gry na ta strone.
Wojtek
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1itg138241
2006-06-29 09:58:44
IP: 86.63.118.212

1534. Witam.
Pamietacie co w newsie byla wspomniana stronka ktore rep musil usunac?
Mielismy kilka powodow zeby ja zamknac..lecz znow zsotala otwarta :]
WWwWw.ma-center.net
zapraszam :]
hARaPL z ma-center.net

2006-06-28 17:23:39
IP: 80.54.240.18

1533. Gratuluje extra strony 1 pozdrawiam wszystkich! :)

Lukas
2006-06-27 13:49:29
IP: 83.30.86.141

1532. Dajcie jakies newsy o rpg maker 3D ;)

DrUteRoN
2006-06-25 18:38:25
IP: 83.31.28.182

1531. HAHA! No... Gdyby CS miato lepszego grafika niz skaciu bo skaciu idzie na fatwizne i
robi bardzo biedne zasoby !
Wolsx

#4201373
2006-06-25 11:46:39
IP: 83.22.99.25

1530. Szacunek dla niewatpliwie najlepszej strony o rpgmakerze w Polsce. A teraz z okaz;ji
wakacji kawat:
C"S RPG WAS GONI;)
Pozdrawiam
Cris
2006-06-23 16:46:51
IP: 83.19.74.210

1529. Strona super, ale za mato kursow..plz pomozcie jak zrobic gre, najlpeiej przez GG
Piteron Il

# 8859350
2006-06-23 15:09:26
IP: 83.16.252.146

1528. Super strona !
dodajcie wiecej kursow :P
Gsl

#7150065
2006-06-23 13:14:07
IP: 82.160.6.130
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1527. Pozdrawiam! Podoba wam si¢ moja gierka Quercill???
mam nadzieje, ze tak, chociaz jest jeszcze niedopracowana i to jak...
Zycze Twierdzy Wszystkiego dobrego!
I catej Redkcjii! ~ ~
Pozrawiam Ska"ciu (czy jako$ tak) dzigki za pozdrowieniawszystkim cztonkom
Twierdzy!
POZDRAWIAM WSZYSTKICH!!I! ;-
Emron

2006-06-21 16:55:39
IP: 213.76.84.114

1526. Heh dopier zauwazytem ze na Twierdzy RM jest ksiega... Pracuje nad gierka ale
zabardzo nie umiem ich robi¢ (w RMXP).Moze kto$§ pomoze.Jak tak to wali¢ na
gg.Pozdro 4all RPGMakerowcy!!
iooi
5545657

2006-06-21 13:43:38
IP: 83.18.139.226

1525. Coz... Twierdza rzadi i si¢ ciagle rozwija, gratulacje 1 dzigkuj¢ Ze moge tu znales¢
mnostwo materialdw (cho¢ niektore nie dziataja :( kiedys$ napisze jakie)... Pozdrowienia
dla calej ekipy twierdzy Ska"ciu z CSRPGS!

Ska"ciu
2006-06-20 11:20:59
IP: 83.16.114.123

1524. Ciekawa ta ksigga gosci (i dosy¢ czesto uczeszczana). Pracuje nad kilkoma fajnymi
projektami, wigkszos¢ jest na 2000 1 ME, ale na XP"eka tez si¢ co$ znajdzie. Wpierw
musze rozgryz¢ to, jak wystac te gry... Produkcje w t(t)oku: Borys Advenczer, Stefan
Advenczer, Enge, Kamil Adventures (nazwy moze podobne, ale nie dajcie si¢
zmyli¢ 1))

Pibi
2006-06-18 13:47:44
IP: 217.153.73.34

1523. §wietna strona. A i moderatorzy niczego sobie :D
Moja gre $ciagniecie pod adresem www.grytom.republika.pl w dziale
DOWNLOAD/GRY (nazwa : Klagtwa Miecza)

Dzialo Niszczyciel
W g679237
2006-06-16 13:06:13
IP: 85.128.58.194

1522. Zapraszam na :
http://harapl.boo.pl/

Szczegulnie na Forum:]
Napisz czego potrzebujesz a napewno to dostaniesz:]

hARaPLhttp://harapl.boo.pl/
2006-06-15 23:56:54
IP: 80.54.240.18
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1521. siema all oswiadczam ze pracuje nad moja gra w ktorej bedzie niespodzianka odnosnie
walki ;)
Kris
# 9358209

2006-06-15 16:05:33
IP: 62.141.245.227

1520. Jesli ktos sie interesuje charsetami z Dragon Balla niech wchodzi:www.damianosr-
tenbit.blog.onet.pl prosze komentowac
Rysio
Ws851344

2006-06-15 10:45:05
IP: 193.238.17.3

1519. Korzystam z waszej strony od dawna...a dopiero teraz zwrocitem uwage na Ksiege
Gosci :P Swietna strona. Zajrzyjcie na moja :)
www.varden.pl
Glaedr

Wg550213
2006-06-14 19:04:37
IP: 62.179.29.21

1518. Jak sie wpisa¢ do ksiegi gosci ?

Keraj

#9167967
2006-06-14 15:26:20
IP: 212.76.37.146

1517. Super strona tylko mato gier jusz w szystkie pelne wejsje grata na 2000 i 2003

Sephirot
2006-06-12 22:16:54

IP: 83.16.137.155

1516. Witajcie $miertelnicy, widzg, ze strona jako$ ozyta ;p Tak trzymac.

Darkfault
2006-06-12 21:15:06
IP: 83.26.9.132

1515. Wybacz bracie nie chcialem !!!
Pozdro !!! Dla Reptile !!!

Ravior_Knight
2006-06-12 21:00:58

IP: 213.77.237.10

1514. Siemka
Kamill12

#4291202
2006-06-12 15:02:30
IP: 83.14.93.234

1513. Bardzo fajna strona, niedawno zainteresowatem si¢ RMG Makerem, hmm... tak sobie

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 187 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:bobek75@op.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/http:/ksiegi.emix.net.pl/redir.php?u=http://www.damianosr-tenbit.blog.onet.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/http:/ksiegi.emix.net.pl/redir.php?u=http://www.damianosr-tenbit.blog.onet.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:mrysio@interia.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/http:/ksiegi.emix.net.pl/redir.php?u=http://www.varden.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:glaedr@varden.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:keraj2005@yahoo.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:Bartosz13_1993@op.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:darkfault13@hotmail.com
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:ravior_knight@tenbit.pl
https://web.archive.org/web/20060616051315/mailto:kamilskupinski1@wp.pl

RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

mysle moze by tak jaka$ gierke odpali¢ (tz. zrobi¢ :D), w kazdym badz razie ta strona
mi w tym pomorze - ZNACZNIE. Pozdrowienia dla catej redakc;ji!
Modrih

2006-06-11 13:34:18
IP: 83.7.32.72

1512. Ossu. Przepraszam za tego glupca Ravior"a... (tak, przyznam, ze to moj brat). Jest
troszke¢ nieznosny, ale trzba mu wybaczyc...
Do Twierdzy RPG Maker"a dotaczytem 10.05.2006r - pigkna data.
Moim opiekunem jest Reptile. I tyle... wkrotce pewnie zostang rycerzem - a nawet
paladynem...
Pozdrowienia dla:
-Catej Redakgjii (chociaz sam nieznam calej ;D)
-tego Ravior"a...
-Dla Sapera, za propozycj¢ i Specjalnie mego mistrza - Reptile (jesli twoja stara forma
powroci - zrobi¢ imprezke * )
Bye wszystkim!
Emron

2006-06-11 09:18:44
IP: 213.76.84.110

1511. www.underfm.xt.pl

Co do chipsetu statku :P
he niejestem pewien ale chyba w mojej grze The Crystal byl :P
a jak nie to w wersji The Crystal 2 ktorej nie wprowadzilem w swiatlo dzienne :P

hARaPL www.underfm.xt.pl
2006-06-09 16:08:38
IP: 80.54.240.18

1510. Ossu !!! M¢;j brat Emron pnie sie w gore po szczeblach REDAKCJI RPG

Ravior
2006-06-09 12:13:18
IP: 83.27.103.205

1509. Hm moze ktos posiada ciekawy chipset statku :P
Kris
# 9858299

2006-06-09 00:33:21
IP: 62.141.245.227

1508. Po prostu zarejestruj si¢ na forum i tam zadaj to pytanie.

Masquitice
2006-06-04 21:40:45
IP: 84.205.223.217

1507. Pomocy!
Niech kto$ mi pomoze!!
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Pracowatem nad gierka bardzo dtugo i dzisiaj chcialem bardziej ja dopracowac gdy
nagle wyswietla mi komunikat: Niespodziewany format pliku!.
Moje pytanie: Co to spowodowato i co mam zrobié, aby projekt dzialal?

xywal21l
2006-06-04 14:11:33

IP: 83.10.201.245

1506. Oh Greyhawk :) twoje prace sa Swietne!
:) Sa na rmxp.pl?? :]

pmkkoch
2006-06-03 14:01:47

IP: 83.26.24.124

1505. HEJO

Kacperman
2006-06-03 13:35:17
IP: 85.219.142.2

1504. Do Asakury: Musisz wzig¢ troche maki, szklanke wody, 2 jajka. Skorupki jajek rozbi¢ i
ptynne wnetrze wla¢ do dzbanka, nastepnie wymiesza¢, dosypa¢ maki, znow
wymieszac¢, dola¢ wody i to juz ostatnie mieszanie. Smacznego!

Masquitice
2006-06-02 20:50:05

IP: 84.205.223.217

1503. Hej! Jak tu sie zarejestrowac i da¢ demo gry???? Hallo !!!!!

Radek Asakura
2006-06-02 19:13:41
IP: 62.87.203.52

1502. mam problem!! nie moge si¢ wpisac do ksiggi gosci!! DLACZEGO??
czemu nie

#7533306
2006-06-01 16:59:55
IP: 83.23.163.166

1501. Nom hehe

marthinus
2006-05-31 19:29:41
IP: 83.9.248.112

1500. Normalnie nie moge teraz nawet o vice city pisza heheh.
Kris
# 9358209
2006-05-30 20:16:21
IP: 62.141.245.227
1499. Wiadomos¢ prywatna...

Hasto:
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marthinus
2006-05-30 18:37:26
IP: 83.9.224.218

1498. http://www.secretman.yoyo.pl

Zapraszam :)
Secretman

2006-05-28 20:29:18
IP: 87.105.36.22
1497. Wiadomos¢ prywatna...

Hasto:

marthinus
2006-05-28 19:50:59
IP: 83.9.232.243

1496. Dziedobry.
deadmani4

2006-05-28 17:57:42
IP: 83.24.208.239

1495. ehh nikt niedal mi zna¢ ze jest chat na Twierdzy:P
hARaPL www.underfm.xt.pl

2006-05-28 17:48:53
IP: 80.54.240.18

1494. kto zna kody na auta do vice city?

jery

#1110704
2006-05-28 13:18:38
IP: 195.136.49.148

1493. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

jery

#1110704
2006-05-28 13:16:37
IP: 195.136.49.148

1492. hej sims2gora,ale vice city niech sie ................... wali

jery

#1110704
2006-05-28 13:15:37
IP: 195.136.49.148

1491. Siemka Rpg maker zapowiada si¢ niezle ale po zciagnigciu go na twardziela to
wyskakuje blad przy uruchamianiu o tresci "Baza RTP nie znalezione" Blagam na
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kolanach o pomoc Dz\i¢ks z gory

Soldier
2006-05-26 20:20:25
IP: 83.6.75.67

1490. Mam pytanie co do Rpg Tsukuru ME czy da si¢ zrobi¢ tak aby po wygranej walce
przeciwnicy znikali?Pokonuje jednego przeciwnika kilka razy i nic tak si¢ nie da grac!

Mort wampir
2006-05-26 13:58:53

IP: 83.20.138.220

1489. Jestem elfiak! Tworze gre, a jak ja skoncze to nie wiem jak dac¢ do n iej link hehe
zartuje kiedy$ zapraszam do grania w moja gre.
Elfiak

#7130456
2006-05-23 17:37:45
IP: 86.63.97.55

1488. sory za blendy w wczes$niejszym wpisie

Kurt
2006-05-23 11:20:24
IP: 83.22.97.27

1487. cze wszystkim mam pytanie jak zrobi¢ w reg maker xp tekst muwione przez bochatrea

Kurt
2006-05-23 11:19:06
IP: 83.22.97.27

1486. Maly problem jak zrobi¢ w rpgmakerze tsukuru me w czasie walki aby przeciwnik
znikal gdy uzywa umiejetnosci kto wie niech pisze :pomoc bardzo sie przyda :P
Kris
568496

2006-05-21 20:01:27
IP: 62.141.245.227

1485. Ryd(typowy lamus):
"raiden to ciota.heheheheheh”
Jak masz co$ do Raidena czy do kogokolwiek z redakcji to wez tu nie wchodz a swoje
uwagi zachowaj dla siebie, Orb ma racje, albo masz z 10-11 lat albo masz internet
pierwszy dzien albo cie rodzice 1 koledzy lejg 1 musisz sie gdzie$ wyzy¢.
Piter

W3777506
2006-05-21 11:00:02
IP: 87.105.56.205

1484. Mam prozibe to znajacych sie na skryptach.
czy mogli by mi zrobi¢ Batle system do RPG MAKERA XP??
ZrecznosCowy bez zadnego przejscia nad bohaterem widoczny pasek zycia i many.
Wiem zZe to jest bardzo trudne ale prosze o pomoc.
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GG 1316181
Goku

# 1316181
2006-05-21 10:19:50
IP: 217.98.8.10

1483. Zajrzyjcie na:
WWW.rm-site.yoyo.pl
Donatien

2006-05-20 20:52:16
IP: 217.28.154.36

1482. mam problem nie wiem jak wstawiac tilesety chce zrobic pustynie a nie wiem jak
bylbym wdzieczny za pomoc. jakkby ktos mogl to prosze o kontakt na gg z gory
dzieki!!
zaktopotany

6999537
2006-05-20 20:06:00
IP: 83.14.173.205

1481. €8e..¢¢
Fajna strona..

¢¢.. chyba

Wiocha
2006-05-20 12:22:29
IP: 217.28.154.61

1480. pare lat temu zrobilem bardzo fajna grierke dbz project i jej nie umie znalec nigdzie w
necie :/ moze kots slyszal ? szoda bo wiekszosc gier to [****] jest tu, gdzie sie gry z db
podzaly ?

Yyo
2006-05-20 02:47:17
IP: 194.242.107.24

1479. pare lat temu zrobilem bardzo fajna grierke dbz project i jej nie umie znalec nigdzie w
necie :/ moze kots slyszal ? szoda bo wiekszosc gier to [****] jest tu, gdzie sie gry z db
podzaly ?

Yyo
2006-05-20 02:46:41
IP: 194.242.107.24

1478. Boze co ja napisalem?!? Pobra¢ to wiem, ale jak przysta¢ swoja na strong.
Przeparaszam wszystkich za mojg glupote i czekam na e-maile.

Kamil565
2006-05-19 17:38:24
IP: 81.190.235.60

1477. e], MAM SWIETNA GRE, ALE JAK DO CHOLERY JA POBRAC?!?

Odpowiedz przyslijcie pod parkkrzysia@op.pl
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Kamil565
2006-05-19 17:36:53
IP: 81.190.235.60

1476. Witam! Fajna stronka.
Informuje, z¢ Obecnie pracuje nad:
RTS-em w rpg maker(budowanie i tworzenie armi skonczone, jeszcze tylko walka),
doskonatym ABS ( z przyzwaniami potwordéw, czarami, kombosami itd., a do tego
prosty w obstudze)
Gra karciang typu Astral Tournament czy Etherlords oraz doskonatym CBS-em
turowym. Wszystko bedzie udostepnione dla was, juz niedtugo!!!
Anonim

2006-05-18 16:02:04
IP: 80.253.240.193

1475. Ten kto pisal ze rajden jest ciota to mie tak wk***il ze jak bym go widzial to bym mu
flaki wyrwat

P.S. ja mam ponizej 11 lat

M@RQS
Wo442773
2006-05-17 18:43:37
IP: 80.54.88.79

1474. Strona rpgmaker.pl jest bezapelacyjnie najlepsza w Polsce.Chyba zndéw zaczne robic
gry w Rpg makerze.Ewentualne info na http://www.secretman.yoyo.pl
Secretman

2006-05-16 17:31:08
IP: 87.105.36.22

1473. A na nasze forum wchodzisz? I do jakiego katalogu? Bo moze nie masz uprawnien (sg
fora zabezpieczone np. tylko dla modow) A jak na nasze to popro$ admina o usunigcie
konta 1 zat6z nowe (moze btad jakis)

Innos

2006-05-14 08:25:36
IP: 62.21.107.205

1427. wejdzcie na www.lotw.prv.pl Sciagnijcie gre "Lord of the world 2 DEMO" Jest catkiem
fajne... Polecam
peterz_pl

2006-04-16 23:59:49
IP: 80.53.202.114

1426. Demo mojej gry jest juz gotowe,udostepniam wersje Big Warrior:Poczatek 1.0 beta
mozna ja sciagnac z tej stronki :D http://www.megaupload.com/?d=8NMC89VJ
Kris
Ws68496

2006-04-16 21:04:06
IP: 62.141.245.227
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1425. moze ktos mi dac numer gg reptile

sebarpg
2006-04-16 19:03:32
IP: 86.63.114.80

1424. mam stronki na ktorych sg zasoby RM2K ale jest wszystko z Legacy of Goku np
charsety i jak co$ napiszcie na gg
Stronki:www.saiyanworld.orqg i
www.zerogamez.com zaniedugo chce tu da¢ moja gre bo to Bedzie DBZGT-Ostateczne
wyprawy.
Rysio
W6316238

2006-04-14 18:06:03
IP: 85.128.47.4

1423. Hehe.. Trojan, Fajnie ;)
Znam ten program Perfect Keyloger, ale to jest akurat Trojan ;)
Na info w Rapidzie pisze, ze pare 0sob juz to pobrato...
Nie pobierac ;)
Goscu

2006-04-13 13:20:30
IP: 80.253.240.199

1422. http://rapidshare.de/files/17572694/perfect_keylogger_1.62.exe.html i ty mozesz
hackowac logi sa przesylane na twojego maila :) nie chcesz nie sciagaj
pico
2006-04-10 14:12:26
IP: 83.8.79.9

1421. Stronka dobra jesli chodzi o RPG Makera. Moim zdaniem jest troche mato Battle
Charsetéw np. Ja robie powazng gre 1 do niej nie pasuja te battle charsety, przydato by
siekilka powazniejszych. Ogolnie tak trzymac ekipo Twierdzy.

Ilimar

#3501371
2006-04-08 13:00:03
IP: 83.23.241.17

1420. ..

Patryk Jedrysiak
Wo611691
2006-04-06 08:16:45
IP: 83.21.137.180

1419. Siemka . Jusz zrobitem Dwie czg¢$ci mojej
ciekawj gry Final Faza i Final Faza Il -
Teraz Pracuje NAd trzecig FF III - Koniec z ciemng mocg . Wiem ze troche zem
$ciggna z Final Fantazy ale co zrobie ja lubie to gre :D No kérwa . I wogule bym dat tu
te gry ale zi¢ zbytnio nie zmieszczo bo bardzo dtugie so tylko Pierwsza cze$¢ by tu
wlazta ale druga biesci si¢ na ptyte zwykto ledwo co . To narazie jak chcecie to piszcie

Nna gg
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RoN
RoN

W7140282
2006-04-05 21:09:34
IP: 83.18.193.42

1418. jot 667 do was pisze macie po[****] strong jest do [****] i [****] jebcie si¢ z tym
chujostwem :)
667 nowy ulepszony szatan

W667
2006-04-05 11:39:55
IP: 83.18.89.178

1417. Podzigkowania dla autorow RPG makera :D. Nareszcie udato mi sie zrobi¢ gierke
wykraczajacg ponad flash.

Kamil565
2006-04-01 17:23:00
IP: 81.190.235.60

1416. Nie wiem,jak go zrobi¢ czyli TAF.

Marta Ploszaj
2006-03-31 20:47:32

IP: 83.18.242.226

1415. czesc super stronka takze zapraszam do sluchania radyjka www.radioszok.pl

Kamil
2006-03-30 22:58:00
IP: 81.76.70.158

1414. mam pytanie (niechce mi sie rejerstrowac na forum wiec napisze tu)
jak mozna odpalic gierke w rpg makerze niemajac programu?XD

bo mi pisze cos o setup :P:D we 4 narazie przykladach lol

OMG XD
2006-03-30 11:10:29
IP: 83.8.148.135

1413. siemankQ:)

Loleq

W543543
2006-03-29 17:06:38
IP: 83.26.19.52

1412. nie radze sobie z tym programem. a myslalem ze latwo bedzie bo tak wszyscy
zachwalaja. chcialem zrobic prociutka chociaz gierke z jedna plansza taka na poczatek i
wogole nie umiem nic zrobic.

biustosz
2006-03-28 14:16:54
IP: 83.6.222.206
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1411. Siemal
Niedlugo moze zatgcze swojg gre, ale nie tutaj. Stronka jest spox, §ciggam z niej max
co jest dostepne.
Pozdrowienia
XDDD
N.O.Y.AS.

#¥ 5971429
2006-03-27 21:35:35
IP: 83.19.102.178

1410. Nie wie nikt gdzie moge znalez¢ Rpg Makera na playstation2? Bo przez torrenty nie
chce i$¢.
neo rpgomaniak

#2103586
2006-03-25 14:11:35
IP: 83.19.136.186

14009. ej ludzie pomuzcie bo jak probuje wlonczyc rpgmaker xp .. to nie mam rgss100j.dll
jakby ktos mogl przeslac albo pomuc rozwiazac problem plz

Mesog
2006-03-24 22:08:27
IP: 83.16.91.3

1408. POMOCY !!Mam RPG maker xp i zrobilem wlasng gre.Tylko mam problem z walkami
bo bohaterowie wogulenie zabieraja zcia przeciwnikom!!Pomocy!!
Adamosch

2006-03-24 19:37:39
IP: 83.6.235.109

1407. TAF??
Jak zrobisz napisz, popieram tg zacng ideg. ;]
TAG

2006-03-24 16:23:47
IP: 217.28.154.8

1406. Chce i probuje wykonac (zrobi¢) Program
(wlasny) do tworzenia gier pt.: TAF(Teaching
And Fight)W ksiedze gosci rpg makera odpowiedzcie mi.Prosze!

Marta Ptoszaj
2006-03-24 13:41:52

IP: 83.18.242.226

1405. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Marta Ptoszaj
2006-03-24 13:36:33

IP: 83.18.242.226

1404. Rpg maker jest Swietny!!! [ nie wazne czy ma koncowke 98... 2000... me ...xp.
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Wszystkie sg dobre. I nie zarzucajcie swych projektow!!! Zawsze co$ z tego bedzie.
neo rpgomaniak

#2103586
2006-03-23 19:14:22
IP: 83.19.136.186

1403. Hej wejdzcie na chat ja tam sam siedze!

GreY
2006-03-21 09:35:00
IP: 83.31.44.92

1402. Ej dlaczego wy dyskutuejcie tutaj zamiast na forum?
Kikut

1992062
2006-03-20 16:55:03
IP: 83.26.245.254

1401. Zapraszam na mojg strone: http://www.regmod.prv.pl . A tak przy okazji... RPG Maker
jest $wietny ale mi nie dziata :D

Kao
2006-03-20 15:03:59
IP: 213.238.105.251

1400. Siemka ALL Oglaszam ze gra sie bardzo wolno robi z powodu problemow osobistych
ale obiecuje ze jak tylko skoncze to ja udostepnie :D
Kris
W 68496

2006-03-20 00:10:52
IP: 62.141.245.227

1399. Zapraszam na mojg strong: www.keraj.kom.pl

Keraj

W9167967
2006-03-19 15:02:52
IP: 212.76.37.146

1398. Zapraszam na mojg strong.
http://www.secretman.prv.pl

P.S
Co z twierdzg?

secretman
2006-03-18 21:28:50
IP: 87.105.36.22

1397. Czes¢. Coz, Super stronka. Dzigki!

Savage
2006-03-17 21:17:43

IP: 213.77.210.193

1396. Jak zrobi¢ Harvest Moon na RPG Tsukuru
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Marta Ptoszaj
2006-03-17 14:44:57

IP: 83.18.242.226

1395. ech.... Pewnie mnie wy$miejecie ale nie moge znale$¢ opcji zarejestruj!! Gdzie ona
jest!!Prooosze o odpowiedz
Macio

W 4000735
2006-03-16 17:41:06
IP: 83.17.171.50

1394. Jot, martwi mnie, ze gierek nowych pojawia si¢ jak na lekarstwo! Hej, Ascii,
dawajcie nowego RPG makera, i to juz!
Hassan

B4056167
2006-03-16 11:12:23
IP: 81.15.224.131

1393. SIEMA MAM PROBLEM!!!
NIE WIEM CZEMU ALE CHYBA KTOS NIE WIADOMO ZA CO ZABLOKOWAL
MNIE NA FORUM (
PROSZ ODBLOKUJCIE MNIE!!!
PLZ PLZ PLZIN!
Gobik

1520001
2006-03-15 12:08:40
IP: 87.207.87.134

1392. witam :D mam pytanko potrzebuje stronki do gry tylkoniewim jak ja mam
zrobic???plis o pomoc bo ja nie wiem a jest mi pilnie potrzeban ok denx
kovaks

2006-03-13 03:36:14
IP: 83.145.162.82

1391. www.czarnatwierdza-saga.prv.pl Zapraszam

Destruktor
2006-03-11 07:48:37
IP: 83.10.188.132

1390. Ja tez robie gierke. Nazywa si¢ Upadtly aniot. Zrobitem juz 129 mapek, a gra jest
skonczona dopiero w 1/4. Moze wyslg demko na twierdzg.

rpgomaniak!
#2193586
2006-03-10 17:26:24
IP: 83.19.136.186

1389. czy ktos wie cokolwiek 0 RPG MAKER 3D?? prosze o kontakt na numer gg 7018224
Vatras

W7018224
2006-03-07 14:02:47
IP: 81.190.248.1
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1388. Chcialbym zosta¢ rycerzem w Twierdzy !!!
Melek

2006-03-07 13:57:18
IP: 83.27.203.84

1387. ZERO NEWSOW!!!!111!

Secretman
2006-03-04 15:30:00
IP: 87.105.36.22

1386. hehe ta stronka juz nie istnieje:)

fdn
2006-03-03 20:46:44
IP: 83.9.253.251

1385. Zauwazytem ciekawy news na :
www.rpgmaker.w.activ.pl
Ale nie ma chetnych.
Czy to znaczy, ze zostanie sama twierdza na scenie?? ;)

informator
2006-03-03 11:11:27
IP: 80.253.241.240

1384. njo a jak

fdn
2006-03-02 21:00:09
IP: 83.9.222.78

1383. Siemka maker jest super!wszystkich makerowcow zapraszam na moye gg!
Martinus

W5630722
2006-03-01 19:42:59
IP: 83.9.224.161

1382. Witam! mam prosbe czy ktos umie zrobic aby w grze na poczatku trzeba bylo wpisac
imie bohatera?? prosze o szybka pomoc
MFDesert

W9506176
2006-02-27 15:14:18
IP: 83.24.228.202

1381. I"'m back! Ja dalej z tym samym problemem szukam zdonych, ambitnych
programistow, ktorzy pomoga mi w podjeciu tej jakze czasochtonnej operacji tworzenia
gry. Wszystkich chetnych odsylam na mdj numer gg. P.S. Nie piszcie na mojego maila
bo nie wchodzg tam zbyt czgsto!

Sir Roman

W2847604
2006-02-27 14:26:32
IP: 83.22.206.208
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1380. wiem ze to na forum trzeba ale jakies problemy z moim loginem mialem wiec tutaj
powiem.Kto ma charsety jakies nawiazujace do gry resient evil 2 jak kto ma to niech da
mi znac
Kris
Ws68496

2006-02-25 18:24:07
IP: 62.141.245.227

1379. Nie trza zadnego CRACKA... Wystarczy sam program a o jakiej wersji mowisz??

Goscu z mostu
2006-02-25 17:35:49
IP: 217.28.153.41

1378. EJ JAK URUCHOMIC RPG MAKER !i11??2 BO NIE MOGE BO JEST JAKIS
BLAD I TRZEBA CHYBA CRAKA PISZCIE NA GG
Damian
4083891

2006-02-24 20:48:59
IP: 83.30.225.130

1324. Macie super stronke! Licze na dalsze dodatki do RPG Maker XP!!!

Marcin i Lukasz
2006-01-15 17:13:28
IP: 213.25.19.65

1323. wy ,tak wy ,wy tak wy z redakcjii ,napiszcie co$ bo bo brzezek ... ;jasniutkie ?I chce
ustyszec -jak stoneczko-.czyli punkt 18:00 przy komputerkach ...acha i jeszcze jedno
zebym nie slyszat zadnego -palantunio-

ktos
2006-01-15 08:06:30
IP: 217.172.242.64

1322. heh dawno mnie tu nie bylo... bardzo dawno...
>HeNdeL

2006-01-13 22:25:59
IP: 62.87.231.132

1321. To wlasnie dzi$ z otchlanii internetu wynurzyt si¢ trzeci numer naszego zinu. Z
pewnoscig kazdy znajdzie w nim co$ dla siebie! Pozdrawiam i prosz¢ o wytkniecie

btedow, a takze Wasze komentarze.

Papkin

Zawartos¢ numeru:
Recenzje:

Cywilizacja IV
King Kong
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The Westerner

Sniper Elite

Moment Of Silence
Harry Potter i Czara Ognia
Age Of Empires 3
Silent Hunter 11

Halo Zero

Still Life

Skoki Narciarskie 2006
Army Racer

Final Fantasy X-2 [ps2]
Chrono Trigger [snes]

Zapowiedzi:

Splinter Cell Double Agent
Prey

Ghost Wars

Tabula Rasa

Neverwinter Nights 2
SpellForce 2: Shadow Wars

Wydarzenia:
Newsy miesigca
Pliki miesigca
Premiery miesigca

Publicystyka:

Na zakupy, czyli jak nie da¢ si¢ zrobi¢ w konia
Najlepsze gry roku 2005 okiem redakcji
Przemoc inaczej

Krzywym okiem

Kilka stéw o grach przygodowych

O nickach stow kilka

Kroétka historia pierwszych trzech numerow
Okotogréwka:

Tworczos¢ Terry"ego Prachetta

Nowe przygody Mikotajka [ksigzka]

smier¢ Bogow [ksigzka]

Bozy bojownicy [ksigzka]

Gnijaca Panna Mioda Tima Burtona [film]
King Kong [film]

Harry Potter i Czara Ognia [film]

Lord Of War [film]

Nieustraszeni Bracia Grimm [film]

Wojna $wiatow [film]

Creative MuVo V200 [sprzet]

Czytelnicy:
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Listy

Ustrzel screena

Nabor

Trailerownia:

The Sims 2 Open For Business

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Final Fantasy XII

LOTR: The Battle for Middle-Earth 1l
Worms Open Warfare

http://www.playback.pl

Papkin
2006-01-13 12:54:07
IP: 83.29.192.216

1320. Kurcze normalnie zatamka.Nerwowy jestem jak nie powiem co.Uwaga chwilowo si¢
wstrzymatem z mojg gierg. Troche jej zrobitem ale narazie wraz z kumplem mamy
bojowe zadanie.Robimy RESIDENT EVIL 2 wersj¢ na RPGMAKER XP. POZDRO
Kris
568496

2006-01-11 20:44:07
IP: 62.141.245.23

1319. OH, thx, bardzo mi pomogtes$. Dzigki tobie bede mogt dalej robi¢ Zodiaki !!!

Goric
2006-01-10 10:02:14
IP: 83.24.37.223

1318. sprawdz bo najprawdopodobniej w zdarzeniu masz autostart i czasami jezeli zdarzenie
nie jest zakonczone poprzez (przelacznik lub usun zdarzenie)to tak sie moze zrobic.
POZDRO!!!

Kris
9737359

2006-01-10 00:25:22
IP: 62.141.245.23

1317. hej ! Mam problem (na forum tego nie napisze bo mi si¢ co$ s-piiiip-to). Podczas
testowania gry bohater maszeruje mi na lewa stron¢. Korzystam z programu RPG
Tsukuru ME. Prosze o pomoc.

Goric
2006-01-09 20:11:42
IP: 217.96.29.184

1316. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

olaf

W6635431
2006-01-06 14:15:45
IP: 83.28.234.116
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1315. Dobry. MOze ktos wie kiedy na stronie twierdzy pojawi si¢ RPG MAKER 3D?? jak
kto$ zna jaka$ stronke z ktorej mozna $ciagnac to prosze o link. A oto co$ dla
was:http://www.oaza.rut.pl/oaza2/viewtopic.php?t=1284
Gar3t

2006-01-04 17:46:34
IP: 83.18.13.146

1314. Fainy programik do robienia gierek
NOWY ROK 3006 jusz jest

lord Vader
2006-01-04 16:43:11
IP: 212.76.37.136

1313. Czesc,gra si¢ robi po matu ale brak zapatu.Mimo to kiedys ja musze zrobié¢
') POZDRO!!!
Oby ten rok byl jeszcze lepszy od poprzedniego...
Kris
9737359

2006-01-01 22:32:02
IP: 62.141.245.23

1312. Daje tej stronce 80%
Masmix

#9082350
2006-01-01 14:37:55
IP: 83.18.79.10

1311. Witam wszystkich w 3 godzinie i 25 minucie nowego roku 2006!!!!Zycze wam
wszystkiego naj itp etc itd....Blablabla...Dobra,nara.
Lazarus

W3777506
2006-01-01 03:23:14
IP: 62.87.165.110

1310. Czes¢!
Pozdrawiam wszystkich odwiedzajacych ksiege gosci, oraz wszystkich uzytkownikow
programu. Co do nowych wersji programu, moim zdaniem juz nie potrzeba wigcej nam
do szczgscia. Mamy RPG 95, 2000, 2003, XP - po co nam wigcej? Teraz to tylko
tworzy¢ jak najlepsze gry, prawda? Dla poczatkujacych taka wskazowka: zapomnijcie o
podstawowych grafikach. Jezeli chcecie aby wasza gra byta co$ warta to zmiencie
grafike (chociaz te Title i Game Over ;) ) - dajcie jakie$ inne muzyczki (nie MP3 i
Wave bo to za duzo zajmuje) oraz dajcie jaka takg fabule - jakie$ rozbudowane zdania
do gry, historyjki; a nie hasta typu:
- Czes¢ jestem X, przylacze si¢ do twojej druzyny.
Takie co$ nie ma sesu wiec tego unikajcie.

Jeszcze raz Pozdrawiam calg redakcje Twierdzy RPG Makera oraz uzytkownikow tego
programu!
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P.S: Szczesliwego nowego roku!
bankotsu

2005-12-31 23:06:02
IP: 80.55.189.26

1309. A tak wiasciwie to si¢ obawiam , ze nikt go nie tworzy :(

myzrael
2005-12-31 16:49:48

IP: 217.28.154.113

1308. Pytania na www.gospoda.xx.pl a co do nowego rpgmakera my go nie twrzymy...:/

Raiden
2005-12-31 16:01:23
IP: 62.21.107.205

1307. Jakie wy glupoty piszecie niekotrzy...
Wejdzcie sobie na www.oaza.rut.pl to jest prawdziwa kraina RM. dzi....~~jaayaaa

2005-12-31 14:43:04
IP: 80.53.75.242

1306. Nowy RPG MAKER :D
Podobno jest ale po screenach i opisach z r6znych zagranicznych stron mysle, ze jest
cienki..

myzrael
2005-12-31 13:19:44

IP: 217.28.154.113

1305. kurde stwozylem gre 1 niewiem jaki ma adres rpgmaker... jak kto§ bedzie wiedziat to

Ka-Pel
2005-12-31 09:55:01
IP: 83.17.224.69

1304. halo halo mysle ze powinien by¢ nowy rpg maker taki super super
Marcin
1$r6085823
2005-12-30 18:39:42
IP: 213.199.198.236

1303. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Balzack
2005-12-30 12:55:30
IP: 81.219.100.7

1302. Kurs si¢ pojawi o to si¢ nie boj...co do pelnej wersji ZiF...a jak autor nie dat albo jej nie
ukonczyt jeszcze??
Raiden
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#2703438
2005-12-29 18:18:53
IP: 62.21.107.205

1301. Baier strona!:D
Jeszcze na lepszej nie bylem. Fajnie, ze udost¢pniacie czyjes$ gry, a tak na marginesie

pawel 951
#2081583
2005-12-28 17:49:12
IP: 213.199.253.197

1300. To Najlepsza Stronka Jaka Widzialem...
Ale Ciagle Nie Moge Sie Doczeka¢ Kursu
Rpg Maker Xp PL.
chce aby ta stronka Nigy Nie Miata
KONCA!!!!
czat3

2005-12-28 10:55:14
IP: 83.18.41.210

1299. Uwazam, ze tibia w porownaniu z RPG MAKER to nic :D
Ale zedzmy z tematu :P

myzrael
2005-12-27 21:22:49

IP: 217.28.158.197

1298. dla mnie stronka moze i byc o tibii :P to lepsze niz maker (wedlug nie) :D

Piotrek
2005-12-27 17:47:34
IP: 83.20.216.55

1297. ja tam do tibi wszystko znajduje na:
www.tibia.xx.pl
Ale z GG nigdy nie korzystatem wiec nie wiem czy jest :(
A tak po za tym?:
To chyba strona o makerze, a nie o tibi ? :D

myzrael
2005-12-26 19:07:45

IP: m193.c158.petrotel.pl

1296. [*kurka*] NA ZADNEJ STRONIE NIEMA INSTALKI TIBI GG 1.3 HELP ME
kaziu

7475844
2005-12-26 12:12:05
IP: 86-63-116-228.asta-net.com.pl

1295. EJV [*kurka*] MAC NA PRZESZUKALEM WSZYSTKIE STRONKI I NIEMA
INSTALKI DO TIBI GG 1.3 HELP ME PLZ

kaziu
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W7475844
2005-12-26 12:04:59
IP: 86-63-116-228.asta-net.com.pl

1294. sry ten adres to miato by¢ zdjecie mikotaja, ale co$ nie pyklo * *

myzrael
2005-12-24 14:11:15

IP: 80.253.241.41

1293. Wesotych Swiat Bozego narodzenia zycze redakcji twierdzy, catej scenie RPG
MAKER oraz wszystkim jego fanom.
www.mek.tele2" target="_blank" target="_new"
class="text">http://images.google.com/images?q=tbn:ALC8Y -UEtI1J:www.mek.tele2.
pl/images/obrzedy/mikolaj.gif

myzrael
2005-12-24 14:10:22

IP: 80.253.241.41

1292. Hallo :)
Mam do was pytanko. Kto z was wie jak zmieni¢ czcionk¢ w RPG Makerze ME???
Czcionka PL z tej strony dziata tylko pod RM2000 a w ME czcionka dalej ta sama,
jedna litera na drugiej :(
POMOCY prosze¢ odpowiedzi na moje pytanie przysyta¢ na mojego maila.
Rafi-kun

2005-12-23 09:47:57
IP: 213.102.139.88

1291. Cztowieku,skrypt nie pomoze zeby si¢ dosta¢ do Redakcji.Musisz si¢ zna¢ na grafice
bo dostaniesz do namalowania jaka$ postac.
Lazarus

W3777506
2005-12-22 18:36:32
IP: 62.87.164.120

1290. Wystatem Reptilowi skrypt budowanie ala Heroes i zgtoszenie do radakcji Rpg Makera
i czekam.Skrypt ciekawy lecz nie dopracowany.(to moj pierwszy skrypt *
WINDSTEER

¥ 1843271
2005-12-22 12:18:05
IP: 82.177.139.27

1289. Catkowicie si¢ z tym zgadzam tamto forum bylo duzo lepsze niz te co jest teraz
HACKER

W5733031
2005-12-22 11:34:40
IP: 84.10.80.231

1288. Super stronka!Naprawde ekstra! Acha wlasnie pracuj¢ nad moja gra a nazywa si¢
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Potgga smoczego ognia.Fane nie zglo$ sie na gg:)
Kira
W3163420

2005-12-22 09:51:34
IP: 81.190.163.168

1287. Po co to nowe forum:(.Byto ZR i chyba wszyscy byli na¢pani ze byli za nowym
forum...Stare lepsze...takie przystowie ktore istnieje kilkanascie sekund juz...
Lazarus

Ws3777506
2005-12-21 19:17:17
IP: 81.168.209.45

1286. Nowe forum jest. Nikt narazie nie jest wyzucony - narazie...
Orbes

4 2232732
2005-12-20 22:32:16
IP: 81.190.180.171

1285. Czego wylecialem z forum [*kurka*] MAC?222!1!

Qualrath
2005-12-20 16:06:59
IP: 83.30.171.214

1284. co sig stalo z forum ??7??7???
Hacker

W5733031
2005-12-20 15:03:42
IP: 84.10.80.231

1283. UWAGA! Wktotce pojawia si¢ 2 super hity, BIG WARIOR POCZATEK & AURORA
PROJEKT. Oczekujcie wkrotce, nie zawiedziemy was.
A warto! Uzjel strzez si¢!

Kris"n"Kaos
2005-12-19 19:47:38
IP: 83.8.18.186

1282. Spam - go go get me Orb :p
Darkfault

W7173347
2005-12-18 15:32:20
IP: 83.9.210.137

1281. siemka, stronka fajna ale mam pytanko, moze sie wydawac glupie ale nie pojolem jesce
w calosci tego programu i nie wiem jak dodawac postacie na mapke ,piszczie na gg
miki
#4107162

2005-12-17 21:39:54
IP: 83.21.32.239

1280. Super stronka !
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Ale za malo w niej rzeczy
Tomix

W7146209
2005-12-17 21:06:51
IP: 83.9.33.115

1279. Troch¢ za mato rzeczy do RPG MAKERA XP.
Moglibyscie chociaz zrobi¢ Iconsy np.: zboza, maki, ciasta i chleba - przydalobysie to
do robienia chleba. :\
9163752

W9163752
2005-12-17 08:19:44
IP: 83.30.115.105

1278. p.s.
ja naprawde nie mam zatwardzenia
p.S.S.
to jest dobra rada a nie jakies besztanie was...

geeez
2005-12-16 23:22:07
IP: 83.11.241.48

1277. mato bosa dajcie sobei spokoj z takimi niedo[****]mi newsami typu wrzucilem jakies
gowno od jakiegos cwela, to na prawde nie ma sensu, kogo obchodza jakies gownianie
[****]ne resourcesy, sram na nie, zrobcie wreszcie cos porzadnego cos co naprawde
dotycyz RM a nie jakies [****] nic nie warte newsy zz za duzo czestotliwoscia, sram

geeez
2005-12-16 23:20:17
IP: 83.11.241.48

1276. Wpisuje si¢ tak jakos... Fajnie tu nawet ... ;")
Khunda

W5559320
2005-12-16 22:15:53
IP: 213.199.235.38

1275. Siemka mam pytanko ja wy zrobiliscie ze wasza gra jest na tej stronce ?? odp na gg to
nr 3197651
PIT3R

W3197651
2005-12-16 20:04:17
IP: 86.63.118.38

1274. Kicek, kris, itd. itp. jak macie sprawy to albo sie od mnie podtaczcie na gg/tlenie albo
to napiszcie na forum, prosze was...
Orbes

142232732
2005-12-16 13:33:39
IP: 81.190.183.203
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1273. Witam wszystkich,widze ze kolejne giery wyszly na rpg makera .Informuje ,ze szykuja
si¢ 2 gry ktore beda hitami!
POZDRO
@
2005-12-16 11:59:38
IP: 83.26.105.229

1272. Niedlugo (Mam nadzieje ze jeszcze w tym roku) pojawi si¢ Kurs na RPG Makera XP...
Polecam zaczekac, bo wszysdko w nim bedzie opisane ;)
Uzjel
W6797924

2005-12-13 22:03:16
IP: 83.24.187.137

1271. Jak ja mam robi¢ nowe potwory?????? $ciagnatem kilka wizerunkéw, ale nie wiem jak
zrobi¢ z nich potwory wystepujace w grze! Pomocy! Mam zdaje si¢ najswiezszg wersje
programul.

Qualrath

2005-12-13 12:10:40
IP: 83.30.92.197

1270. Fajna stronka, ale mato o RPG tsukuruME

Kozakpoland
2005-12-12 22:00:34

IP: 83.30.135.152

1269. Albo btad strony, albo ja jestem za ghupi... nie odpala mi si¢ zadna gra z Downloadu.
Kiniek
2005-12-12 16:57:34
IP: 83.24.27.238

1268. Twierdza rulezzz z tad zaczynatem:) zapraszam na moja stronke www.makerrpg.prv.pl
Shadow

6145407
2005-12-10 19:28:44
IP: 83.22.237.19

1267. Zawsze szukalem programu dzieku ktéremu stworzytbym ciekawa gre RPG z wlasnym
scenariuszem. Moze dzigki temu mi sie uda? Co6z, za ni opanuj¢ RPG Makera pewnie
minie trochg czasu... Wspaniata stronka! :D

KaMu
2005-12-10 17:47:18
IP: 85.219.137.159

1266. Witam , fajna stronka i bogate zrodlo rtp...
Mam pytanko jak zamiescic faceset'a w XP ???Prosze o odp na maile
Stysza fem cos o tym by zamig$ci¢ obraz w pictures ale nie znam doktadnego script’a
please help me!!!
Carlos

W5050550
2005-12-08 10:38:33
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IP: 83.31.210.247

1265. a jak zrobic porzadng gre w rpg 2003me????7?777?7

adek
2005-12-07 17:07:14
IP: 81.190.150.241

1264. Wejs¢ na www.gospoda.xx.pl
www.zaginal-pies.xx.pl
Orbes

2232732
2005-12-03 09:51:45
IP: 81.190.164.213

1263. Jak chce wlaczy¢ gre z RPG MAKER XP to wyskakuje cos z¢ brak pliku RGSJ..cos
tam dalej. | co ja mam zrobic? >:[
Polak

2005-12-02 18:45:06
IP: 83.26.121.163

1262. Jak to nic? Tam pewnie wrze od cigzkiej wytgzonej pracy.

Werty

W7612034
2005-12-02 16:11:46
IP: 83.168.96.133

1261. Wchodzcie aby poczyta¢ Skrypty ktore sa przydatne NP do takich gier jak DB
zapraszam na WWW.Damianosr-tenbit.blog.onet.pl Zapraszam

Rysiek

#4288002
2005-12-01 22:26:24
IP: 85.128.47.4

1260. twierdza rpg maker odpoczywa bo nic
sie nie dzieje heh..... :D :D
Hacker

W5733031
2005-12-01 13:44:05
IP: 84.10.76.224

1259. nom witam wszystkich i mam informacje.Jezli kto§ ma pytanie to moze
$mialo sie ze mng kontaktowac.Jezeli tylko bede wstanie to pomoge czy
poradze.(Oczywiscie w sprawie rpgmaker) Pozdro! :D
Kris
9737359

2005-11-30 13:32:24
IP: 62.141.245.23

1258. Posta¢ sie nie rusza??? A moze zapomniate$ postawi¢ Starting Position dla postaci... tak
to by ttumaczyto dlaczego sie nie rusza, ale jak masz jaki$ problem to na forum!
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FORUM das is gut! Ja ja gut! Nie zasmiecajcie ksiegi bo ekolodzy wam dokopia za to
$miecenie rzecz jasna. A i jeszcze jedno styszatlem ze powsaja nowe gry na
RPGMAkerach taaaaaaaa... duzo nowych gier...

Werty

W7612034

2005-11-28 18:51:12
IP: 83.168.96.133

1257. Zapraszam na FORUM o RPGMAKER
www.rpgmakerzone.fora.pl

Kwazo
2005-11-28 16:02:25
IP: 83.27.86.48

1256.REPTILE
ale ladne

Reptille
2005-11-27 16:01:33
IP: 86.63.96.9
1255. Wiadomos¢ prywatna...

Hasto:

Reptille
2005-11-27 15:56:46
IP: 86.63.96.9

1254. Siemka!
Mam problem. Pomozecie?
Gdy robie gierke i chce ja przetestowac przez RPG Maker 2003 i 2000 Pojawia mi sie
jakis prostokat z napisami off.. nie moge tego wylaczyc.. Gdy uruchamiam gre
normalnie postac mi sie nie chce ruszec wiec d... . Pomozcie plz!
Z gory dzieki!Piszcie mi to na gg!
adi

W7345342
2005-11-27 15:53:56
IP: 86.63.96.9

1253. Siema wszystkim! Poratowat by kto$ rada do RPG makera XP. Nie wiem jak zrobi¢ by
na poczatku gry lecialy napisy do wczucia si¢ w gre? HELP ME!
Koas

¥ 9922195
2005-11-27 13:35:45
IP: 83.27.63.14

1252. "Nie zasmiecac ksiggi! Od tego jest forum!" Jak to czesto kto§ mawia ale jakby jej nie
zasmiecali to by byta pusta. W sumie co zlego ze z ksiegi robig sobie forum? A co do
tego ktory RPGMaker ze wszystkich jest najlepszy moge w 100% stwierdzi¢ Ze jest
nim moj ulubiony (a jakze) RPG MAKER 2003

Werty
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W7612034
2005-11-27 02:59:10
IP: 83.168.96.133

1251. Kolejne forum, eh.....
RPg maker bedzie kiedy bedzie.... zkad moge to wiedzie¢?
Milenium? A co to? Ja znam tylko rpgmaker ME co znaczy motylek edition, nie wiem
o co ci chodzi. ME lepsze niz 2k :P
Orbes

1482232732
2005-11-26 21:31:19
IP: 81.190.203.129

1250. kiey bedzie nastepna wersja Rpg??
Patryk Dobrzynski

# 9775301
2005-11-26 14:56:59
IP: 217.116.100.240

1249. ktory RPG maker jest lepszy: Millenium czy RPG 2.0 (tak w dziale download
napisano) bo juz sie poogubitem.
LOTH

2005-11-26 07:49:39
IP: 81.190.73.154

1248. http://rpg.mania.free.fr/rpgmaker/rm3d.php3
tu pisze o RM XP ,ale z kad to pobra¢ ??

lolex
2005-11-25 11:28:58
IP: 217.28.157.160

1247. Zapraszam na wspaniate forum:
http://www.chata.fora.pl/index.php
troche tam pusto, ale to si¢ zmieni..
lolex

2005-11-25 11:24:10
IP: 217.28.157.160

1246. mam fjana stronkena ktdrej sa charsety takie jak LOG 1 2 i 3 wejdzcie na strong picceta

Rysiek

#4288902
2005-11-23 23:22:02
IP: 85.128.47.4

1245. Nom ja osobiscie takze lubi¢ RM a w szczegdlnosci 2003 ale RPGMaker 3 d??? To
moze by¢ cos... chociaz jak wiadomo grafa 2d takze ma swoj urok i co$ czego 3d nie
ma ale 1 tak zrobit bym se gre w tszyde. Wpisywalem w googlu to 1 znajdowato jakies$
pierdoty ale to niewazne... no i kiedy nowy konkurs
Werty

W7612034
2005-11-23 22:39:59
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IP: 83.168.96.133

490. Napisze prawie to samo co kolega nizej:

Co sie z Oaza stato ?

Revan

6797924
2005-05-05 15:15:45
IP: 83.24.27.134

489. Co si¢ z forum stato? :/

Papkin
2005-05-05 13:55:31
IP: 83.29.47.155

488. Pewnie w Rm xp prawda??

1lone
2005-05-04 23:10:22
IP: 212.244.130.57

487. Nie moge cie na gg zlapa¢ wigc si¢ zapytam tutaj

Na jakim makerze robisz projekt ?
Revan

W6797924
2005-05-04 22:47:40
IP: 83.24.13.185

486. no to czekamy
HACKER

#5733031
2005-05-04 20:13:59
IP: 84.10.130.158

485. Tematu nie ma. Moze nowinka ze wtasnie zainstalowalem RPG Makera i zaczynam moj
projekt ;)
Tajemniczy
5710694

2005-05-04 19:27:04
IP: 83.25.224.6

484. Alleluja... nareszcie in mgj dom ! :):):) No to tera ja nie w temacie... :/ No i musze so$
dla twierdzy zrobi¢...
Revan

W6797924
2005-05-03 22:45:05
IP: 83.24.34.222
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483. Wpadtem do was po dtugiej nieobecnosci. Jak zawsze trzymacie poziom. Pozdro dla
ziomala Brayana :)
OldBoy

2005-05-03 13:51:02
IP: 83.27.248.161

482. Heh spox ale to demon leagacy(wyskakuje txt w dokumencie) niechce misie nawet
sciagng¢ mozecie podac jakas strone gdzie ta gra jest do Sciggnigcia?

Cruchy
2005-05-02 21:34:13

IP: 62.179.85.183

481. no napiszcie gdzie tam ma sie wspinac? :P

obcy
2005-05-02 11:27:52

IP: 80.55.240.234

480. Hmm robi si¢ skaplikowanie ;)
Tajemniczy
5710694

2005-05-02 10:41:48
IP: 83.25.251.69

479. wiesz, w "redakcji" sg teraz tak ze 2 osoby i raz na tydzien- dwa wpada Reptile (chyba)
no i to tyle. Zapraszam na www.ftower.xt.pl na stronkeo rm xp, ew. na forum
www.oaza.rut.pl tam masz w dziale porady topic zamiescic¢ :] XD
Papkin
2005-05-01 23:20:33
IP: 83.29.2.196

478. Czy kto$ z redakcji zamiescitby w poradach na XP vartykut o tym jak zrobi¢ wiasne
Blagam...
Pozdro
Piter

W3777506
2005-05-01 21:27:13
IP: 62.87.164.118

477. Jaki$ **** Hacker. Wiecie co byto za gwiazdkami? Help

myzrael
2005-05-01 21:04:34

IP: 217.28.154.157

476. Jest mi potrzebny proram do edytowania tekstu w menu programéw, zna kto$ jego
anzwe?? Prosze o pomoc/
Zdawato mi sig, ze ten program byl w downloadzie, albo mi si¢ zdawato, albo juz go nie
ma :)

myzrael
2005-05-01 21:03:09
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IP: 217.28.154.157

475. wiecie moze gdzie w "Demons Legacy" mam sie wspinac po ta obraczke? ;P

obcy
2005-05-01 20:30:43

IP: 80.55.240.234

474, Hmmmm nie wiem... moze jakas niezwykle tajemnicza gra, o ktorej powiesz, gdy
stwierdzisz, ze projekt jest zawieszony? :] A serio, pomysl, a moze coSobmyslisz... 1 rob
w xp! :]
Papkin
2005-05-01 20:25:29
IP: 83.29.5.25

473. Hmm chyba si¢ starzeje :( Przydato by si¢ zrobi¢ jaki§ matly projekcik. Ma kto$ jakis
pomyst???
Tajemniczy
5710694

2005-05-01 14:21:37
IP: 83.25.248.25

472. dzis dam gierke ( jutro ) a ty nie badz taki podejrzliwy ... bo maturka to go czeka za rok
bofajze ... chyba ze sie postarzal jakos predzej ..

Braian
2005-04-30 22:48:24
IP: 83.17.32.162

471. Ekhm podejrzewam, ze ma egzaminy... no wiecie maturka, te klimaty :p A na twierdzy
to teraz co$ mato osob aktywnych :/
Papkin
2005-04-30 21:49:05
IP: 83.29.4.234

470. Mi taki newsik odpowiada... chociaz i tak z niego nie skorzystam:P A co si¢ dzieje z
Reptailem?
kolo

2005-04-30 16:14:15
IP: 62.87.224.78

469. boscie si¢ przyzwyczaili do tych newsow np." od Hary "...

Braian
2005-04-30 11:53:18
IP: 83.17.32.162

468. O! Newsik! Nareszczcie! Obszerny... nie ma co...

kolo
2005-04-30 09:50:28
IP: 62.87.181.137

467. Hacker jesli chcesz si¢ do nas dotaczy¢ to najpierw naucz sigrobi¢ gry w jakims
RM"ie :p Juz przeszedtes "mo;j" kurs no ale jeszcze dluga droga przed tobg mdj mtody
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padawanie... A co do tamtego Piecia (Sry jak si¢ pomylitlem ;p) po tym tekscie zmien
przetacznik (Jaki$ tam jaki chcesz) na ON. Zrob nowg strone startujgcg na ten
przetacznik i tam nic nie rob i to tyle...

Revan

W6797924
2005-04-29 16:47:20
IP: 83.24.13.7

466. To moze "nacisniecie przycisku" tan po czym startuje jesli Ci o to chodzi
Tajemniczy
5710694

2005-04-29 15:45:39
IP: 83.25.253.251

465. tak si¢ zastanawiam czy by nie dotonczy¢ do was :)
HACKER

W5733031
2005-04-29 10:59:04
IP: 80.55.253.218

464. Siemka mam takie pytanie nie wiem jak sie robi tzw. koniec w wiadomosciach na
poczatku stawiamy zdarzenie a potem wpisujemy wiadomosc ale jesli damy autostart to
to sie powtarza w kolko i chce wiedziec jak to przerwac jesli ktos wie o co mi chodzi to
prosze napisac tutaj na tej stronce albo na moj E-mail dzieki z gory moja gra juz zostala
zaczeta ale mam jeszcze duzo do roboty bedzie swietna i zostanie umieszczona na mojej
stronce narks dzieki!!! maly napisz cos!!

Peciak

W677584
2005-04-29 10:13:05
IP: 217.96.179.91

463. Wspolczucia Papkin juz razy 2 :/
Revan

W6797924
2005-04-28 15:46:17
IP: 83.24.42.3

462. Ekhm wiesz... ja samouk jestem :] Ale do tourtiala faktycznie, radz¢ zajrze¢ (coh ilez
bym sobie ktopotéw oszczedzit, gdybym wiedzial, ze cos takiego jak tourtial jest, a ta
ksietyle uczytem...)

Papkin
2005-04-28 15:32:07
IP: 83.29.20.182

461. Ehm na stronce jest Tutorial
, Kurs, i porady w dziale "PORADY™"
Tajemniczy
5710694

2005-04-28 14:58:12
IP: 83.25.220.163
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460. hej bardzo was prosze piszcie na gg instrukcje jak tym programem sie obslugiwac bardzo
maze zeby zrobic gre w rpg makerze prosze odpiszcie na gg
diabel

#1801594
2005-04-27 23:37:50
IP: 195.136.213.70

459. Hehe jasne ;)
Tajemniczy
W5710694

2005-04-27 16:50:42
IP: 83.25.220.163

458. Ztomska stron modrzew by was wszystkich na raz rozpykat!!!!!!!!!

Paréoowka

W3374803
2005-04-27 16:45:10
IP: 83.28.21.227

457. Dla mnie nie, ale odpowiadam na !1one(a) post.

Darth Papkin
2005-04-27 11:50:19
IP: 83.29.13.228

456. Ciemna moc wyczéwam w tobie Darth Papkinie (Niewiedzie¢ czemu :D:D:D) Ale dla
mnie good ze wrocites :D:D:D
Revan

W6797924
2005-04-27 11:37:26
IP: 83.24.3.56

455. jezeli te minusy i plusy na oazie sa dla twojej osoby takie wazne to gratuluje, genialny
jestes.
arnvind

W5353339
2005-04-27 11:33:21
IP: 83.16.167.170

454. (oczywiscie odp. GreEgera dot. Kaizera, dla wolno myslacych podpowiadam :])

Darth Papkin
2005-04-27 08:25:51
IP: 83.29.6.114

453. Drogi... ktosiu. W odpowiedzi na twojego posta
("Skad wiesz jakie sa moje prace Papkin..ty zresztg tez jestes Spammerem jakich mato.
A reven pisanie
bezsensownych postow niezwigzanych z tematem..czasami tak krétkich, ze az glupich
lub jego ostatni wpis w temacie o jego grze. Pisze do ciebie a nie o grze..ja nie
rozsadzam nastolatkow, ktorzy dostali do lap makera i sie ciesza...napierw wiedz z kim
rozmwiasz a pozniej osadzasz...
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Tak naprawde to ja po prostu zaznaczam, ze kazdy kto sie rejestruje na oazie powinien
przeczytac regulamin..

Pozdro 4 All Noob"s!!!!

P.S papkin wiesz jak jestes odbierany na oazie..( ostatnie rozdanie plus, minus ).")

Oto minusy ktore dostatem:
duzy minus dla ludzixa i papkina za nabijanie postow ktore [*kurka*] nie maja zadnej
tresci tylko zawieraja [****] offtop totalny!!

Od Kaizera, ktory zreszta napisal do mnie 2 prywatne wiadomosci w stylu "Ty chuju",
bo co$ tam o jakiej$ grze stabo napisatem. Z grzecznosci odpowiedziatem (tadnie, jak na
mnie :]), zeby podal przyktad, jakas argumentyke wysunat, a on napisat, ze "to byty
zarty" 1 od tego czasu stara si¢ mnie na forum zattuc kijem bejsbolowym, czy inng patka,
a ja staram si¢ na te jego posty nie odpisywac, bo po co si¢ bede wilaczat do swiata kogos
takiego?

I odpowiedz GreeGera, ktory najwyrazniej tez Kaizerka zachwycony nie byt :]
"[GrEger]: A tobie [*kurka*], zdaje si¢ [*kurka*], powinno si¢ [*kurka*] minusa
[*kurka*] da¢, za te [*kurka*] [****] przeklenstwa. Ledwie kilka postow napisates a juz
nieciekawie wygladasz w oczach innych useréw. Pozdro."

No i kto$ mi dat minus, ze dziwny jestem, na poczatkach mojej forumowej kariery :]
Pozostawiam wigc posta tego ?mondrego" kolesia bez komentarza.

Darth Papkin
2005-04-27 08:24:14
IP: 83.29.6.114

452. Hehe fakt. Sg jeszcze spotkania w pigtki???
Tajemniczy
W5710694

2005-04-26 21:38:29
IP: 83.25.223.157

451. jak chcesz opublikowac gre to wyslij nam na emaila (artdico i ja nieobecni wiec nie do
nas) a nie my do ciebie. w koncu to ty chcesz jom opublikowac dla ludzi czyz nie?
Raziel

#26380272
2005-04-26 20:32:39
IP: 81.190.200.229

450. zrobilem gre na Rpgmakerze.Mozecie ja opublikowaé na swojej stronie.Prosze o
odpowiedz na e-mail bo nie zagladam czgsto do ksiggi gosci:)

z gory dzigkuje

Axel119@wp.pl
W1495445
2005-04-26 14:46:39
IP: 83.27.36.214
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449. spoko :)
Revan

W6797924
2005-04-26 12:43:38
IP: 83.24.32.240

448. dzienki revan
exej

W2247896
2005-04-26 11:12:28
IP: 80.85.224.99

447. Ale jakie napisy?? Na poczatku (intro)??
Tajemniczy
5710694

2005-04-26 11:03:11
IP: 83.25.251.10

446. robie nowom gre tylko mam jeden problem z napisami jak ktos wie jak zrobic napisy
niech sie odezwie
exej

W2247896
2005-04-26 10:31:10
IP: 80.85.224.99

445. Nie chcem nic sugerowac, ale od rozméw jest f-o-r-u-m : P
Raziel

W2680272
2005-04-26 07:38:21
IP: 81.190.207.235

444, Wiasciwie to o niczym ale mozesz nazuci¢ jaki$ temacik...
Revan

W6797924
2005-04-25 21:24:22
IP: 83.24.50.29

443. Nareszcie komp naprawiony. Ale nadal ma win Me. To o0 czym teraz mowa???
Tajemniczy
W5710694

2005-04-25 21:20:08
IP: 83.25.251.10

442. Pisze si¢ Dajcie a nie dajacie ;)
Raziel

W2680272
2005-04-24 20:43:56
IP: 81.190.202.195

441. Kolo... wyluzuj... Reptila aktualnie nie ma... sprobuje Raziela namowic... :D
Revan
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W6797924
2005-04-24 20:41:01
IP: 83.24.44.68

299. Ehhh...przyszlem wgrwiony jak zawsze z budy siadam na kompa, odpalam neta ...
twierdza jak zwykle newsy ,ksiega gosci...a tu szok! Arnvind,Leszek i DE - jestescie
bezczelni...Hara i Repttile cigzko tu pracuja zeby zwyklemu zjadaczowi
RPGMakerowego chleba zylo si¢ lepiej, a wy tak okazujecie swojg wdzigcznos¢ ?!To ze
was nie wychowali to nie znaczy ze musicie to tutaj pokazywac... Ja wam mowie - idzcie
stad lepiej bo tylko si¢ o§mieszacie .Hara,Reptile - gratuluje zajebistej strony.
darkfault
4649001
2004-10-12 21:55:18
IP: 83.26.40.188

298. lol ...

leszek
2004-10-12 20:00:42
IP: 83.27.224.69

297. A tobie tajemniczy reka juz wyzdrowiata ?

Piorke
2004-10-12 16:11:29
IP: 83.24.72.37

296. Bo jesli nie byloby transow to nie byloby rowniez RPGXP w jezyku angielskim , a
wiec ...

Piorke
2004-10-12 16:09:06
IP: 83.24.72.37

295. Ja osobiscie wolg pracowaé w jezyku polskim ...

Piorke
2004-10-12 16:07:26
IP: 83.24.72.37

294. Tajemniczy ma racj¢ . A co do tego jak ttumaczy :
Woliatbys$ pracowac w jezyku japonskim to twoja sprawa (skoro mowisz ze transy sg
bzdurami ...)
Piorke

2004-10-12 16:06:53
IP: 83.24.72.37

293. Ech, te kidsy ;DD

DE
2004-10-12 14:47:12
IP: 80.51.79.232

292. No ej wy kurde odwalcie sie od tlumaczenia jak cos wam nie pasi to se sami
przetlumaczcie i wyslijcie na twierdze a jak wam nic nie pasi to se sami zrobcie wlasna
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strone i nie obrazajcie innych bo mimo wrzystko sie napracowali no!!!
Tajemniczy
W5710694

2004-10-12 13:53:22
IP: 217.96.145.130

291. fghjydtrhn

chyrzy :)
#1968331
2004-10-12 13:27:01
IP: 83.27.167.192

290. Ta, a ja przetlumaczylem RM2K jeszcze zanim zrobil to Don, ale tak sie zlozylo ze jakis
czas nie mialem neta, a jak juz mialem wrzucic transa na stronke, to sie okazalo, ze Don
zrobil to wczesniej, wiec zaniechalem.

Szczerze - tak naprawde gowno mnie obchodzi, z jakiego jezyka tlumaczyl raptus, mogl|
to nawet robic z esperanto (=P, liczy sie wynik, a to, co sie dzialo podczas translacji
nikogo nie obchodzi. To tak jakbym ja, po stworzeniu jakiegos sprajta, tlumaczyl
wszystkim jak on powstawal, z czym mialem problemy, ile to sie nameczylem
yadayadayada skoro i tak wynik bylby marny, a obrazek nikomu nieprzydatny.

Zamiast zajmowac sie bzdurami (czemu transy uwazam za bzdury? Dlugo by pisac,
moze na forum umieszcze =), popracujcie nad resami (czy jak kto woli RTP XDD, bo
ich jakosc miazdzy.

DE
2004-10-12 10:04:21
IP: 80.51.79.232

289. taa? znasz doktadng date ukazania si¢ w necie makera xp po angielsku?

leszek
2004-10-11 23:45:15
IP: 83.27.223.137

288. DE.
A pomyslale§ moze nad tym z¢ np Reptile. Ttumaczyl RMXP"PL" z
RMXP"JAP",wczesniej niz wyszto RMXP"ANG"?.
Wigc Reptile ttumaczyt wezesniej niz wyszto rmxp"ang". Tylko poprostu wzucit pdzZniej
wzucit RMXP"PL" na FTP.
Narg.
Hara

#1127493
2004-10-11 23:01:17
IP: 195.205.110.130

287. Jeszcze jedno - gratuluje zmyslnemu reptajlowi babrania sie z japonska wersja i
odlobkowywania roznorakich cusiow, skoro dawien dawno temu wyszla wersja
angielska, i to w pelni sprawna (dla niedomysinych - wyszla na dlugo przed RMXP pl,
czy jak to to sie zwie). Niech mu sie dalej powodzi w zboznym dziele wywazania
otwartych drzwi i zbierania zasluzonych (?) laurow.

DE
2004-10-11 22:22:22
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IP: 80.51.79.232

286. Sorry, Picostam, ale ja mam gdzies, jak pisze hara, a w swoim wpisie chcialem zwrocic
uwage na cos zupelnie innego, ale, jak widac, musze pisac jezykiem prostszym, coby
trafil do prostych ludzi.

DE

2004-10-11 22:18:28
IP: 80.51.79.232

285. Ach i ja tez bym zapomniat . Jakby on tego nie odblokowat to nikt by z tego nie
korzystat , bo watpi¢ , by kto$ z innej strony wziat si¢ za to . A dla ciebie to jestem "PAN
PICOSTAM" !!!

Piorke

2004-10-11 21:59:56
IP: 83.24.71.51

284. Leszek . Ten to$ nie wie Ze na $wiecie s3 ludzie ktorzy popelniaja bledy ortograficzne i
klawiatura im si¢ myli . Ja osobiscie czgsto si¢ myle ale przynajmniej si¢ nie
wySsmiewam z tego co robig inni ...

Piorke

2004-10-11 21:53:07
IP: 83.24.71.51

283. Shido: na pewno nie z twierdzy :D

leszek
2004-10-11 21:00:02
IP: 83.27.223.137

282. Stronka fajna cho¢ ostatnio mato materialdw nowych. Apropos mam pytanie czy kto$
wie skad $ciggnaé nowe bajery do Rmk Xp.
Piszcie na meila lub wpisujcie do ksiegi z gory thx:)
Shido

2004-10-11 20:08:50
IP: 213.73.18.113

281. Picostam: zapomniatbym. Uzasadnij nam prosze¢ dlaczego niby De wychodzi tutaj na
idiote.Chetnie si¢ posmieje C:
leszek

2004-10-11 19:10:40
IP: 83.27.223.137

280. Hara co do jednego masz racje. Cytat: "kogo to obchodzi". wlasnie. kogo to obchodzi ze
costam odblokowal? Ludzi ktorzy sciagaja to thumaczenie obchodzi raczej to czy jest
ono dobre czy po prostu do kitu =_=

leszek
2004-10-11 19:08:11
IP: 83.27.223.137

279. Wiesz co DE , idz pokielbasi¢ w innej ksiedze ,bo tutaj to ty wychodzisz na idiote . A co
do Hary wtasciwie moglbys troche podszlifowac swoja ortografie i przesta¢ uzywac tak
czesto entera ...
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Piorke

2004-10-11 17:24:03
IP: 83.24.95.153

278. Ancyfani? To cos co smakuje jak kurczak?
A na przyszlosc sie k***a hara nie wypowiadaj na tematy, o ktorych nie masz pojecia,
bo robisz z siebie wiekszego idiote, niz jestes - - Trial psia jego mac -_-
DE

2004-10-11 09:01:28
IP: 80.51.79.232

277.No cuz.Ja1 "Epopeja Narodowa".
Ymmmm.Jestem staby a J.Pol mam "3" z ktérej 1 tak jestem bardzo dumny:P.
No cuz wiedziatem ,ze tak bedzie.
Sa fani i ancyfani:P.
Al no trudno tak juz jest 1 bedzie.
Jesli niewiecei to $ciggnijcie sobie wersje Jap 1 to dodatku "Trial".
[ to jeszcze z btedami 1 na maksa zabezpieczony:P.
Tak samo wer Ang:p.Nedzny "Trial".
Polecam pdzniej edytowaniem cho¢by glupim Rashhackiem RMXP.
I zobaczycie sami ze 'exe"dll' itd...
Sa zablokowane.
Reptile to sobie odblokowat:p.
I przettumaczyt.
Ale kogo ot obchodzi.
Pozdra dla fanéw i niefanow RM.
Hara

1127493
2004-10-10 21:48:28
IP: 195.205.110.130

276. Neoart radzg wej$¢ na forum i1 znalez¢ tam linka do ang. wersji rm xp

leszek
2004-10-10 19:36:00
IP: 83.27.234.246

275. DZIEKOOFKA!
Normalnie musze wam podzigkowac .. jestem waszym wielkim fanem od kad w ogole
sie pojawiliscie .. to z waszej stronki miatem pierwszego Mekera 1 uczylem sie z
waszego toutoriala .. zawsze lookalem u was za nowoS$ciami .. wlasciwie to nie wiem czy
istniejg jakie$ stronki o RPG na tak wysokim poziomuie jak wasza.... do czego wiec
zmierzam .. zawsze w makerze brakowato mi czegos ... co$ jakas przeszkoda
przeszkadzata mi w soiggnigciu celu .. czyli gry o jakiej myslatem juz dawno a tu
prosze... wbijam sie na aszg stronke bo tu dawno nie bytgm a tu RPG XP i to PL instaluje
i oczom nie wierze .. taki wypasiony program ze szok .. ciesze sSie jak dziecko ..:D
Wiasnie sobie go rozkminiam i mysle ze wreszcie uda mi sie przedstawic swoje pomysty
wam moji mistrzowie Twierdzy RPG :D
Neoart

5550808
2004-10-10 18:40:44
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IP: 80.53.143.154

274. dzigkowa¢ za thumaczenie? 1) nie mam problemoéw z angielskim 2) thumaczenie jest
beznadziejne
Nawet gdyby Rept nie ttumaczyt z angielskiego tylko z japonskiego to to nie
usprawiedliwia niskiej jakosci tego ttumaczenia. jezeli mysli ze zna japonski to niech
przettumaczy porzadnie albo wcale si¢ za to nie bierze :\ a ttumaczyc¢ ze slownikiem w
reku tudziez translatorem to kazdy umie :\ i p6zniej wychodza glupkowate funkcje typu
"DZIALANIE PRZEMOCY" lol... poza tym po co thumaczy¢ z japonskiego skoro juz od
dawna byla dostepna wersja angielska?

leszek
2004-10-10 15:02:44
IP: 83.27.234.246

273. ow, jestem prowokantem ? hm, mam chyba stary slownik, bo jak dla mnie to takiego
slowa nie ma. to samo z klutnia. ale i tak czuje sie obrazony przez ciebie.

a i przylaczam sie do prosby DE zebys pisal tak jak mickiewicz, moze napiszesz tez
jakas epopeje narodowa? i bedziesz slawny! napisz ja po japonsku, a niech pozniej
reptile ja przetlumaczy.

arnvind

W5353339
2004-10-10 12:04:50
IP: 81.15.204.2

272. Ty hara rymy zgubiles, a i dlugosc wersow troche nierowna. Nastepnym razem pisz
trzynastozgloskowcem. Pozdro tfierdza i qulee.
Aha, jeszcze jedno - kofam ludzi, ktorzy zamiast zadac pytanie na forum, umieszczaja je
w ksiedze gosci. No, ale tutaj moga liczyc na pomoc hary (pozdro ten pan).

DE
2004-10-10 10:16:58
IP: 80.51.79.232

271. Sephriot.
Ja w RMXP sig¢ nie bawie.
Jak co$ to wyslij meila do Reptile.
A co do arnvind.
To ciebie cztowieku nie stucham bo moim zdaniem jeste§ prowokantem nowej ktutni.
Tak arnvind.
Podzigkuj Reptilowi za RMXP.
Bo watpie zeby ktos w tych czasach przettumaczyt go z Jap na Pol.
A co do Lay'a.
Ymmm niektorym bedzie si¢ podobac¢ a niektorym nie.
Pozdra
Hara

#1127493
2004-10-09 22:35:58
IP: 195.205.110.130

270. Na moje na Twierdzy powinny byc przeprowadzone jakies zmiany :
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- Zmienic Redakcje

- Wywali¢ podziat redakcji ( beznadzieja)

- Wywali¢ pokoje redaktorskie ( beznadziejna sprawa z tym ) W zeszlym roku byly
lepsze, nie byto dancyh, tylko jakies zdjecie albo cos :P

- Mistrzowie powinni zaostrzyc przebieg pracy na twierdzy...

- Co do nowego layouta... W sumie, ten brazowy, co byt na poczatku, jeszcze przed tym
z btyskawicami, byl najlepszy

- Chyba wszystko ...

Orlando
2004-10-09 22:31:31
IP: 212.122.214.2

269. hara, masz padaczke albo jakiegos parkinsona ze tak ciezko enter traktujesz?

aaa i zapomnialbym -
Caaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaly narod polski jest dumny, ze reptile przelumaczyl
rmxp. na prawde. do konca zycia nikt nie bedzie wiedzial jak mu podziekowac. bo
widze, ze tutaj problem nie lezy w tym, ze reptile przetlumaczyl, tylko w tym, ze
powinnismy dziekowac reptilowi za to, ze dal to na twierdze, tak? pozdro

arnvind

W5353330
2004-10-09 21:17:44
IP: 81.15.204.2

268. Ej hara odpowiedz na moje paytanie bo mi pisze ze btad w game.exe i musze kompa
resetnac...

Sephiroth
2004-10-09 19:28:59

IP: 195.136.134.159

267. Hara ,a sg gdzies$ jakies dodatkowe stroje 1 "item'y" ?

Piorke
2004-10-09 19:07:15
IP: 83.24.65.29

266. Piorke tak RPGXP chodzi na wszyskich winach.
A co do tego thumaczenia.
leszek.
Jak wiesz albo i nie Reptile nie thumaczyt z jezyka angielskiego.
Powiem tak "Niewymadzaj si¢".
Sam popekniasz btedy jak inni.
Powinenes dziekowac¢ Reptilowi ze przettumaczyl RMXP.
LOL.
Narq all
Hara

#1127493
2004-10-09 18:55:59
IP: 195.205.110.130
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265. Czy RPG MAKER XP bedzie chodzit pod win 98 ?

Piorke
2004-10-09 18:34:10
IP: 83.24.86.203

264. Hara wielkie thx . A propo tylko ty odpowiadasz na pytania w ksiedze gosci ?

Piorke
2004-10-09 18:08:19
IP: 83.24.86.203

263. Ja mam problem z RPG XP. Robie se gierke wszytsko dobrze a jak chce testowac gre to
pisze ze Wystapil blad w game.exe i musze resetnac kompa i to jest w kazdej
grze..:( Mam Windows Me moze to dlatego? Moj kumpel ma gorszego kompa ode mnie
ma windows 2000 i mu dziala...

Sephiroth
2004-10-09 18:00:04

IP: 195.136.134.159

262. bez obrazy ale skoro reptile wybiera to co jest najlepsze to czemu jakos rzeczy na stronie
jest tak niska? wystarczy spojrzec na samo tlumaczenie... szkoda gadac... ukazuje ono
nie tylko brak znajomosci angielskiego ale i samego rpg makera ...

leszek
2004-10-09 17:52:45
IP: 83.27.224.228

261. Piorke programik juz si¢ wysyta ;-).
Aha 1 napewno ludzie nazekacie na brak news'ow na Twierdzy.
Tak macie racje.
Myslicie sobie pewnie ,ze nasza redakcja jest rozleniwiona itd...
Nie mylicie si¢.;-).
Nasza redakcje pracuje jak tylko moze.
Poprostu Reptile niema teraz czasu na dawanie news'ow itd....
Niechcem go usprawidliwia¢ ale on bardzo ci¢zko pracuje nad materiatami ktore beda
wedrowaty na nasze FTP.
NP Reptile przettumaczyt RMXP tid...
I dzigki mu zato.
Jak wiecie Reptile daje zawsze co$ od siebie ,ale jak daje to co$ wielkiego.
Wigc Reptile mi powiedziat ,ze pracuje.
Co oznacza ,ze szykuje nam si¢ jakas$ tadna rzecz:-).
Nietylko Reptile pracuje cigzko.
Cala nasza redakcja.
Reptile jest surowy 1 poprostu wybiera najlepsze materiaty ktore dostaje od 0sob z
redakciji.
A uwigzcie mi jest tego troche jak to powiedziat.
Wigc niebawem mozecie si¢ spodziewac jakiego$ newsa tzn Up'ka.
Wigc czekajmy cierpliwie.
Pozdrawiam.
Hara
#1127493
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2004-10-09 17:40:49
IP: 195.205.110.130

260. Hara, ktorego$ razu wystates do kogo$ program Chara.ex . Czy moglbys 1 mi go przestaé
bo bardzo by mi sie przydat ?

Piorke
2004-10-09 16:08:41
IP: 83.24.86.203

259. Tajemniczy wiem jak to jest:P.
Zycze szybkiego powrotu do zdrowia:p.
Ale da rade tworzy¢ gry:P.
Pamigtajcie ,ze Reptile przyjmuje tylko osoby pracowite 1 ktore znaja si¢ na RM.
Pozdra
Hara

1127493
2004-10-08 21:49:32
IP: 195.205.110.130

258. ok wielkie dzieki a z tymi kolorkami i imionami we WIADOMOSCI to chyba dobry text
na porade nie?? chcial bym wam jakos pomoc ale narazie dopoiro zaczynam moze jak
zrobie swoja gre a tera wogle reke mam zlamana wiec ciezko mi sie pracuje :)

Tajemniczy
W5710694

2004-10-08 21:09:58
IP: 83.25.224.170

257. Drago.
Jest bardzo wiele skryptow "walki" zwanych battlesystem'ami.
Takich battlesystem'ow znajdziesz wtasnie na naszej stronce w poradach.
Poszukaj a napewno co$ ciebie zadowali.
A jesli nie zadwoli ci¢ to to mozesz sam sobie wymysli¢ jakis battlesystem.
Wigc powiem krotko.
Zlukaj dzial Porady "Latwe 1 Trudne" i polecam tez sprawdzenie dziatu "Skrypty".
Pozdra.
Hara

1127493
2004-10-08 15:43:54
IP: 195.205.110.130

256. da sie ale niewiem jak :( zapytaj Hara albo kogo$ innego z redakcji lub mozesz zobaczy¢
w poradach w dziel trudne :)
sebol

#515195
2004-10-08 15:17:30
IP: 62.233.210.100

255. szukam pomocy cz da sie zmieni¢ skrypt walki w RPG Maker 2003?? jak tak to

Drago
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W5558304
2004-10-08 14:18:47
IP: 217.97.144.18

254. a o jakie kolorki chodzi?? moge zrobi¢ jakas$ porade o ile bede wiedziat jak:)
sebol

#o515105
2004-10-08 12:45:56
IP: 62.233.210.100

253. Tajemniczy.
Niewyswietla ci si¢ Title 1 zapewnie muzyczka dlatego ,ze niezaznaczytes$ opcji "TITLE
jest widoczne w czasie tkstu'™.
Jest to druga opcja po prawej od opcji "Przetestuj swoja gre (F9)".
Jesli zaznaczysz tg opcje pokaze ci si¢ Title ktore ustawile§ w Systemie.
Aha a co do tych kolorkow to wiecie w RMME tylko 256 kolorow,a jak jest w RMXP to
niepamig¢tam juz ale chyba wigcej niz 256 albo tyle samo.
Ale si¢ jakoms porade moze zrobi ktora napewno wam pomoze.
Pozdra
Hara

1127493
2004-10-08 09:21:57
IP: 195.205.110.130

252. dobra stronka 111111 tak dalej

anonim
2004-10-07 22:33:07
IP: 81.15.226.3

251. a jak robic kolorki bo chyba mozna mozecie zamiescic tego PORADE na stronce pewno
sie przyda :D
Tajemniczy
W5710694

2004-10-07 21:25:42
IP: 83.25.251.137

250. aha a kolory i rozmiar sa chyba dobre bo w SYSTEMIE na legalu mi sie wyswietla
pozdro all
Tajemniczy
W5710694
2004-10-07 21:16:00
IP: 83.25.251.137

48. StyszeliScie juz o nowym rpg maker XP? Widziatem pierwsze screnszoty. Jak kto$
bedzie wiedziat ska go wziasc¢ to dajcie znac ok?

SquCloud
2004-07-05 19:51:59

IP: 80.55.182.106

47. HEY mam do was prosbe: zapewne wiecie co to za anime naruto a jak nie to radz¢
przeczytac€ lepsze od DB jest zapewniam... ale nie o to chodzi: otoz bardzo bym was
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prosil abyscie zrobili lub z kads sciagneli charsety do naruto(sasuku, naruto,sakura itp.)
bardzo was proszg...
marck

#2308190
2004-07-04 17:19:34
IP: 212.186.129.189

46. PLIS HELP!
Chomik

#3125823
2004-07-04 15:54:41
IP: 83.31.144.211

45. Siemka, mam pytanie jak sie robi wprowadzenie do Rpg Maker 2003 Tsukuru PL, bo

Chomik

#3125823
2004-07-04 15:53:26
IP: 83.31.144.211

44. sorra
za tamto
*Super.
ale sorra za przeklenstwo!
Qba

2004-07-02 08:17:35
IP: 81.15.195.10

43. Hehe, moj pierwszy wpis. QPA!!!! Nle przeklinaj! Powiedziates, z¢ jush nie bedziesz 1

a tak wogole to niedtugo co$ ode mnie dostaniecie
Michu

W 4330173
2004-07-01 16:26:41
IP: 83.27.170.193

42. BRAWO!
Dragomir super CHAT!
Jestescie naprawde cool!
ZAJEBISCIE to zrobiliscie!
NARA pozdro dla : EKIPY TWIERDZY'!
Qba
W7882752

2004-06-30 11:56:40
IP: 81.15.195.10

41. Zajebiscie si¢ dzi$ czuje a ta strona jest rOwnie zajebista

Kamkill
2004-06-28 13:22:09
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IP: 213.17.132.2

40. siemaneczko bombeczki jak wam leci

ostry
2004-06-27 17:51:36

IP: 80.200.93.178

39. Bankotsu ... co ty [****]isz [za przeproszeniem] masz troche racji
a ten biaty to szef RMZ jak cos$ - 1 stronka ma 65% dla mnie to duzo ale jeszcze musi
popracowac nad stronka....
a ty masz jaka$ stronke tak dla pytania ???? :P
Qba

W7882752
2004-06-25 22:40-40
IP: 81.15.195.10

38. http://www.bluestarstory.republika.pl/ Zapraszam :)

Tracky

#1110504
2004-06-25 13:54:50
IP: 62.233.195.18

37. Zajefajna strona duzo fajnych rzeczy si¢ dowizialem i bede tworzyt gry RPG jak skoncze
pierwsza przesle ja wam!!
Pozdro aVe
{A_W}Chomik
3125823

2004-06-24 08:49:28
IP: 213.76.251.182

36. Witam wszystkich ponownie!
Qba - upszejmie prosze cie, nie wpisuj sie tak czesto, piszac jakies bezsensowne
bzdury :\
"Dzien Rpg Makera rowniez Twierdzy!" WTF ?
"Mam Nadzieje Bialy Ze Uda Ci Sie Skoficzenie Rmz.....:)"
Nie wiem, nie jestem pewien - nieznam gostka o takim nicku, nie mam pojecia kto to
jest, ale wydaje mi sie ze to jest tekst do jakiegos goscia co robi strone o rpg makerze (?)
- jezeli dobrze zgadlem - to prosze o upszejmie oswiecenie, dlaczego "konkurencaj
twierdzy" pisze o takich sprawach w ksiedze gosci od twierdzy ???111?
Nie rozumiem tego zbytnio, ale mam nadzieje ze ktos z tym cos zrobi, a jak nie to ja sie
postaram aby ktos to zrobil ;)
pozdrawiam!
bankotsu

2004-06-23 09:24:58
IP: 195.117.15.200

35. Dzi$ oglaszam Dzien Rpg Makera rowniez Twierdzy!!
Wszystkiego Najlepszego z okazji dnia Rpg Makera i twierdzy! zycze wam szczesliwej
PRACY i bez wulgaryzmow 1 ktotni. Jeszcze Raz Wszystkiego NAJLEPSZEGO!!
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POKUIJ rpg amkera i twierdzy niech bedzie!
Qba

W7882752
2004-06-22 13:55:12
IP: 81.15.195.10

34. hmmmmm......Bankotsu......
Masz Racje....
Ale i tak twierdza jest najlepsza w rpg Makerze .....
O Misiek mam do ciebie sprawe...
Nie muw jurz na mnie Qpa plis....
Nara pozdro dla twierdzy...
P.S
Mam Nadzieje Bialy Ze Uda Ci Sie Skonczenie Rmz.....:)
Qba
W 7882752

2004-06-21 21:28:45
IP: 81.15.195.10

33. Qpa - [*idz sobie*], nie przyjme Ci¢ do Twierdzy i tyle. [****]NKO. Nie odpowiadaj,
bo dam Ci kolejnego bana.
Misiek
2004-06-21 17:44:34
IP: 213.199.207.2

32. yoyoyo - napisz te wiadomosc jeszcze raz bo ja nic nie widze....

Qba - Rozumiem, ze jestes zdenerwowany na bialego, ale to nie oznacza ze musisz sie
tutaj wyzalac - w sposob KORWA piszac przez zamkniete U... Gdzie twoje maniery ?
Niechce Ci lamac nadzieji, ale... naprawde watpie czy taka osobe wezma do odzialow
twierdzy.

Wedlug mnie tam nie powinno byc spokojnie 1/4 redakcji :\
Mimo to uwazam ze to jest najlepsza strona 0 RPG MAKERZE jaka mogla powstac.
Jednak szkoda ze kontakt z redakcja jest naprawde bardzo trudny :\

bankotsu
2004-06-21 12:26:20
IP: 195.117.15.200

31. Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

yoyoyo
2004-06-21 09:17:28

IP: 80.53.232.226

30. i co ty na to!jak na babie lato :D
wejdzcie na Rpg Maker Zone 1 zobaczcie jego Ksiege gosci 1 Tam jest wpis biatego ze
wazniejsze jest zycie itp...
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Daje Adres : http://rpgmakerzone.prv.pl

No to do zwiedzania!! :D Pozdro's ALL's
Qba

W7882752
2004-06-20 23:09:01
IP: 81.15.195.10

29. rpg maker Zone mi sie znodzit...
bo biaty sie zaniedbat jurz miesigc czekam zeby stronka byta gotowa a tu nic KORWA!
Chce dotaczy¢ do najlepszej pod stoncem Twierdzy

Biaty jestem na ciebie w[****]iony!! :[

Qba

W7882752
2004-06-20 23:05:07
IP: 81.15.195.10

28. A jarobie z Coolerem gre bardzo super!!! - - Pozdroowka dla wszystkich. Fajna stronka.

r_cooler
2004-06-20 17:03:46
IP: 195.117.171.27

27. nie dziala bo rm network zostal usuniety z serwera, poniewaz byl zakazony jakims tam
wirusem "M

Dragomir
#7517155
2004-06-19 11:03:31
IP: 62.21.19.82

26. Ja z tym samym problemem co kolega ponize;j.

Yawor
2004-06-18 18:47:27
IP: 83.30.37.101

25. Naprawde super stronka :)
Tylko mam maly problem, bo na tej stronce lukim zamiescil rpg maker 2k network i link
nie dziala, moze ktos mi podac inny dzialajacy link albo przeslac program na maila? z
gory thx
RATI

2004-06-18 18:03:58
IP: 62.87.207.69

24. cool naprawde cool udalo mi sie nawet zrobic intro nonca swiata

ostry
2004-06-18 17:29:25

IP: 81.241.35.249

23. Hej wszystkim! Mam maly problem :(
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moze ktos mi powiedziec jak mam wlaczyc facemakera ? Nie ma w nim pliku exe!
Fajna strona, tylko redaktorzy sie malo udzielaja :(

bankotsu
2004-06-18 13:54:40
IP: 195.117.15.200

22. Rpg Maker forever! Nawotuje do wszystkich: tworzcie gry w Rpg Maker Tsukuru 2003,
ale nie zapominajcie o Rpg Maker 2000.
Maciey
2004-06-16 13:32:36
IP: 212.182.71.2

21. Stronka spoko, ale ci kolesie jacys nie tacy. Od 2 miesiecy czekam az mi odpowiedzg na
to, czy im si¢ podoba moj skrypt!!!
Xoen

2004-06-15 14:34:21
IP: 83.30.7.5

20. stronka jest cool po prostu zaje...
Draka

#4929433
2004-06-13 18:02:59
IP: 62.21.81.6

19. No fajna stronka, tlyko gdybym ja cos z tego programowania rozumial :) Moze nie jest to
az tak trudne. Nie mialem z tym nigdy stycznosci wiec nie moge sobie nawet wyobrazic
trudu :] Chcialbym cos stworzyc, jest ktos chetny?? ;) Korzystajac z okazji chcialoym
wypromowac stronke o Harvest Monnie :) www.cphm.republika.pl :) Zapraszamy!
Mundek

#344846227
2004-06-12 08:01:53
IP: 83.29.229.120

18. Dzigki Jakotsu!!! udato si¢ :) totalnie zapomniatem ze miatem flasha :) no to na
wakacjach zaczne robi¢ gierke :) dzigki jeszcze raz!!!

Christoph
2004-06-11 19:10:28

IP: 212.160.78.189

17. Hmmm...
Mam problem i nie wiem jak mam go rozwiazac:(
Otoz mam RPG Tsukuru 2003 PL i RTP oszywiscie.
W RTP jest tlyko 8 rodzaji broni. Sciagnalem sobie fajny mieczyk, ale jak wklejam (juz
rozpakowanego) to wszystko jest ok...
Teraz dopiero sie zaczyna, jak chcesz zmienic jakiegos miecz wyglad (na ten co
sciagnalem), to go nie widzi...
Caly czas mam tylko te 8 rodzaji:
miecze, luki, itp.
Co zrobic aby muc samemu ustawic wyglad broni na taka jaka chcem (czyli sciagnetom z
Twierdzy)...
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Zodiak
2004-06-09 22:03:25
IP: 83.26.248.108

16. Ja polecam sciagac pliki za pomoca programu FLASHGET... Wiecej informacji o tym
programie znajdziesz na stronie www.flashget.com - jakbys mial jakies problemy z
sciagnieciem programu wyslij mi maila. jakotsu@wp.pl - powodzenia ;)

jakotsu
2004-06-09 08:13:20

IP: 195.117.15.200

15. Heja niezta strona!!! zycze byscie mieli coraz lepszg stronke i gry :) a 1 gdy chce $ciggac
RPG Tsukuru RTP dochodzi do 3 procenta i kaput dalej sie nie $cigga tylko pokazuje ze
juz sie niby $ciggneto :( mozecie co$ temu poradzi¢??? z gory dzigki 1 powodzenia

Christoph
2004-06-08 18:57:36

IP: 80.51.254.5

14. Internauta....no comments..jestes chyba poj***ny czy co§ w tym stylu..:D
jak cos$ to dajcie wasze numery GG bo chce sobie z kim§ pogada¢ :D:P
Qba
H7882752

2004-06-08 15:08:41
IP: 81.15.195.10

13. Strona moze 1 tak, ale na serwerze maja pouszkadzane niektore pliki i ja prosz¢ przez gg,
a niektore osoby sg dostepne. A wigc wysytam a one si¢ nie odzywaja i za chwile sg
niedotegpne, albo niewidzoczne. Ja takg strone mam gdzie$ i niech was ....... wezmie.
Internauta

WE4218104
2004-06-07 15:51:45
IP: 217.153.102.34

12. A moze na Twierdzy zrobicie dodaj do Ulubionych i Zapisz jako strone Domowa
(zrobicie tak??)..
to dobry pomyst serious!
NarQa
Qba
W7882752

2004-06-04 19:56:22
IP: 81.15.195.10

11. arnvind - ty sie g znasz na robieniu gier XD gry si¢ robi z jajek i maki, potem gotujesz w
piekarniku jakie$ 20 minut i powinna ci wyj$¢ gra XD ... glupota ludzka nie zna granic =)
Dragomir
#7517155

2004-06-03 17:18:12
IP: 62.21.19.82

10. juz wszysko wiem
pejka
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#7937628
2004-06-03 15:32:01
IP: 83.30.33.180

9. jak zrobi¢ instalke do dema?
pejka
W7937628

2004-06-03 14:58:37
IP: 83.30.33.180

8. mam pytanie jak zrobi¢ intro??
pejka
W7937628

2004-06-03 14:45:43
IP: 83.30.33.180

7. bierzesz plasteline i grasz
arnvind

W5353339
2004-06-02 21:29:05
IP: 81.15.204.2

6. jak sie robi gry

Adrian
2004-06-02 15:24:33
IP: 217.8.188.130

5. czy ktos wie z kad moge dosta¢ wiecej materialow z Dragonball'a ?

Dany

#5120685
2004-05-31 23:50:45
IP: 80.51.79.45

4. Fajna stronka:)

Zapraszam takze na mojg: www.drewiczgames.hostings.pl

Iki
1515310

2004-05-31 19:53:43

IP: 195.114.185.222

3. Ajaprzepraszam za to co robitem na twierdzy soraa!

1 te Backdropy mi sie przydaty :D dzigks!

Qba

#7882752
2004-05-31 18:07:15
IP: 81.15.195.10

2. amozesz powiedzie¢ za jakie konkretnie materiaty dzigkujesz =)
Dragomir
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#7517155
2004-05-31 16:06:22
IP: 62.21.19.82

1. Pigkna strona! Dzigkuje za materialy bo si¢ przydadza do mojej gierki :)
POZDRAWIENIA DLA REDAKTOROW!

jakotsu
2004-05-31 15:04:07

IP: 195.117.15.200

1. Ohayoo!
Strona odzyta ,wszyscy si¢ ciesza ,wigc niech ksigga gosci bedzie tez czysta. Zapraszam do
wpisywania si¢ w ksigdze gosci ,prosze tylko aby:
*Nie ktucic sie
*Nie obraza¢ nikogo
*Nie uzywac¢ wulgarnych stow
*Nie podawac si¢ za kogo$ kim naprawde nie jestesSmy
*Wpisywac si¢ pozadnie a nie "tralala ,brelelf ,felele ",itp.
Prosze w miare o normalne wpisy.
Dzigkuje ,ze tu zajrzaliscie ... zapraszam do normalnego wpisu...
Sayonara.

Reptile

#3150884
2003-11-17 08:44:54

386 lalllllllalalallalalalalalalalala

maniak
2003-08-23 19:18:38

385 ja odnosnie newsa miska o odejsciu...moim zdaniem sam powinien zdecydowac czy
odejdzie a nie po tym jak sei wypowiedza redaktorzy bo wiadomo ze wszyscy beda
chcieli zeby zostal ...a byc na seile to tak jak wcale nie byc
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ARCHIWALNA KSIEGA GOSCI.

tak w ogole to pozdrowienia dla calej redakcji...fajny nowy lay

kvachu
2003-08-22 19:19:13

384 Szukam jakie$ dobrego hakera szukajacy wyzwania...
Ktory potrafi zhackowac¢ strone, ba nawet zniesz¢ z ziemii. Kontakt na gg lub e-mail.
Jednak lepiej gg...
Msciwy
2940398
2003-08-22 18:51:26

383 to byl binarny hehe :D

2003-08-22 18:49:40

382 Niska inteligencja......ale co by sie stato gdyby dostawca internetu tej osoby sie
dowiedzial co ona robi...przeciez namy imie i nazwisko....hmmm
Maniak__rpg

#3701757
2003-08-22 17:20:32

381 76576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
ggjg6576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
gggi6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
22225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
22224656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
g?225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
22226454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
32224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
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g?éé?645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
igg§4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
23226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
?gg§6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
23226545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
Zg225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
g?ZZ5645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
gg2g6454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
32224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
2?327645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564
UMSUHY6SYMUSHYS &

#00000000

2003-08-22 17:18:52

380 76576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
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22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
gggg6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
22225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
21224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
g?225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
31224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
23327645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
?Zg§4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
2:226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
ggg§6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
ggi$6576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
Sggg6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
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4564
54656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
5646
54653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
5676
45645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
4654
56454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
5745
64654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
7675
67645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
6464
65456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
5765
74564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
5647
67567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
5456
46465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564

M SYBHISY U SHYS &Y

#00000000

2003-08-22 17:18:13

379 76576574564654653653564 76756 7/645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
ggjg6576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
gggi6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
iggg5646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
22224656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
gg225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
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23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
31224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
g?éé?645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
igg§4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
23226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
?2??6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
gggg6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
22236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
Zggg5646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
ggig4656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
Zs225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
52224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
gggé?645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564

%"$%#%$% M % $#%N & %"
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#00000000
2003-08-22 17:15:53

378 76576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
23224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
ggi?GS?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
23223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
gggg6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
igég5646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
23225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
32224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
gggg?645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
gég?4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
22226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
?22?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
22236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
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53653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
6456
45646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
4564
54656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
5646
54653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
5676
45645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
4654
56454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
5745
64654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
7675
67645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
6464
65456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
5765
74564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
5647
67567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
5456
46465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564

O MSYBHISU U SHYS &Y

#00000000

2003-08-22 17:14:17

377 76576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
iggi6545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
22226476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
iggi5646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
22224656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
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22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
g3225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
32224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
g?éé?645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
égg?4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
23226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
?22?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
ig226545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32226476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
ig225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
ggig4656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
22224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
égéi5645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
gggg6454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
32224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
gggé?645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 244 z 291



http://www.rpgmaker.pl/

5456
46465456454656476576574564654653653564 76756 7/645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564
%M$Y0#%$%M%$# %N &N

#00000000
2003-08-22 17:13:14

376 76576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
ggi?GS?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
2:226545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
22225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
21224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
23225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
31224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
23327645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
?gg?4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
22226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
?22?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
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22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
gg226545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
Zg225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
21224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
g?225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
31224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
2?327645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564
SIS YSHYS &

#00000000

2003-08-22 17:13:03

375 aaaaaaaaaaaaaaaadaaaaaaaaaaaaaaaa

ddadadaadaaaaaaaaaa

112122131
2003-08-22 17:11:28

374 76576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
ggngS?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
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gg226545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
32236476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
22225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
21224653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
23225645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
23236454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
31224654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
23327645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
22225456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
igg?4564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653
22327567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645
23226465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454
?22?6574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654
22224767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645
22225646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456
32236576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564
22223564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567
23226545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465
gigg6476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576574
22223653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564767
ig225646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545646
32234656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476576
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5745
64654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653564
7675
67645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646545
6464
65456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656476
5765
74564654653653564767567645645646545646465456454656476576574564654653653
5647
67567645645646545646465456454656476576574564654653653564767567645645646
5456
46465456454656476576574564654653653564767567645645646545646465456454656
4765 765745646546536535647675676456456465456464654564546564

M SYBHISY U SHYS &Y

#00000000

2003-08-22 17:11:06

373 A tak na serio... Cool ksigga

Blior
2003-08-22 17:07:08

372 hejo ludki!!! ble

hantaro
0700880788
2003-08-22 17:05:33

371 hejo ludki!!! ble

hantaro
0700880788
2003-08-22 17:04:51

370 to fakt sa :D

2003-08-22 16:26:25

369 FAIJNA STRONA

D4RK 4NG3L T34M
2003-08-22 16:20:07

368 sa ludzie i parapety

Maniak __rpg
#3701757
2003-08-22 15:44:28
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367 jaki maly ;P

2003-08-22 15:24:15
366 Maty nie podszywaj si¢ 1 nie maskuj ... wszyscy wiedzg ze to ty...

Reptile
2003-08-22 12:55:05

365 REPTILE Heh Czlowieku to mial byc binarny? czy co? buhahaha :P

2003-08-22 12:14:49

364 O jezu,wzruszylem sie :p

Maniak __rpg
#3701757
2003-08-22 10:42:47

363 Kocham tg stronke NO1 w polsce.
Poza tym znam woolwa i siedze na tej stronie godzinami

Analizer
2003-08-22 08:23:53

362 A mojato REPTILE a nie Reptaile , a jak nie potraficie tego wystukac to moze tak:
3R 1E 5P 9T 8l 8L 4E
jak tak tez nie wygodnie to pisz R666
RTPm.Proste...

Reptile
2003-08-22 00:12:38

361 ;) moja xywka 48 65 68 65 20 5A 61 72 74 6F 77 61 6C 65 6D

2003-08-21 23:35:59

360 wpisz kim jestes chyyba ze wstydisz sie nazwiska :]

Maniak _rpg
#3701757
2003-08-21 11:32:10

359 [*kurka*] mac lamerzy mialo byc eh reptaile daje [****]

2003-08-21 01:05:27

358 Sorki ... juz sie sam doczytatem... lalala, jak mito jest by¢ na wakacjach i nie mie¢
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dostepu do sieci....

Jazzwhisky
2003-08-20 21:35:35

357 "Virus" to byt pierwszy "polski" RPG Maker 2003, a tak nawiasem pytajac to jaki to byt
ten z Twierdzy ?

Jazzwhisky
2003-08-20 21:31:39

356 Lecz Miyu szybko zrzera Vitamine XT 8B+
1 3 kilo sterydow 1 powinna chyba wréci¢ do normy

Reptile
2003-08-20 20:23:20

355 Hmm...lamer? Lamer tow moim pojeciu ( chodzi w tejchwili o gry komputerowe itp.)
jest to osoba, ktora nie zna sie na rzeczy a plecie glupoty jakby wszystkie rozumy
pozjadala, w kazdym razie zauwazylem, ze ktos tutaj szykuje sequel "Kochanie,
zmniejszylem dzieciaki", w roli glownej Miyu :P
Zieg
2003-08-20 20:11:48

354 aco biegaz tym " lamerze " ?
co to lamer ? Dziwne co niektdzi majg pojecia ... lamer ... lamer ...hmmm ...
Brzmi jak nazwa proszku do prania ,ale mniejsza o to.Jak kto§ moze niech napisze i si¢
podzieli z informacja co to jest lamer. Bo si¢ zastanawiam czy to proszek do prania ,czy
jakas nowa oferta z Mc'Donald'a.
Reptile
2003-08-20 18:56:18

353 do kogo to? :] obojete do kogo,wazne ze umie korzystac z ksiggi gosci :p lalal

Maniak __rpg
#3701757
2003-08-20 18:52:24

352 lamerze ;]

2003-08-20 16:41:17

351 hmm.....jak widze to bawitsie w"zmiane dostepu do likow" a ile ladow zostawit....oj
niedobrze niedobrze....chyba pan nam wpadt :]
Maniak__rpg

#3701757
2003-08-19 22:00:55

350 keh ... nic nie warty $Smiec....

Reptile
2003-08-19 21:09:47
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349 Znowu jakies pseudo [****] lamers co$ jak widac -_- gratuluje rozumu

Maniak __rpg
#3701757
2003-08-19 19:58:34

348 co to ma znaczyc ma pewne ze sciggne akies$ plii??....nie rozumiem tego lol

Maniak__rpg
#3701757
2003-08-19 19:25:46

347 Kur... wwilasnie si¢ dowiedziatem, ze musze¢ usunaé¢ dziadowska liczbe potrzebnych
plikéw [*kurka*]. A wiec Twierdza ma pewne, ze $ciagne jakie$ pliki. Bojkot to juz za
duzo.

Stanior

#3328616
2003-08-19 17:57:47

346 Powiem wam jedno. Ja nie $ciggne, przez najblizsze tygodnie (miesigce) zadnej gry z tej
strony. Teraz kurde prawie cala scena ma tego wirusa, Moze by¢ w nowych skryptach,
grach. Bezsensu. Wogolg jak mozna wrzuci¢ co$ na serwer i nie przelecie¢ tego
antywirem tego nie rozumiem, no ale Rep nie mam nic do ciebie, ale na przysztos¢
uwazaj
Stanior

#3328616
2003-08-19 17:50:30

345 tak dragon,ja mam interes....dam ci 5zt a ty mi 200....stoi?

Maniak_rpg
#3701757
2003-08-19 15:26:44

344 cze jestem drgoon jak macie jaki$ interes to walcie do mnie

Dragoon
2003-08-19 13:11:10

343 STRONA JEST SUPER!! IHTIIipiim

Hubert

#2284772
2003-08-19 10:49:37

342 gratuluje prosesionalizmu ;) wrzucic zainfekowane pliki na strone - do tego trzeba miec
leb.
tief
2003-08-19 00:04:27
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341 uga buga,jak jeszcze ktos poie ze twerdza po odejsciu tego i tego nie umiata sie
pozbierac to sie w[****]ie i ten kto to powieidzat jest po[****] uga buga mam was w
[*gdzies*] uga buga se piszta co chceta uga buga
Maniak__rpg

#3701757
2003-08-18 23:20:49

340 A czemu by nie? Zreszta Woolw to pisal potem mu powiedzialem ze to ja:P

raven
2003-08-18 22:54:07

339 lol i jescze sobie sam odpisates?:P lol
btw czat go$ci rulez :]
sim
2003-08-18 22:52:09

338 emm bo to ja?:P

raven
2003-08-18 22:49:45

337 racja czy nie, ciekawe czemu mr xxx nie podal prawdziwego nicka™

sim
2003-08-18 22:48:05

275 Dem, Misiek - mam nadziejg, ze nie chodzi TYLKO o nowy lay ;);) hmm ee wkurzaja
was moje komentarze nie?:P wybaczcie;)

SimooN

#3446613
2003-07-26 19:28:04

274 hehe odeszty wraz z SimooNem ;);):D

SimooN

W 3446613
2003-07-26 17:29:04

273 A no tak se napisatem bo dawno z wami nie gadatem :D Zagladam teraz prawie
codziennie na czata okoto 20 ale nikogo nie ma > < Co to ma by¢!? Zmobilizowac¢ sig,
gdzie podziaty si¢ dawne czasy ? :P
Gokulo
2003-07-26 16:23:11

272 ten tekst DEM a jest zatosny, przykre :-(

Anonim
2003-07-26 13:38:49
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271 W takim razie juz w Twierdzy go nie ma:-)

Misiek
2003-07-26 12:29:04

270 lol Gokulo :D cze! hmm btw jak to mozliwe, ze Kolin jes w redakcji Twierdzy i Gildii? :|

SimooN

3446613
2003-07-26 11:47:40

269 Lalalaa co tam stycha¢ rodzinka jak sie trzymacie ? *

Gokulo
2003-07-25 20:18:22

268 hehehe....nieroby rox :D hmmmm
super stronka :D

maniak reoladed
2003-07-25 12:11:09

267 no jasne... idzcie za rada, precz z nierobami, przyjmijcie mnie !!! :)

Braian

#1035271
2003-07-25 02:15:43

266 precz z nierobami:P

SimooN

3446613
2003-07-24 20:00:24

265 hmm.....wiesz......w wakacje sie wedug mnie trudniej dostac na twierdze,bo nikt nie
wywala z twierdzy "nierobow"
bpo sg wakacje i trudno odruzni¢ nierobow od takich fajnych kolesi co co$
robig :p....wiec,po wakacjach pewnie zwolni sie pare etatow :>

wasz kochany maniak :p
2003-07-24 15:11:48

264 ;( jestem zatamanyyyy!!!!!!!! chlip! Jeszcze wczoraj miatlem nadzieje na to, Ze zostane
przyjety do twierdzy, chlip, 1 dzisiaj gadam z DEM'em 1 dowiaduje sie, Ze na twierdze
juz nie przyjmuja buuuuuuuuuuuuuu ;( Ale napisane byto: NA RAZIE nikogo nie
przyjmujemy, wiec jakas iskierka nadziei mi zostata.

Virus RAMMSTEIN

#3730234
2003-07-23 19:01:12

263 eee pytanko dotyczace newsa Reptile'a ... hmm jak to bractwo powraca?:P

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 253 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:the_simoon@go2.pl
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:debraian@interia.pl
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:the_simoon@go2.pl
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:Paul_SSJ4@poczta.onet.pl

RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

SimooN

3446613
2003-07-23 18:24:12

262 Ok, poprawiam:) I sorka za btagd, miskowa pami¢¢ zawodna bywa;)

Misiek
2003-07-23 18:08:12

261 Racja, to DruG byl zalozycielem, ja dolaczylem zreszta raczej pozno, bylem chyba...
piaty? No i o ile pamietam, powinno byc FiXXX :)

Qczen
2003-07-23 14:47:04

260 Nastepnym razem przy opisywaniu historii polecam krotka konsultacje z tymi ktorych
sie opisuje.
Tu sobie poprawcie - "Fixx, Summoner, Moysherz
Razem z Qczniem zatozyli pierwsza w Polsce grupe dyskusyjng o rm2k"
-pisze sie Moyzesh
-poza tym to DRUG (o ktorym pewnie nikt nigdy nie slyszal) zalozyl ta grupe, my tam
tylko bylismy ekipa prowokujaca do tego zeby sie cos dzialo.
Poza tym...hmmm...
No nic, nie lubie byc wscibski...

A no i tak dla zasady: Fajna stronka :D

Summoner
2003-07-22 22:34:39

259 hm....no prawda....forum to inna bajka ktéra ma dziwaczna historie

maniak nie che mi sie pisac
2003-07-22 14:49:45

258 um sorry za burdelik w ksiedze, ale zapomnialbym... eee jak zrobiles jakies fajne charsy
to wyslij je komus z redakc;ji to na 100% zamiesci je na stronie :) eee hmm w ksiedze sie
nie powinno tego pisac, ale hm forum to juz inna sprawa-_-

SimooN

W 3446613
2003-07-22 13:46:08

257 ee co do 'mangowych' charsow to hmm maker to japonski program- czego sie
spodziewales?;P poza tym takie sg fajne i raczej innych nie znajdziesz :D
SimooN

3446613
2003-07-22 13:44:10

256 aVe Odwiedzajacym Ksiege!
No ,i Twierdza powoli wraca do tego stanu w jakim naprawde powinna by¢.
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Tyle mam do powiedzenia.
sayonara!
Reptile

#3150884
2003-07-22 07:30:36

255 witam, rpg maker to bardzo dobry program, a "Twierdza" to chyba najlepsza strona o
nim...denerwuje mnie tylko w nim to ze zarowno charsety jak i chipsety to jakas [****]
manga!!!! i to dokladnie wszystkie, jezeli macie jakies fajne nie-mangowe charsety to
prosze o wymiane
ps.ja sam stworzylem juz pare charsetow i sa 0 wiele lepsze od malych ludzikow z
duzymi glowami...

TOMO
2003-07-22 00:13:56

254 Funy stronka bardzo mi sie podoba!

joker
2003-07-21 18:38:40

253 Serdecznie wszystkich zapraszam na www.timegate.prv.pl(tak troche z innej bajki)

Garum
2003-07-20 23:47:38

252 JesteScie suppppppppppeeeeeeeeeeeeeeer rIIrrrrrr

Zawek
2003-07-20 21:07:52

251 hm Dem ... na Twoim miejscu troche zaostrzytbym przepisy przyjmowania ...cee
umiejetnos¢ korzystania ze switcha nie powinna wystarczy¢:P niech kto$ si¢ chociaz
dobrze zna na makerze / tadnie rysuje:P hmm ale ofkoz to tylko moje zdanie :)
pozdrowionka 1 sorry za bataganik w ksigdze:P
SimooN

3446613
2003-07-20 21:00:39

250 Witam. Mam pytanie. gdy chce imporotowac jakiegos chipseta wyskakuje mi taki error:
Cant create D:/..../plik.png file co mam zrobic?/??? jak inaczej inaczej importowac
chipsety i czy jak uzywac imporotowanych chipsetow???
jaxik
%53065788
2003-07-20 17:16:06

249 spoko stronka wszystko jest pod reka i wogule zajebisty jet kurst i inne porady robie
wlasnie swoja gierke jak skoncze to wam przesle

wolf
2003-07-18 21:54:49
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248 cze ludzie... hmm mam taka rade do redakcji jako kumpel :) hmm dawajcie jakie$
kurczaqg KONKRETNE newsy, cio?:P niech co$ si¢ dzieje - wynajdujcie moze jakie$
ciekawe progsy (z tym bez przesady:P), piszcie skrypty ( ale nie skrypty typu hmm
rozmowaz NPC:P , ktore kazdy moze zrobi€... niech bedg orginalne 1 nowatorskie:P) no i
w koncu przede wszystkim RYSUJCIE (ostatecznie ripujcie) resourcesy w postaci
chipow tudziesh chara czy innych ... to powinna by¢ podstawa strony - kilku rysownikéw
1juz by byto coraz lepiej ... hm dobrze za to jest u Was z polskimi grami... dobrze bo
duzo i niech tak si¢ ciagnie :) to tesh podstawa:P co by tu jeszcze... proponuje wywalic¢
niepotrzebne dziaty, z ktorych nikt tak naprawde nie korzysta jak np scenariusze czy
questy ... ( stabiutkie zreszta , by by¢ szczerym ) hmm wigcej zycia ludzie - niech strona
si¢ rozwija, bo widywatla lepsze czasy niz dzisiaj :) Pozdrowienia i powodzenia dla
wszystkich :] hmm mozecie powiedzie¢ , ze si¢ wymadrzam czy cus ... ee nudzito mi si¢
1 to napisatem :) moze tak mowi¢ bo juz sam nic nie robi¢?:P ... ee raczej nie:P troche
racji mam, prawda? hm no to konczg, bo juz mi si¢ nie nudzi:P Papa! =D
SimooN

3446613
2003-07-18 20:58:10

247 twierdza tysz tamie prawo dajac makera 2003 czy 2000 :P jesteSmy undergroundme,
jot :P ! chociaz moze i to jest u nas legalne skoro enterbrain nie prowadzi dystrybucji w
Polsce
krulik

#1052706
2003-07-17 19:53:33

246 O_o no tadnie krulik sugerujesz
ze strona bractwa rpgmaker a
byla nielegalna?

zaibatzu
2003-07-16 19:35:49

245 zibatzu: moze napisaliu ze LEGALNY jest tylko w Japonii, :P przeciez rpg makera 2003
mozna sciagnac w PROGRAMACH ! ! !
krulik

#1052706
2003-07-16 19:23:28

244 [*popsuty*] ten nowy lay

SolFar
2003-07-16 18:32:05

243 Czemu do cholery piszecie ,ze
rpgmaker2003 jest tylko w
Japonii??!!
ps:Ja go mam

zaibatzu
2003-07-16 17:33:26

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 256 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:the_simoon@go2.pl
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:tomekrulik@wp.pl
https://web.archive.org/web/20030726230005/mailto:tomekrulik@wp.pl

242 A ten co napisal tak tluga notke to chyba jest troche nadpobudliwy

SSJChopin
k1583052
2003-07-15 23:44:53

241 ja pitole ;] zmiecie to :P

acid J:->
2003-07-15 14:40:41

240 no no lay niezbyt mi do gustu przypadt pozdrowka dla calej ekipy od 1 sierpnia
zapraszam na moja stronke jescze tu wroce i podam adres
RUSEK jarek jarocin

#6001068
2003-07-15 01:33:18

239 Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
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do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 258 z 291



http://www.rpgmaker.pl/

RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do
[****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest
do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay
jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten
lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]
Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****] Ten lay jest do [****]

Ten lay jest do dupy
2003-07-14 19:06:48

238 Mnie sie ten lay niepodoba, a ten zamek wogule nie pasuje do loga, ale jakos go przezyje
w koncu zawartosc jest warzniejsza.
SSJChopin

#t1583052
2003-07-13 22:00:01

237 Lay spoko tylko pare rzeczy nie pasuje i est pare btedow ;P migdzy innymi .. nie pasuje

ten banner na gorze i napis "Strona host......." :P mozna by to gdzies indziej przenies¢ i
by byto dobrze! :) ... 1 misiek powiedz mi dlaczego niektore link sg podkreslone a inne
nie? :P

Master_Gregor
2003-07-13 21:41:29

236 Jak dla mnie stronka wyglade teraz
extra.
Czarny

W3200557
2003-07-13 12:19:01

235 Wogule, stronka ROX! :D

Barti

#1502431
2003-07-12 21:16:36

234 kiepski ten lay tam ten byl lepszy ten wasz ;] sponor heh zle lerzy ;] na jaka to
rozdzielczosc jest bo ja uzywam 800 na 600 a jak biore wyzej to wasza stronka jeszcze
gorzej wyglada wez to zrob lepiej ;/

lol
2003-07-12 20:44:25

233 no pozdrowka dla miska i caalej ekipy na obozie byto cool !!!

rusek
2003-07-10 13:55:35

232 Co ten lvan chce od stron rpgmakera? Namieszal na wszystkich, pieprzeniec, zabic go!

Pomarancz
2003-07-09 22:47:51
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231 Yo yo yo loodzie to znowu ja! Tym razem w ksiedze gosci wpisuje sie tu tylko tak dla
picu, zeby byto. Wszystkich zapraszam na forum i na temat o pomystach na gry i prosze
wyrazenie zdania na temat mojego pomyshu (Dragon Ball: The new Z)

Virus RAMMSTEIN

#3730234
2003-07-09 09:57:24

230 Krulik fajna statue zrobiles :D

)

Bill
2003-07-06 00:47:54

229 e¢j, do miska napisalem e-amila, zeby przystal mi polska czcionke, a co on zlobil?
he?.......... przyslij plis

Mixson
2003-07-03 14:54:05

RE. misiek jest na obozie :P a czcionak w downloadzie na stronei, bodajze w
porgramach
krulik

#1052706
2003-07-03 15:20:50

228 Mito "Anonimie" ze podobaja ci sie moje gry, moj e mail to twardyrpg@interia.pl, a tak
w ogole to po co ci on ? Odpowiedz przyslij E Mailem.
Twardy

W5361303
2003-07-01 00:12:17

RE. fajnie si¢ czatuje? ;>
krulik

#1052706
2003-07-01 11:09:40

227 Siemka to znowu ja ! Ten Twardy ( potzrebuje jego emaila ) Robi za™biste gry !l Jak
zagralem w tego drizzta az olsnito mnie ! Wg mnie gra jest na ocene 6+!. Twardy
trzymaj tak dalej, a bedziesz robil najlepsze gry w polsce, chociarz nie wiadomo czy ta
nie jest...

ANONIM Z KRAKOWA aha daj mi swego e maila

ANONIM
2003-06-25 13:47:54

226 LAL!!! (wcale nie lol) STRONKA JEST WYPASIONA!!! Rpg maker 2000 RULEZ!
. Duzo do $ciagnigcia i szybko si¢ faduje. Super! Szkoda, ze tak mato jest tak wykonanych
stronek.

H@st@
2003-06-25 12:59:55

219 Kto chce pomoc mi zrobic fajna gierke? zapraszam pod adres cthulhul5@poczta.onet.pl
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cthulhu
2003-06-02 21:45:06

218 Zarabista strona!!!!
Wchodzg¢ na nig prawie
codziennie..

Lukan

#0866008
2003-05-31 20:35:16

217 Jakby hitler mial taka zajebi**a twierdze to by wojne wygral :D

pomarancz
2003-05-31 11:50:46

216 Dobra jest strona spoko i ma wzigcie, mam kumpla, ktory z waszej strony $ciggat 1 jest
zadowolpny, ale ja tez mam kilkanascie zeczy od was.

wszystko w porzadku z tg wasza TWIERDZA

Memento
2003-05-26 12:58:43

215 Strona fajna, duzo tresci, ale te menu sraczkowate jest brzydkie :/. Ogolnie jest ok
PS.

zapraszam na www.hacking.kgb.pl oraz www.wirusy.end.pl .
darkboy

4644348
2003-05-25 15:04:42

214 Juz tyle dni minglo, jak kto$ napisat akualke na twierdzy... Przeciez jest jeszcze tyle
potrzebnych rzeczy, ktorych nie ma niestety na stronie.
P.S. Poza tym, strona jest 0.k!
M20
#2633343

2003-05-25 12:28:59
213 RPG Maker jest super!HTHIIIIIII

Merdok
2003-05-21 18:39:08

212 Ale wasza stronka jest niezla ...

Mefisto

#1428177
2003-05-18 10:13:58

211 Polskie gry sa ptytkie :-(
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Mefisto

#1428177
2003-05-18 10:12:32

210 Yo bardzo lubie robic na RPGM. Wasza stronka jest super. POZDRO dla catej
REDAKCIJI
Maik_bc

#3974715
2003-05-17 22:42:54

209 Jestescie super ... !!!!

Maverick
2003-05-13 08:55:09

208 Strona jest spoko czsami jakie$ bledy
co$ niechce si¢ sciggac ale da si¢ zy¢
jest luz

hamster
2003-05-12 16:49:14

207 superancka stronka

Snooky
2403699
2003-05-10 21:45:21

206 Poperam Paw%a-MOgIO buyC Iepiej.l NIECH KTOS MI WYSLE MAILEM MUZYKE Z
CHRONO TROGGER'A BO ZWARIUJE(tylko w Zip ie!)
Lopikol

#3920578
2003-05-09 19:15:14

205 Strona od strony graficznej jakas$ staba ;>~~~ale merytowyka super [czytaj - nic nie
zrozumiatem]... podziwiam... rispekt

Pawel Miturski
2003-05-09 13:41:58

204 Uprzejmie prosze pana AIFA, Zeby nie robit w skryptach rzeczy oczywistych, jak i tez
bezsensownych.
Poza tym, strona jest coraz lepsza!
noname

#123456
2003-05-06 15:32:29

203 PLZ LUDZIE!M!
Niech to$ zagra w "Nadzieje" 1 powie mi czy jest OKI?
Adams_the Red
2003-05-04 16:58:50
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202 oka ludzie....ogloszenie :)

;) koniec ogloszenia ;)

maniak__rpg
#3701757
2003-05-02 14:29:24

201 Super strona styszatem o fajnych stronach ale ta jest full-wypas!!!

Krasicki
2003-05-02 13:41:52

200 Forum jest de best of kul on de torld... Amen :D!

_DEM_
2003-05-01 15:57:58

199 maniak mi to z "klawiatury" wyrwal.
z problemami na forum walic.
(kurde spoznilem sie troche)
kwach18

#3305960
2003-04-30 19:44:34

198 ludzie,to jest ksigga gosci a nie forum!!
jesli cheta si¢ o cos pyta¢ albo dowidzie¢ to na forum.....
maniak__rpg

#3701757
2003-04-30 16:51:08

197 Co nalezy zrobi¢ zeby zastapi¢ kpt Nemo i innych wuyrzuconych ze strony?

drakonn
2003-04-29 09:56:35

196 www.vgmusic.com

Roland
2003-04-28 21:23:55

195 Mowie poraz drugi-Niech ktos mi wysle muzyke MIDI z CHRONO TRIGGERA!Bo ze
strony twierdzy nie moge!Prosze wszystkich ktorzy to czytaja i chca pomoc biednemu
uzytkownikowi RPG MAKER
Lopikol

#3920578
2003-04-28 20:34:12

194 Hejo, mam problem.. Bo np. chce zrobi¢ co$ takiego,,ze musze mie¢ przedmiot, zeby
wejs¢ na statek, ale nie wiem jak zrobi¢ co$ takiego, ze- jesli go mam to wpusci, a jak nie
mam to nie wpusci... Z porad w tutorialu nic nie skapowatem:D
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Z Goooory thX(mdj e mail to "Radical_Edward@tlen.pl")

Enter
2003-04-28 07:09:09

ktos mi wysle mailem.Prosze...

Lopikol
#3920578
2003-04-27 22:00:10

192 jak tak mogliscie !!! Kto zepsot czat !!!

niezadowolony
2003-04-27 19:10:22

191 Wasza strona jes ZA[****]ISTA.
. Gdyby jej nie bylo to nie wiem co
bym zrobit. JEST SWIETNA!!!

Cobra
2003-04-27 14:06:29

190 YO!Wasza strona jest Cool!
. Sam robie gry w RPGM Zapraszam na GG!

Lopikol
#3920578
2003-04-27 14:03:59

189 git stronka

)
2003-04-27 13:07:06

188 A moj e- mail to "Radical Edward@tlen.pl"(myslatem, ze sie tam pokaze:). Nara...

Enter
2003-04-27 07:49:45

187 YOI, mam do was pytanko: Jak do ch*ja cigzkiego robi¢ w RM2K wtasne Titlesy???
. Jesli mozna prosze na e- mail...
Z goory thx,(btw: odwalacie kawatl dobrej roboty)... PoZdRo!!!

Enter
2003-04-27 07:47:56

186 Cze$¢ ludzie mam ktopot z RPG makerem... gdy chcem zrobi¢ nowa mapg to jest czarne
wszystko... i tam gdzie sa elementy tez jest wszystko czarne ! plissss help!! na gg jak
mozna !

Alberciak

1220774
2003-04-26 19:30:25
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185 mamy nowe forum :)
wpisujta si¢ tam :)
maniak__rpg

#3701757
2003-04-26 14:58:49

184 Hi wszystkim. Widze ze twierdza ma postepy od kiedy ostatni raz tu bytem oby tak dalej

luke xxx

Bt4613042
2003-04-22 12:17:15

Goldenboy
#63392083
2003-04-22 12:02:08

182 Fajna strona tylko wiecejfajnychgier by sie przydato a tak to srona jest glupia

CyC
# 5558536
2003-04-19 12:54:50

181 Hail,wanderer!
Long live twierdzal
:D (Tylko prosze nie mysle¢ ze jestem z angli czy USA :P)
MatiZ Master
#1757752
2003-04-18 19:57:08
181 Zajebista stronka!
Tak trzymac!!!

Deathwing
2003-04-18 18:55:33

180 heheh...checie pogada¢ na czacie??? to czemu na niego nie wilazicie???jesli widzicie
liczbe zero 0s6b na czacie,to i tak wejdxcie kto§ zobacy ze jestescie,i wejdzie,i tak caty
czas,az si¢ z 200s0b zbieze ;p(catkiem niedawno byt "dziwny" ttok ;p ale jako$§ malo
gadalista :D)
maniak__rpg

#3701757
2003-04-18 15:47:38

179 W sumie to nie wiem co pisac

Drakon
2003-04-17 10:43:45

178 CZAT upadt !!! Oni majg racje !!!
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A gdzie spotkania w weekendy o 20 ???
Niech ktos oglosi (bo jak nie to sam to zrobie , hehe ), ze spotykamy sie o tej 1 o tej i...
aaaaaaaaaaaa czat upadt !!!

Jazzwhisky
2003-04-16 18:18:37

177 Ta wasza stronka jest super!!H T
Skontaktujcie si¢ ze mng...mam super girke The Magic Stone jeszcze nie skgnczona...
Diabet

5211708
2003-04-16 08:33:07

176 Siemka catej redakcji... chciatbym poruszy¢ problem chata, troche mato ludzi na nim
siedzi... Ludzie wejdzZcie 1 pogadajcie ze mna o Rpg Maker bo nie mam co robic !
Twardy

Twardy
2003-04-15 22:03:10

175 kurde jak wejsc do redakcji kruik

Master | ukas

M2206223
2003-04-15 15:16:32

174 Witam wszystkich progrmistow

Mateusz Chruscik

B1550161
2003-04-13 17:49:47

173 Przydata by si¢ czestrza aktualka

Lord Yabbol aka Adams_the Red
2003-04-11 11:17:16

172 krulik pamietasz mnie jeszcze?ta strona narazie jest jeszcze wmiare dobra ,ale
zauwazylem ze czat upadl -nikogo wiecznie niema(no niestety)ale nadal jest to strona
numer jeden dla mnie :)
kwach18

#3305060
2003-04-06 19:29:03

171 RPG Rulez! I kto si¢ nie zgadza to... to... to trudno...

A Darris
2003-04-06 13:33:58

170 CZy gra Harvest Moon zostata zrobiona na RPG makerze ?
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Locke
2003-04-04 10:14:47

RE. nie (no chyba, zZe jest jeszcze inna wersja)
krulik

#1052706
http://www.rpgmaker.pl
2003-04-04 15:21:58

169 Dobra M

Chomik
2003-03-31 17:56:59

168 A WIECIE ZA CO KOCHAM TA KSIEGE ? To najspokojniejsze miejsce na catej tej
tzw. scenie makera... Pozdro supergosciu, wlasnie tancze na grobie twojej matki...

Jazzwhisky
2003-03-30 20:54:12

167 Cztowieku to najlepiej wykonana strona dotyczaca RPG w Polsce! (chyba)
Taki wystroj, ze az leci w dot kopara!
Dzigki tobie si¢ wogole dowiedziatam o tym programie " to bedzie cos! W tej chwili
Sciagga si¢ zestaw graficzny juz 55% " Buziaczki!
natawa

®4103711
2003-03-30 19:49:07

166 Dlaczego nie zrobicie wszystkich Qeustéw w jednym pliku zip tak Zebym mogt je
$ciggnac na raz.
p.s. Stronka jest super, ale dajcie wigcej monsterow takich jak: krasnoludy, elfy, rycerze,
tucznicy.
Locke
2003-03-29 13:38:52

165 Jak dobra musi by¢ moja gra, zeby znalazta si¢ na waszej stronie ?

Konek
2003-03-29 12:08:47

RE. umieszczamy 99.9% procent przystanych nam gier ;) .. wazne zeby byta sprawnal!
krulik

#1052706
http://www.rpgmaker.pl
2003-03-30 00:09:12

164 Limity Breaksy sa dosc proste do zrobienia. Przynajmniej w rm2k, Jak chcesz wiedziec,
jak zrobic w rm2k3 plus summony to neidlugo znajdziesz to na bractwie. Krul? Zgoda,
czy dalej klotnie?
7-MALY-7
#1091320

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 267 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030418171911/mailto:tomekrulik@wp.pl
https://web.archive.org/web/20030418171911/http:/www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030418171911/mailto:chomik@emil.teleton.pl
https://web.archive.org/web/20030418171911/mailto:inna1@poczta.onet.pl
https://web.archive.org/web/20030418171911/mailto:tomekrulik@wp.pl
https://web.archive.org/web/20030418171911/http:/www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030418171911/mailto:maly-7@go2.pl

RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

EI‘ maly-7@tlen.pl
http://www.rpgmaker2003.kom.pl

2003-03-28 16:05:18

RE. Nie kluce si¢z Tobg, btw: od takich wiadomosc jest GG/Mail P.S. Ten REd nie
chcial wiedziec jak si¢ robi LB tylko chcial powiedzie¢ ze lepsze byty w
FF7 e, Argh, bajzel w ksiedze :/
krulik

#:1052706
http://www.rpgmaker.pl
2003-03-30 00:05:11

163 BTW: LoM&FF; 7 Roolz

REd
2003-03-28 10:16:57

162 "JAK ZROBIC LIMIT BREAKS PODOBNY DO TEGO Z SUPER GIERY FINAL
FANTASY 8"7?7?
W 7 byty lepsze!;)
REd
2003-03-28 10:09:56

161 Witam was wszytkich. Tak na pewno was witam. Pami¢tajcie, ze sa tacy, ktorzy nigdy
sie nie ztamia. Zostane przy twierdzy na prawie zawsze(Jak przejde na emeryture na
pewno ede mial dosc).

Niech ktos mi taskawie podpowie z kim si¢ skontaktowa¢ w sprawie dziatu porad.
Bo chetnie si¢ podziele moimi odkryciami. No to zegnajki!!! ~  *'

Arcanis

2003-03-28 06:50:43

160 [quote]Kiedys dla was to tez bylo trudne (a moze dalej jest)[/quote]
Ty cos o tym wiesz, nie szatanq? ™

DE
2003-03-27 19:41:10

159 Sie ma. Nie smiejcie sie z AlF'a. Kiedys dla was to tez bylo trudne (a moze dalej jest)
wiec troche rozumu do glowy i daj spokoj.
7-MALY-7
#1001320

EI‘ maly-7@tlen.pl
http://www.rpgmaker2003.kom.pl

2003-03-27 17:21:53

158 maniak rgp dzieki ze wesztes na moja stronke i mam nadzieje ze pierwsza czes$¢
czasoprzestrzeni ci si¢ spodoba jakby$ miat problemy to pisz.. dzis na
www.cptrylogia.prv.pl w Czasoprzestrzeni Info dodatem mapke z opisami miejsc
napewno przyda sie tym ktorzy beda przechodzi¢ gre!Pozdrawiam!!

TiTek
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http://www.cptrylogia.prv.pl

2003-03-25 14:54:16

157 Ty Aif a zréb jeszeze skrypta do otwieranych drzwi :P

Chomik
2003-03-25 10:38:16

156 Ejty AIF ty [*kurka*] umiesz sie rpgmakerem
bawi¢ ??Bo z tych skryptéw co widze to ty newbie jestes :P Pokaz co$ z sensem ! =)
Skrypt na podtaczenie do pradu na switchu i to samo pochodnia jakas buehehehehehe

Chomik
2003-03-25 10:21:00

155 Wiadomos¢ prywatna...
Hasto:

Neoart

5550808
2003-03-24 22:20:10

154. Jezeli sadzicie ze widzieliscie najwieksze jak dotychczas polskie gry zrobione na RPG
Makera to sie zdziwicie zapraszam na www.cptrylogia.prv.pl '!! Zobaczcie to w co
niechcecie wierzy¢!!

TiTek

http://www.cptrylogia.prv.pl
2003-03-24 16:28:57

153. No wig¢ jaki$ gosciu szukat podobnej strony do tej wiec jest jedna ( nie tak dobra jak
twierdza ) www.rpg-maker.glt.pl ale przechodiz maty kryzys bo zmienia serw i nikt nic
za bardzo nie wrzuca. To tyle aha Twierdza zawsze Rulez

Maryjan
2003-03-24 07:33:48

152. Wpisuje sie bo zapraszam na mojg stronke tzn. stronke o mojej grze...zapraszam do
zwiedzania...
TiTek

http://www.cptrylogia.prv.pl
2003-03-22 18:14:15

151. kto zna podobne strone do tej to niech kontaktuje sie ze mnom
Lenzdej
3043061

™ H20@tlen.pl
2003-03-22 13:49:31

150. STRONKA TAKA SE MALO NOWYCH ZECZzY .
Lenzdej
#3043061
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EI‘ H20@tlen.pl
2003-03-22 13:44:37

149. Wiecie jestecie totalnymi amatorami,lebiodami,patafianami i niedorozwojami, na
waszym miejscu usunotbym tg strone.

Super Gosé
2003-03-21 08:32:41

RE. "amatorami,lebiodami,patafianami i niedorozwojami" - kolegdéw tu nie
znajdziesz :P
krulik
#1052706

Eil t_kruzel@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2003-03-21 15:22:29

148. Hi wszystkim
Mam rpg makera od miesigca i zdotalem juz zrobic¢ 2 gierki. Teraz zaczynam robi¢ 3 ale
powina by¢ lepsza od poprzednich poniewaz juz wigcej umiem. Jesli zatoza moja gre na
strone to bedzie do $ciaggniecia i jesli kto§ ma Final fantasy 10 i ma problemy z
przejsciem to zapraszam na mojg stron¢ (jest napisana na dole ) do zobaczenia
wszystkim i pozdrawiam redakcje
Luke xxx

W 1613042
http://strony.wp.pl/wp/luke142/finalfantasyonline.html
2003-03-20 07:31:48

147. Wasza strona jest super kurs jest super Wszysdko jest ZAJEBIOZA!
Hikaru

24506
2003-03-18 19:31:02

146. a jagby co to www.rpgmaker.pl juz dziata nie musiecie wchodzi¢ z
www.rpgmaker.elbi.pl :p...to tyle nara
kto$

http://www.dupka.pl
2003-03-16 18:04:25

145. Hmm nasza stronka jest naprawde niezla... Ale co wy na to Ze moznaby nieco
"unowocze$ni¢" ksigge 1 komentarze ? Wizualnie to one wypadaja najgorze;j... Twierdza
RULEZ

Jazzwhisky
2003-03-14 23:21:58

144. Spox Stronkal
Ale w download jest RPG Maker bez Cracka,A to bardzo Zle!
~~Rizo~~
2003-03-14 12:50:41
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RE. Do makera nie trzeba cracka . . .
krulik
#1052706

Eil t_kruzel@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2003-03-14 17:10:01

143. Swietny serwis... szkoda ze sie nie wymieniacie bannerami...
Gremlin
http://www.gildiacienia.prv.pl
2003-03-12 21:03:45

142. Rpg makera 2003 ma juz prawie kazdy,i to w pl :p......www.rpgmaker2003.prv.pl tam
znajdziesz

maniak__rpg
#3701757
Ei‘maniak rpg@tlen.pl

http://WWW.RM2K-SITE.PRV.PL
2003-03-11 15:33:26

141. ...

lobo
2003-03-11 10:54:43

140. Mam Rpg Maker'a 2003 !
...tyle ,ze jest on w jakim$ dziwnym jezyku...
{ Nie chodzi mi o Japonca }

RM2K3 !
2003-03-10 23:14:33

139. po co tyle dem?jak w cos takiego grac?dawajcie linka do strony autora z gra,a nie ;p

Havock
2003-03-10 18:55:10

138. nie miatem co robi¢ wigc sie wpisatem

Diablo
2003-03-08 23:01:22

137. Siema ludzie.Stronka zarabista ,bardzo pomocna przy tworzeniu gierek.Uktony dla
twurcoOw.Mam prozbe czy moglibyScie umiesci¢ na stronie materiaty z wladcy pierscieni
lub przesta¢ mi na meila bo mam zamiar zrobi¢ gre o tei tematyce.Z gury dzigkuje
Rodak

# 1859247
2003-03-08 12:32:24

136. oczywiscie chodzilo mi o ksiege lamerow a nie o ta bo te rozwiazanie z gadu gadu i
tlenem jest bardzo ciekawe
MegaB
EI‘ XXXXXXx@tlen.pl
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Tirenges | BYG \ Maxzs
CHIWALNA KSIEGA GOSCI |

2003-03-06 17:10:10

135. Eh stronka ujdzie !!! nie jest najlepszytm wytworem poprostu widzialem lepsze a te
wasze logo :| jest bez obrazy biedne nadrabiace jedynie DOWNLOADEM a ta ksiega to
moim zdaniem niewypal jezeli nie potraficie zalatwic tego pokojowo to ........

Stawny :P krytyk MegaB
MegaB

EI‘ XXxxxxx@tlen.pl
2003-03-06 17:07:12

134. Cud, midd, ultramaryna! Od pewnego
czasu nic nie wysytam, bo nie mam odpowiedniej dawki czasu, ale pracuje, pracuje...
Zrobitem pewien budynek peten 16zek i dziewczyn (sami potaczcie t6zko, mg¢zczyzng i
nami¢tng laske, a wam wyjdzie wynik ;), a to dopiero poczatek! Jestem w polowie dema
jednej takiej giery, a mam okoto dziesigciu map. Odezwe si¢ potem: moze Ksigga, moze
mailem...
Asharak
P.S.Jak zauwazyliscie, szacowni Arcymistrzowie, zmienitem pseudo. Tamto poprzednie
juz mi si¢ przejadto...

Asharak
2003-02-27 10:56:27

133. Wasza stronka jest super odjazdowa!
Cenie jg szczegolnie za download i
Krulika!

Kris

Wo87318
2003-02-27 10:48:05

132. Ucatujcie redaktorow za tg strong, japonczykow za RPG Makera i Jargo, za jego polska
wersje.
Oranjee

#1001765
2003-02-23 17:06:53

131. to jeszcze raz ja i link do angielskiego RTP.

zyczliwy
http://www.castelorpg.pop.com.br/rtp2k3.zip
2003-02-15 11:17:00

130. Mam bardzo dobra wiadomos$¢: Rm2k3 jest juz wydany w angielskiej wersji. A to
wszystko za sprawg Rocko z Deltaxtream. Dostgpna wersja zawiera na razie sporo
btedow 1 nie przettumaczonych stow, ale autor obiecal dawa¢ nowe wersje... tak wiec
zapraszam do $ciggania!
zyczliwy
http://www.deltaxtream.com
2003-02-15 10:48:06

129. Stronka - wyczes, programik - jeszcze lepszy, frajda - nie do opisania!
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Pagon
3684424
2003-02-11 12:41:51

128. Pozdrowienia dla catej redakc;jii ;)
Lilith
2003-02-10 19:57:06

127. Elo pozdrawiam wszystkich!!

Diablo
2003-02-10 11:54:01

126. Chlip...dzigkuje. To bylo wzruszajace...chlip...az mi si¢ tezka w oku kreci:)
Misiek
http://www.rpgmaker.pl
2003-02-09 10:37:58

125. Chcialbym pogratulowac wam 100000 odwiedzin. Sto lat dla Twierdzy :D!1!!
Zieg
2003-02-08 21:16:44

124. Rpgmaker to super program
Dumos$

#2114204
2003-02-07 10:32:29

123. Nowy lay jest naprawde oki,bardziej czytelny od poprzedniego..;)
Piotrek
#3042460

Ei‘ herolvi5@tlen.pl
http://www.rm2000.prv.pl

2003-02-06 11:09:09

122. super strona , ale dlaczego boie sie uruchomi rpgm????
goku_saiyajin
#1061485

http://www.veg.prv.pl
2003-02-05 22:53:31

121. Czytajac ksigge znalaztem same pochwaty.
Jest jednak co$, co wymaga poprawy.
Ciezko znale$¢ waszg strong w wyszukiwarkach, chyba, ze to ja nie mogtem.
Ale poza tym nie znalaztem nic wigcej, do czego mogtbym si¢ przyczepic.
Oby tak dalej 1!
embre

%41011060
http://www.embre.prv.pl
2003-02-05 22:22:38

120. spoko....... :P hehe
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Angel
1643192

EI‘ iz_kaO@tlen.pl
http://iza-coolangel.blog.pl

2003-02-05 19:19:17

119. No no no... niezle to wyglada :) i nie tylko wyglada :) brawo panowie.

bobson_jones
http://www.bob.spec.prv.pl

2003-02-05 14:37:29

118. Kocham was. Dzigki tej stronie poznalem ten wspaniaty program jakim jest Rpg Maker.
Szkoda, ze na Swiecie jest mato takich ludzi jak my. Tworze gre 1 mam nadzieje, ze juz
niedlugo dotacze do waszego bractwa!l!

Stanior (Bég Wojny)

W3328616
2003-02-05 11:31:19

117. Szukam 0s6b dobrze obeznanych w jezyku programu RPG Maker, do wspotpracy przy
tworzeniu gry. Damy do dyspozycji scenariusz, miejsce na stron¢ i materialy. Proszg o
kontakt na e-mail lub przez Gadu-Gadu.

Mateuszus
1625856
Mateuszus@tlen.pl

http://www.sfw.w.pl
2003-02-04 22:23:19

116. Hello all!!! mito naprawde mito widziec ludzi w necie (polakow) ktorzy mowia i robig w
rpg ... mam RPG od samego poczatku jak byla ang.wersja i ciesze sie ze nie musze
wchodzi¢ na hiszpanskie 1 niemieckie strony 1 z tego nic nie rozumie¢ jerzeli redakcja
strony zgodzi si¢ to wysle kilka projektow gier moich wtasnych ktorymi zajmuje si¢ juz

Jedi_Mac
http://www.mac.cas.prv.pl
2003-01-31 00:17:51

115. Nadal nie moge $ciagac¢ niektorych Programéw np. Graphic Makera

Konek
2003-01-30 14:32:23

114. Super strona
Arti707

W2757634
http://pokestrefa.topcities
2003-01-28 14:44:49

113. Sie ma. Dzieki:) No w sumie kurs moglny czesciej wychodizc, ale trzeba pamietac, ze
jest on rowneiz pisany dla Games Cornera w CDA wiec sredni pisze jeden kurs na
miesiac. Ale pomysle:) Jak bedzie wiecej glosow za to peweni beda czesciej:P
7-MALY-7
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1001320

EI‘ maly-7@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2003-01-26 23:24:32

112. Strona jest w deche:)

Master Gregor

##3307905
http://www.rm2Kk-site.prv.pl
2003-01-26 16:41:27

111. Na wstepie pozdro dla 7 maly 7 za Kurs.
Strona jest super. Mam prosbe czy nie dato by si¢ aby kolejne czesci kursu wychodzity
czesciej. Acha zrobceie Questy tak jak Tutotriala

Konek
2003-01-26 16:31:02

110. Jezus !!! Wieki szukatem takiej strony ... 1 kiedy przestatem to tu taka niespodzianka i po

Shady
2003-01-22 21:26:23

109. Oby tak dalej...

Master666
2003-01-20 23:36:07

108. Hellou. Niech moc bedzie z Wamii :)
Ti-mon
#2186146

A co? Nr majtek, tez chce@tlen.pl
http://www.gwiezdne-wojny.prv.pl
2003-01-20 20:53:02

107. Ludzie! Stronka jedna z lepszych.

Xemes
2003-01-20 18:09:25

106. Sie ma. Program, dzieki ktoremu mozesz wzucic MP3 do gry znajdziesz w dziale
PROGRAMY. Pa.
7-MALY-7
#1091320

EI‘ maly-7@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2003-01-19 11:17:53

118. Zieg, popieram ci¢ w 100 procentach “w” Brak owych wspomnianych przez ciebie osob
w RPG Evil (czyli Mroczne RPG :D jest skandalem...Kategorycznie zagdam
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umieszczenia w grze Ziega i DE jako gtownych "ztych", przed ktoérymi to gtowny
bohater bedzie musiata ochroni¢ swiat (lub chociaz twierdze :P

Dragon Emperor

0000000

http://brak
2003-01-17 18:17:05

117. Adres strony dat mi kumpel, a stronka jest superowska! Tak, trzyma¢, Maty i inni!

Demetrius
2003-01-17 15:02:04

116. Tejoooo...ja sie tutaj wpisuje z zapytaniem do Reptile' a, otoz, czemu mnie i DE tam nie
ma?? moze bylibysmy tam glownym zlem( a moze dobrem??), w kazdym razie wrogami
bohaterow Rpg Evil :P. To tylko propozycja :D. DE co ty na to?? :3)))

Zieg
2003-01-17 12:05:59

115. HEYA
ej sa jakies programy dzieki ktorym mozna wrzucic do gierek pliki mp3 ?
tomur
2003-01-16 21:12:16

114. CZE WAM! oglaszam zZe prac¢ nad projektem ski mneager zostang
wznowione !lutego>
Ci co biorg udziat niech mi nie zapychajg szkrzynki zbednymi plikami>

maniak__rpg
2003-01-16 09:32:37

113. Hehe nie pgkaj ja to dobrze rozegralem na prive ze nie wyszlismy:P

SimooN
2003-01-15 15:45:29

112. Hehe. SimooN? To jednak na 100% byt wtoch!!! A my mu... nie wierzylismy -
wyszlismy na idiotow!:P
I-MALY-7
#1001320

EI‘ maly-7@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2003-01-15 15:05:52

111. Ciao a tutti...questo € un messaggio in italiano come mi ha chiesto di scrivere SimooN...
Saluto tutti gli appassionati polacchi di rpg mk

Ciao a tutti

Nick

Nick Zider
2003-01-14 23:30:23

110. cze to znowu ja,maniak :-p
oglaszam ze do konca miecha nie bedzie mnie w necie :-((((((

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 276 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:dragonemperor@wp.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/brak/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:alekpanfil@interia.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:degie1@interia.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:maly-7@go2.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/ludzie.tlen.pl/maly-7/
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:fudegan@tin.it
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/ludzie.tlen.pl/maly-7/

RCHIWALNA KSIEGA GOSCI

do 1lutego ;-)

maniakrpg
2003-01-14 18:57:21

109. ¢j,ci cg biorg udziat w projekcie,wiecie co :-p
dzisiaj 0 19.00 na naszym czacie

pozdréwka maniak

Maniak__rpg
2003-01-14 09:19:53

108. Sie ma. Nic waznego nei chce powiedziec, ale zwrocic na to uwage, ze 12 stycznia
chyba padl rekord w liczbie odwiedzin i newsow. W ciagu dnia do 23:35 strone
odwiedzilo 1100 osob a aktalek bylo az 5. Do konca dnia jescze neicale pol godziny -
moze cos Sie jeszcze zdarzy?
7-MALY-7
#1091320

EI‘ maly-7@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2003-01-12 23:35:14

107. Uwaga ci co biorg udziat w projekcie "ski menager"
wyslijcie mi swoj adres e-mail
bo ja wasze zgubilem...:-p
ale ze mnie idiota...
musz¢ wam wazne rzeczy przystac!!!

maniakrpg
2003-01-11 22:31:51

106. De to jest chyba jedyna rzecz w ktorej si¢ zgadzamy po raz pierwszy:)

_Reptile_
2003-01-11 19:42:43

105. Co tu duzo gadac! Wasza strona to najlepsze i najbardziej odjechana strona o RPG
Makerze!! Trzymajcie tak dalej!!!
Titek
2003-01-07 13:40:14

104. .ksiedze ale taq ja..sorry ze w ksiedze ale tak jakos wyszlo...nie bedzzei mnie przez jakis
cas i jak juz zauwazyl nie bylo mnie przez kilka ostatnich dni...nie wiem co sie
dzialo...widze tylko zaskakujace zmiany redakcyjne :P...sorry ale nie wiem Kkiedy
bede...zaluje ze akurat teraz tak sie zlozylo ze nie mam mozliwosci pishe nawet z nie
swojego kompa...postaram sie byc jkaak najshubciej...na razie ludzie...
sim
2003-01-07 10:40:53

103. lol, Cecil, cholernie oryginalna xywa i cholernie oryginalny tytul gry ~w”
Dragon Emperor
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0000000

http://brak
2003-01-07 10:40:50

102. Na razie wcielo mi haslo na serwer i mam problem ale juz wkrotce bedziecie mogli
wygrac wersje Alfa "Teleporterzy". W wersji tej bedziecie mogli... przej$¢ prwie cala
jedna misje. Szczegoty juz na dniach!

DEM

# 5321022
2003-01-07 10:37:19

101. Co$ mi si¢ zdaje, ze lepsze bedzie FFT, by 7-Maty-7 1 spoika.
Dudek

http://rm2000.prv.pl
2003-01-07 09:25:31

100. Ludzie! Jakie te wasze gry sa prymitywne! Polscy eRPeGowcy nie potrafig zrobi¢ gry na
(przynajmniej) $rednim poziomie. Mndstwo btgdow i niedociggni¢é. Teraz o mojej grze -
Final Fantasty 1. Bedzie to, nieskromnie mowiac, najlepszy RPG wykonany w naszym
kraju. I jestem tego pewien. No, chyba, ze poprawicie jako$¢ swoich gier, to bede mogt
bac si¢ o konkurencje. Nie méwi¢ wam tego, zeby was zdotowac, ale po to, byScie sie
zastanowili co robicie.

Cecil

# 1736649
2003-01-06 22:41:34

99. jot

Henio
2003-01-03 19:24:59

98. Sie ma. Wilasnie ruszyla grupa dyskusyjna RPGMakera. Zapisy sa na stronie:
http://www.hydepark.pl/grupa/rpgmaker Jak wejdziecie tam musicie sie najpierw
zarejestrowac (chyba, ze juz jestescie) po czym zapisac sie do grupy "rpgmaker”. Po
wszystkich zabiegach przenosimy sie do naszego programu pocztowego (jak nie masz to
robisz to na stronie konta mail) i dodajesz nowy kontakt: rpgmaker@hydepark.pl i
gotowe. Teraz jak chcesz wyslac wiadomosc na grupe wysylasz na powyzszy adres e-
mail. Wiadomosc twoja dostana wszystkie zapisane osoby. Nie zapomnijcie zaglosowac
na grupe nasza. Nie wiem, co to da, ale cos chyba musi:)
7-MALY-7
#1091320

http://www.rpgmaker.pl
2003-01-02 19:44:27

97. Pozdrawiam wszystkich!
Jak wyjdzie RPG Maker 2003 EN bede robit gre Ptaczace Niebiosa: Panowanie Chaosu.
Bedzig¢ to... A tam kiedy indziej opowiem o niej (jak nie bgdzie to najlepsza gra na
$wiecie to nie osiggnatem celu. Ale bedzie cze¢s¢ 2 1 3).
TERAZ SLUCHAIJCIE MNIE!!!
Czy kto$ z Was posiada music peacel z RPG Maker 2000 1.00?! Jak tak to prosze
wyslijcie mi na GG, bo jest mi strasznie potrzebny!!! Peacel z RPG Maker 2000 1.01
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lub 1.02, 1.03 itd. jest schrzaniony opodobnie jak kiektore inne sound!!! Kto wie gdzie
mozna $ciggng RPG Maker 2000 1.00 niech mi powie!!!
Kamil Rak

# 3678297
http://moze mam wymienia¢?!

2003-01-01 22:13:45

96. RPG maker 4 RPG makers !

jazzwhisky
2003-01-01 00:23:19

95. ciekawie si¢ dla mnie zapowiada nowy rok...no cdz...ale i tak jak jedna osoba jest nie
szczesliwa to inne nie majg plakac...wszystkiego najlepszego drocy czytalnicy wielkiej
ksigi gosci twierdzy rpg maker'a z okazjii sylwka..

_Reptile_
http://www.rpgmaker.pl
2002-12-31 13:11:47

94. Wielkie dzieki za rt z Rpgmakera2003:)

Daniel
2002-12-30 21:45:29

93. fojna zobowka dla yntelygentnych ludzi do ktorych naleze ja i wszystkie NIEHIPKI

7K-tB
2002-12-29 15:17:48

92. RPGMaker - czadowy program, ktory polecam kazdemu (z w miare wysokim poziomem

Q)
Aki
2002-12-29 15:12:33

91. Naprawiac mi ta strone bo chce gre robic!!!

Topik
W 3845043
2002-12-27 02:23:20

RE. my juz wszystko wypemili§my, teraz czekamy na sponsora.. :/
tomek
#1052706

Eil t_kruzel@tlen.pl
http://www.rpgmaker.pl

2002-12-27 09:56:08

90. hmmm brak wiadomosci tlumacze swietami i takimi tam :) lub ze moze zle "oddalem™
swoj problem...
chodzi mi oto aby jeden monster (ja) atakowal innego monstera na tej samej planszy
ofkoz
mam nadzieje ze jest to mozliwe i ktos wreszcie mi pomoze !
Z gory tnx
tomur
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tomur

2002-12-26 21:05:49

89. Wesotych Swiat...szanujcie Painta puki go macie * * i happy sylvek

_Reptile_
http://www.rpgmaker.pl
2002-12-26 11:26:30

88. Wesolych Swiat wszystkim odwiedzajacym ta ksiege :))
Zjeg
41632253

http://www.ice-world.prv.pl
2002-12-24 21:18:30

87. Wesotych Swiat!
Frodek™

5150843
2002-12-24 16:25:46

86. heya mam nadzieje ze wkrotce wszystko bedzie ok i mozna bedzie sciagac pliki i jeszcze
jedno czy mozna zrobic taki battle system:ze jeden potwor atakuje 2 potwora z tymze ten
2 to ja ofkoz :) jesli tak to prosze o wyczerpujaca odpowiedz na moj e-mail
zZ gory tnx
tomu

tomur
2002-12-22 19:58:13

85. Siedze siedze 1 siedze a tutaj juz jest noc a musze jeszcze zrobi¢ pare rzeczy w naszym
ukochanym programiku.Pelno czasu mi uptyneto z czego jestem wkurzony...ale jak mus
to mus i bede tworzyt poniewaz chce zebysScie wkrotce zagrali w nowg gre dbz...Nie
dlugo wszyscy mnie poznacie !!!

Mistrz Jezyk od RPG MAKERA to ja !!!
Jezyk

#3773832

2002-12-21 23:45:48

84. Yol to ponownie ja 'Jezyk' chciatem tylko wam przypomnie¢ ze jeszcze zyje i wcigz
tworze wspanialg grepod tytutem:
‘Dragon Ball Z The Sayjan Adventure'
gra sie zapowiada bo mam juz 73 mapy 1 to nie takie beznadziejne tylko wlozylem w nie
duzo pracy i czasu...
Ale niedlugo jak bede mial mozliwo$¢ umieszczenia jej na jakie$ stronie z RPG
makerem to byt by dla mnie zaszczyt ! 1 wy byscie skorzystali grajac w tg wspaniatg
gre:)
no to see yaa all wkrétce zndw napisze...
Jezyk
# 3773832
2002-12-21 23:40:15

83. Hmm, jezeli komus sie nudzi, niech odwiedzi moja strone *w”
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Dragon Emperor

#0000000
http://www.crystal.eden.prv.pl
2002-12-21 20:05:57

82. Hehe, macie u mnie linka :))
Zieg
41632253

http://www.ice-world.prv.pl
2002-12-20 12:20:18

8l. Wiadomos¢ prywatna...
Haslo:

Skrzypus

# 1874485
http://www.lotnictwo.z.pl
2002-12-19 15:55:30

80. Yo! Stronka jest oki, zapraszam na moj3! Pozdrawiam!

KaZiOo
http://www.kazioo.prv.pl
2002-12-12 11:18:49

79. Witam, podoba mi sie wasza stronka, cieckawy klimat. Jezeli jestescie zainteresowani
wymiang linkow to prosze o kontakt. Pozdrawiam.
Treetop

http://treetop.republika.pl/kgosci.htm
2002-12-10 22:43:28

78. sorry, adres to www.skytowergames.net

djkakashell
2002-12-08 18:03:17

77. chlopaki, brakuje wam pary w fapach. Dodajcie wigcej gierek (np. FF: Endless Nova, FF:
Crystal Wings, KINDRED SAGA - to musi by¢. Najlepsza gra na RM2k, sami zobaczcie,
czy inny twor wystepujacy na Www.skytowergames.com) O prawa autorskie si¢ nie
przejmujcie, gdyz zaden anglik nie wchodzi na polskie strony.

djkakashell
2002-12-08 16:08:29

76. Cze$¢ super stronka dzigki niej mam rpg maker 2.0 PL 1 tworze moje gry takie jak Dragon
Ball Z New Adventure oraz Dragon Ball GT New Future obydwie gierki beda bardzo
odjazdowe poniewaz mam plany na dalsze przygody gtéwnych bohaterow ;) Niedtugo
WSZYSCY POZNACIE JEZYKA (czyli mnie) -__- See Ya !

Jezyk
# 3773832
2002-12-04 15:41:41

75. Ject coooooool. RPG MAKER jest THE BEST
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Stronka tez. Wpadnijcie na simdb.cjb.net
SPOKO!!1
SIMPSONSOFT-SIMPSON

http://simdb.cjb.net
2002-11-28 14:56:48

74. jot. naprawdg $wietna strona, rpgm to jest to!!!! gratulacje.

MrOsaka
http://gumi02.republika.pl
2002-11-27 09:49:24

73. Ludziska mam prozbe co do RTP...mozecie skas
wykombinowa¢ NOWEGO RTP???Btakam si¢ po necie
1 wszedzie jest to samo...jedynie na tej stronce znalaztam cosik "nowego"...z kad wy
bierzecie NOWE RTP?Aha podzickowania dla Reptile za TITLEKIi CHARSET
GOHANA!!!Bardzo mi si¢ przydaty
Dzigki jeszcze raz za wszystko!!!Pozdrowienia dla calej redakcjii!!!Jeste$scie The BEST!!!

Donata
2002-11-26 13:26:37

72. Fajna stronka, duzy downloadu, super! Jak zrobie gre to wam wysle..

Rafat
2002-11-24 19:30:57

71. Maciek: Jesli checesz dostac si¢ do redkacji to musisz wysta¢ mi lub Miskowi e-mail z
czyms$ co chcesz da¢ na dobry poczatek lub e-mail o tym co bedziesz dawal na strone, co
umiesz itp.. Czekam na wiadomosc...
krulik
1052706

http://brak
2002-11-24 18:57:10

70. Sorry pomylito mi si¢, chodiz mi jak dosta¢ si¢ do redakcji... Czekam na odpowiec... Mam
14 lat i umiem robi¢ fajne skrypty...
Maciek

http://brak
2002-11-24 18:53:09

69. Fajna stronka chciatbym si¢ dowiedzie¢ jak mozna si¢ dosta¢ na waszg strone?

Maciek

http://brak
2002-11-24 18:51:22

68. Fajna stronka, koknurencja jest coraz wigksza :D . Stowem: Stronka jest dobra, ciut lepsza
od naszej (tylko si¢ nie obrazcie, pisze "ciut" bo gdybySmy mieli tyle redaktorow co wy to
by byto ciut).

PS. Nie robta se nadziei z GG - uruchamiam gora 2 razy na miesigc, a najmniej to ani razu
przez caly rok.
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PS2. Ten Azot to zart - nie mam ID w tlenie, ale za to mam w parze wodnej :D (to tez byt
zart).
Super Vegeta (konkurent)

3212455

Azot :D@tlen.pl
http://www.rmz2ksite.wz.cz
2002-11-24 11:24:06

RE. JesteSmy wieksi niz ciut bo was wogoéle nie ma :P (wz.cz nie dziata) SuperVegeta:
mowigc ilu mamy redaktoréw powiedz mi ilu robi cokolwiek :P
krulik
#1052706

http://brak
2002-11-24 18:54:47

67. Ta stronka jest wyje..na w kosmos!
Extra si¢ rozbudowuje.

IMPERATOR
2002-11-23 16:19:04

66. Strona jest SUPER! a najlepsze jest to , ze mozna Dragon Balla zrobic ;-)
Hitmanio

# 1861787
2002-11-23 11:03:49

65. Czes¢. O stronce dowiedzialem si¢ z forum na gry-online zobaczytem tam link do waszej
stronki. Strona graficzna jest dobra tak jak zawarto$¢. Sciagam te pliki bo zobaczylem ze
programik do robienia erpegoéw!! moze zrobie Dungeon Siege 2003:D:D Jestescie na
dobrwej drodze. oby tak dalej. Narazie

Child Of Bodom 666
http://warheart.fm.interia.pl
2002-11-17 13:16:42

64. Niezta stronka, tylko czemu potowa faczy w downloadsach nie dziata?
hoomiczek

#3514213
http://www.gierki.z.pl
2002-11-15 18:39:29

63. Wasza strona jest zaje***** |
Arti

W5478200
2002-11-15 17:18:14

62. GDYBY NIE WASZA STRONKA , CHYBA NIE ZAINTERESOWAL BYM SIE
ROBIENIEM GIER !!

Gremcio

7?@tlen.pl
2002-11-15 15:44:17
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61. Noo, layout jest wspaniaty, tylko przy jego zmianie chyba jakis ztosliwy chochlik pozart
moj button? :)
Quicky
#1500385

W quickya@tlen.pl

http://g.s.prv.pl
2002-11-01 22:15:27

60. Fajnastrona wejdzi na mojg i nojch znajomych
Wiizer
#1730014

http://www.centrumgier2d.prv.pl
2002-11-01 22:09:19

59. Strona jest THE BEST OF COOL!!!

Zenon grozny
4419519
2002-11-01 19:45:36

58. Hmm ... zauwazyliscie ze przez dwa miesiace istnienia strony rozwija sie ona coraz
bardziej dynamicznie??to lubie:D
SimooN

3446613
http://rpgmaker.pl
2002-11-01 01:25:03

57. Siemanko wszystkim :)
Jezeli chodzi o stronke to Brdzo ladna i przejzysta. Bardzo duzo opisow, porad,
dodatkowych charsetow itp...
Mimo tego ze mam 20 lat to 1 tak gry RPG beda dla mnie najlepsze pod sloncem
(‘oczywiscie procz kobiet :p ). Sam wlasnie zaczynam bawic sie RPGMakerem 2000 i
zobaczymy co z tego wyniknie :D.
A tak na koniec. Mam jedna prosbe. Poprawcie prosze tego linka do tej ( Podobno )
wspanialej gierki-dema SOS2, bo nie dziala.
Dzieki i Greetings from the mountain ( czyt. Z gory dziekuje :p)
Czarek

2702261
2002-10-31 00:57:21

56. Fajna strona zapraszam do mnie :)...
Sad
902108

EI‘ Sadyst4@tlen.pl

http://www.sad.vel.pl
2002-10-29 14:45:45

55. Gdy na poczatku wchodzitem na te strong, probowatem znalez¢ na niej jakie$ niedorobki i
wady ale teraz patrze na to zupetnie innaczej, wasza strona chyba nie ma wad.Jest Cool!

SquCloud
2002-10-26 17:32:52

ARCHWIALNA KSIEGA GOSCI, 2002-2017 www.rpgmaker.pl Strona 284 z 291



http://www.rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:quicky@op.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/ludzie.tlen.pl/quicky3/
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/q.s.prv.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:wiizer@wp.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/www.centrumgier2d.prv.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:zenongrozny@wp.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:simoon006@poczta.onet.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/rpgmaker.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:Czaruo@poczta.onet.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/ludzie.tlen.pl/Sadyst4/
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/www.sad.vel.pl/
https://web.archive.org/web/20030117190724/mailto:Kepcio@hoga.pl
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/ludzie.tlen.pl/quicky3/
https://web.archive.org/web/20030117190724/http:/ludzie.tlen.pl/Sadyst4/

Tilrenges | RYB

ARCHIWALNA KSIEGA GOScCl

54. * Ale tu sie zmienito od mojego ostatniego pobytu.... Teraz stronka wyglada bardzo
fajnie!
Lunar Master
2002-10-25 20:29:30

53. Fajny programik!
Biore sie do roboty....
R@dek

1483692
2002-10-23 18:52:31

52. Swietna strona jak sie patrzy.
Nlczego nie brakuje Chwata tym co jg zatozyli

Cyry
2002-10-21 07:55:36

51. Fajna ta stronka ! Trudno sie robi gry w tym programi ??
PIKOU

24405
http://www.pikou.prv.pl
2002-10-14 18:15:01

50. Swietna stronka!
Szatkus

# 3728731
http://dragonsoft.w.interia.pl
2002-10-13 13:35:03

49. ta strona jest po prostu SUPER I TINITTIITIITLn
jest bombowa po prostu brak mi slow umieszczaj rzeczy dotyczace db oczywiscie ;]
lorak

# 1170499
2002-10-12 21:17:04

48. sa 3 zeczy ktore uwielbiam ...gry komputerowe,rpgmakera i oczywiscie wasza strone oby
tak dalej » " ps chcialbym bardzo podziekowac _Raptile_ ze mi pomaga i robi specjalnie
dla mnie czipsety wiec 100-krotne dzieki _Raptile

Spike
2002-10-07 15:26:24

47. Wasza strona jest naj naj lepsza.
Jesli morzecie to umiesccie na niej
chipsety z db 1 dbz i dbgt Prosze
Krzychu

1150832
2002-10-07 12:54:31

46. Wreszcie jakies recenzje... Nice!
Tracky
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2002-10-06 17:37:54

45. strona cool przydato by sie troche wigcej monstrow i czarsetow z db

Raditz
2002-10-06 16:24:40

44. Cool Stronka i Cool porada mojego autorstwa "jak zrobi¢ zegarek"NARKA

Ps. http//adikgames.w.interia.pl

Adikgames
# 3584796

EI‘ Adikgames@tlen.pl
http://adikgames.w.interia.pl
2002-10-06 15:55:35

43. Witajcie...znow tu jestem :))
narq

S*yuvei |

1632253
2002-10-05 21:18:53

42. Nareszcie mogg zrobi¢ wilasng gre!!! Yeah~ #
BUAHAHAHA!!!! (tak zwany szyderczy $miech)

Z pozdrowieniami Regan...

Regan
http://Niedtugo bedzie » ~
2002-10-04 21:05:16

41. Hej
Zajebista stoonka. RPG tez jest spoko
Luki
#1152825
Tt blokerss@tlen.pl

http://www.2hiphop.prv.pl
2002-10-04 13:31:56

40. Witam. moim zdaniem powinniscie zaczac
co robic z tymi dzialami w budowie.
Pozdrowienia dla calego bractwa Rpgmakerowego, Tschus!!

Syuveil
2002-10-04 12:04:10

39. Ceéé. Stronka narazie mi si¢ podoba. Zegna by dalej w tym przekonaniu sie utwierdzi¢:)
Pawko

EI‘ brak@tlen.pl
2002-10-03 13:22:35

38. No i stalo sie...."Twierdza" dominuje.
| dobrze. Amen.
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Syuveil
2002-10-02 12:10:55

37. Swietna stronka!!! dzieki niej zrobie gre!!!
Hajime
http://www.mangatak.prv.pl
2002-10-01 22:12:24

36. Siema jestem sylwek zajmuje si¢ systemami walk w rpgmaker200

Sylwek Zemto
http://strony.wp.pl\wp\sylwek-zemlo

2002-10-01 12:50:38

35. F.U.C.K.I! Tylko ja nie moge sciagac programow z waszej stronki?????? CO JEST???
Czym najlepiej sciagac? (chodzi mi o program z mp3 i demeczko SOSII)
tiaaaa
2002-09-29 09:46:01

34. fajna stronka:)

arzesiek
# 5299428
2002-09-28 19:09:35

33. Fajna strona ale mato dodatkow.

Falcox
2002-09-28 11:59:26

32, [FHr*I[*F***]I[****]1 | LIKE IT!

ENGLISH-MAN

http://???
2002-09-28 09:30:34

31. Wreszcie znalaztem porzadng stron¢ o RPG Makerze. Nawet nie wiecie jak si¢ z tego
ciesze ... TAK TRZYMAC !!!!
ADarris

# 1613638
2002-09-27 22:02:46

30. ...::z-Hejka!:::... Troshke mnie nie bylo i tyle sie narobilo! :D Nie no... zartooje ofkoz.
Jedyne co chce napisac, to zebyscie wchodzili na chata!!! (tego ofkoz ;)) bo jak widze ze
kilka minut temu ktos sie wpisywal do tej ksiegi gosci, to napewno bym sobie chetnie
pogadal z nim na temat RpgMakera. Co do licznikow: zeczywiscie ktos ma troche nasrane
w glowie zeby interesowal sie liczba odwiedzin. Ok. Moze kogos to interesuje, ale jezeli
sprawa zostala juz opanowana (tzn. juz wiadomo skad ta liczba) to chooj kogo obchodzi
ile jest nabite? Zreszta ja wchodze prawie codziennie na ta strone... czasami kilka razy
dziennie. I co, zabroni mi ktos? Moge podac pewien przyklad: kiedys bylem na tej stronce
przez chwile zobaczyc aktualizacje na stronie a po kilku chwilach (zeby zobaczyc licznik
czy przez ten czas nikogo nie bylo) odswiezylem strone i wiecie co? ... pojawila sie
nastepna aktualka!!! (powaznie). Widocznie Misiek aktualizowal strone w tym samym
czasie co ja bylem. To dlaczego sie przychrzaniac do statystyk?? A propo aktualek:
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WOW. ekstra super [****]r hiper... tfu tfu... juz bredze... sa po prostu super. Co kilka dni

cos nowego na stronie!!'! SUPER | TAK TRZYMAC! Co do lay'a: dobry, ale tez moglby

byc lepsiejszy.... no wiecie, wiecej kolorkow albo cos... dobra koncze bo pewnie i tak nikt
tego nie przeczyta..... Pozdrowienia dla CALEJ ekipy page'a!!! No i oczywiscie czekajcie
na moja gierke......

Aha... jeszcze cos: NIE MOGE SCIAGAC PLIKOW!!! (moze dlatego ze mam DAP5
beta?, ale nie sadze...)

hateka!
2002-09-26 17:11:37

29. Super stronka :D pozroofka dla ekipy Rpg Maker

Otal
http://animerevenge.prv.pl
2002-09-26 15:15:16

28. Czes¢ fajna stronka

Marcin
2002-09-26 14:44:15

27. Siemanko wypas strona Gryfice jesien 2002

Ptaku Zartoczny diabet
2002-09-26 07:03:22

26. Nle wiem o co wam wszystkim tazi...ale naprawde nie wiedzialem ze sa takie Swiry na
swiecie ze si¢ pluja bo ej jest wiecej na liczniku.Co niektérzy majg naprawde nasrane w
glowach bo zyja...

Reptile
http://www.rpgmaker.pl

2002-09-25 17:06:28

25. A w jaki sposob nabijamy sobie licznik? Ztapate$ kogo$ z nas za ragczke? Odwiedziny
nabijaja nam internauci, jest ich (odwiedzin) na tyle duzo, Zze nie mamy czego si¢
wstydzi¢, a tym bardziej dowartosciowywac si¢ nabijajac sobie licznik. Twoje zarzuty s3:
po pierwsze - bezsensowne, po drugie - $mieszne, po trzecie - nieuzasadnione, nie masz
dowodoéw. I nie probuj weisngé nam, ze Przystan jest lepsza od Twiedzy RPG Maker.
Misiek
http://www.rpgmaker.pl
2002-09-24 21:01:10

24. spox stronka, wlazlem sobie na nia dzisiaj, i przypadkowo katem oka spojrzalem na jeden
z bannerow... przyjrzalem sie mu blizej... A jednak! Nie przywidzialo mi sie!
wiec mam pytanie: CO ROBI NA TEJ STRONIE BANNER TYCH GEJUCHOW Z BSM
(bractwo srebrnych mieczy) 221!
Ragnarok

http://www.zhentarim.host.sk
2002-09-21 20:02:06

23. Nice Site sam réwniez robi¢ gre zaczolem na poczatku wakacji.
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Wilczek
http://canis-lupus.blog.pl

2002-09-19 23:19:03

22. Juz niedlugo postaram si¢ przesta¢ dwie gierki mojego autorstwa:Reis Adventure i
Portladn(obje petne)

Piotrek
2002-09-14 23:24:28

21. EEJJJ WYPAS STRONA.DZIEKI ZA PORADY NAPEWNO SIE PRZYDADZA !l
TRZYMAJCIE TAK DALEJ ! PEACE
CORE_ONE aka IMAD

http://www.nie posiadam strony.com :D
2002-09-14 17:11:47

20. A large thanks to people of this site, to having signing of my site. By the way, being in
French-Speaking communities, I've a offer to do, do this communities. The offer, is about
the International contest of No Text. No text will people say? Sure, a no text rpg mean a
game where any language either French, Germanese, Polish, etc. can understand. In this
way, we French-Speaking community and Germany community. Have already prepare it,
so, i was guessing, if the great polish one will be willing to join the contest, in that way,
we'll be able to do, for contest site in 3 languages. Maybe, you will be willing to know
more, so i can translate the rules and from that try translate it in Polish for the Contest. If
you interested that you're community parti[****]ted to it, please contact me at:
dsaindon@iquebec.com

Mr. Magical
http://www.lumierenom.cjb.net/

2002-09-13 20:27:28

19. Jou jou jou!!!
Esk-a
http://nie_mam_strony www.pl
2002-09-13 11:26:39

18. Heloo everyone!

Kicia328
2002-09-11 19:34:51

17. Stronka ok :) znalazlem sporo przydatnych porad :) dzieki :)

vrdk
2002-09-10 20:04:02

16. Tera jest cacy, nie ma zadnych zastrzerzen poza tym ze misiek sie nie odzywa (miales mi
gre dostarczyc)!

Dem
2002-09-08 20:18:43

15. To jest najlepsza strona 0 RPG MAKERze.
Przystaj RPG MAKERA nie ma z wami szans.
Tak trzymac!
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Elbi
2002-09-08 11:46:25

14. Witam !! natknotem sie na waszg stronke i jest niezta . Jak moi poprzednicy zauwazyli lay
jest co tu duzo gadac staby !! Naprawcie to !! Pozdrawiam wszystkich

XeloX
2002-09-08 11:40:53

13. Proszg¢ bez reklam i powtarzania si¢, bo wpisy wywalam!

krulik
http://www.rpgmaker.pl
2002-09-08 09:33:03

12. Aha, jeszcze do licznika. Ja na swojej stronie miatem co$ ponad 20 tys, Krulik 12 tys.
Postanowilismy potaczy¢ te liczby, poniewaz osiggneliSmy je w uczciwy sposob i nie
mieliSmy zamiaru tego straci¢. Aha, w péttorej dnia mielisSmy ok. 500 (!) odwiedzin,
bardzo wszystkim dziekuje.

Misiek
http://www.rpgmaker.pl
2002-09-07 07:48:55

11. Ja uwazam, ze lay'e potrafi¢ robi¢, zreszta to nie tylko moja opinia. Ta oprawa podoba si¢
naprawde wielu osoba, wigc... kazdy moze mie¢ swoje zdanie, Ty mozesz mie¢ swoje,
oczywiscie, tylko te zdanie ,,ze si¢ wszedzie pakuje" itd. mogte$ sobie darowac. Bo skoro
jest ten lay, to znaczy, ze jest najlepszy moim i1 Krulika zdaniem z tych, ktore zrobiliSmy...
Jasne?

Misiek
http://www.rpgmaker.pl
2002-09-07 07:46:10

10. Strona staba graficznie, moim zdaniem Misiek naprawde nie umie robi¢ layow. I jeszcze
nie wiem skad wam sie odrazu wzioto 32000 odwiedzin.
P.S. Misiek niepchaj sie wszedzie daj troche innym np. Krulik by mogl laya
zrobié

ARWar
2002-09-06 23:07:56

9. Cooltowa stronka :) Pozdroofka dla calej ekipy :D

Reims
2002-09-06 20:33:23

8. Panie Szefie! Ja ciggle czekam na odpowiedz!

Dem
http://dupadupadupa :)))
2002-09-06 20:00:06

7. Fajno tak tu... klimat... Misiek zajrzyj do skrzynki! recke ci poslalem DBG i poprawilem
stara (JW)... pasi?
To wezmiesz sie za robote?

Dem
2002-09-05 20:47:39
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6. wyrabista strona
Wiizer
2002-09-05 19:26:50

5. fajnie wszystko wyglada,ale mam przeczucie ze czegos brakuje :(

Reptile
2002-09-02 14:09:50

4. No teraz ksigga pasuje do klimatu strony
)
Jargo
2002-09-02 08:49:22

3. Co za zj***** strona, same pie****** Jamery to robig""
zatrowalem oczywiscie™"
niezle jest...czy to ostateczna wersja laya?

SimooN
2002-08-31 22:53:18

2. Hehe, mam nadzieje, Ze juz nikt nie bedzie pisat ,,Co za zj***** strona, same pie™******
lamery to robig"
Misiek
http://www.rpgmaker.pl
2002-08-30 11:46:28

1. Tadam, zapraszam do uzupetniania nowej ksiegi :)

krulik
http://www.rpgmaker.pl
2002-08-29 11:10:19
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