1. Podtacz Pada pod port USB i zainstaluj sterowniki producenta.

2. Uruchom gre Kruk 2 -> Kliknij F1 -> Przejdz do zaktadki Gamepad -> Wytacz wszystkie
Buttony:

Wiasciwosci: Game @
General | Gamepad | Keyboard
Button 1: = - Button &: = -
Button 2: - - Button 7 - -
Button 3: - - Button &: - -
Button 4 - - Button 9: - -
Button 5: = - Button 10: |- -
Reset
[ ok [ sy |

3. Uruchom plik Xpadder [5.7] *[Jesli nie uruchamia sie, uruchom go w zgodnosci:
Wiasciwosci -> Zgodnos$é -> Uruchom ten program w trybie zgodnosci z: Windows 7 (lub
starszy)].

4. Mozliwe, ze program automatycznie wczyta zapisane profile. Upewnij sie, ze wszystkie
przyciski dopasowane s3 zgodnie z Twoim kontrolerem oraz zgodnie ze wzorem:
(Xpadder - Wz6r). Jesli tak sie stato, przejdz od razu do punktu 15.

5. Jezeli program nie wczytat profili automatycznie, sprobuj wczytaé zapisane profile
recznie: , Kruk2” z folderu Xpadder [5.7]. Jesli sie udato, przejdz od razu do punktu 14.

() Otwérz Kantroler [USE Vibration Joystick] ==

() Xpadder EI = @

Szukajw XPADDER[5.7] CONTROLLER IMAGES - @ 2 2 E

o~

= Nazwa Data modyfikacji Typ
e Controller Images 2016-07-08 14:32 Folder plit
atatni G9Kruk 2016-07-0814:34  Xpadder €
migjsca
— . Typ: Xpadder Controller
[ Wilej... ! Rozmiar: 81,2 KB
Pulpit Data modyfikacji: 2016-07-08 14:34
E Zapisz jako...
=3 Kopiyj
=1
5 Ustawienia... Biblioteki
Whagciwogci..,
I3 Przegladaj... . L
Komputer Pl 1 3

Nazwa pliku: Kruk 1 -

N
Q& Pliki typu: Kontrolery {* xpaddercontroller) - | ‘ Anulyj ‘




6. Jezeli jest to niemozliwe, nalezy stworzy¢ nowy.

() Xpadder == =

A3 Kliknij tutaj : /%W [l (vienazwany profil) )
| Otworz...
‘Gﬂ Wklej...
e
‘E Zapisz jako...
Fs’ Kopiuj
!/}’ Ustawienia...
| () wiasciwosci...
| 3 Przeglada;...

7. Wybierz obraz Pada - ,,0twdrz...” (Controller Images) -> , Kruk2 xpadder”.

() Ustawienia kontrolera - "USB Joystick "

() Otwérz Obraz

Szukajw: | Controller Images - G ? P '
v &
S
Ostatnie
- - -
- Microsoft_Xbox_36 Sony_PlayStation...
Rulpis 0Jonathan.UK
— Biblioteki
R ot
Kreyzak .
8 Pravasa [ @eobiez.. | [ & wi. | EA;,“‘I
(€] Spusty - " o
[ G ey ] I 2 Kophy I Komputer
[ [ Otwérz... ] [ |5 Eksportu... ] ’ -
o MNazwa pliku: Microsoft_Xbox_360.Jonathan UK -
Q! Pliki typu: [Obrazy - bmp) - [ A |

8. Witacz Analog w Padzie i przejdz do zaktadki ,,Gatki”.

9. Zaznacz opcje ,,Wiaczony”, kliknij ,,Wykryj”, a nastepnie przyporzadkuj ruch zgodnie z
poleceniami programu.

() Ustawienia kontrolera - "USB Joystick "

Weignij
Gatka 1
Lewa
-

Wiaczony [F] whaczony
MR Gaka1 m

- ™) =
B s

E Gdra E Prawo g Dot E Lewo



10. Przejdz do zaktadki , Krzyzak” i postepuj analogicznie do punktu poprzedniego,
przyporzadkowujac ruchy krzyzaka zgodnie z poleceniami programu.

11. Przejdz do zaktadki ,,Przyciski”. Doktadny opis, co dalej w programie.

(E) Ustawienia kontrolera - "USB Joystick " @

Dodaj S——
‘Wisnij przycdisk na kontrolerze aby dodac go do @ ==
uktadu

Ruch X Skasyj
Przeciagnij nowy przycisk na ukfad aby go

poruszyc

ZImier nazwe/Skasuj

Kliknij przycizk na ukfadzie aby zmienié jego

nazwe lub skasowat

s

@ Ok

12. Po dodaniu wszystkich przyciskéw, kliknij ,,0K”.

13. Zapisz postepy (najlepiej w folderze programu).

() Xpadder

[ Wide...

e Zapisz jako...
53 Kopiuj |
& Ustawienia...
Wiagciwosci...

|5} Przegladaj..

() Otwérz Profil [USB Vibration Joystick] [

Saukaj w XPADDER[5.7] CONTROLLERIMAGES ~ & (7 = [E~

-

= Mazwa Data modyfikacji Typ
= Controller Images 2016-07-0814:32  Folder plil
At ] Krukl 2016-07-0614:35  Xpadder F

migjsca

[ Wklej... ! Typ: Xpadder Profile

Rozmiar: 617 bajtéw

Pulpit Data modyfikacji: 2016-07-08 14:35
Zapisz jako...
=3 Kopiyj
. ~—
% Ustawienia... Biblioteki

L5} Przeglada...

L ¥
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Nazwa pliku: Kruk1 -

,
‘»‘4 Piki typu Profile: (" xpadderprofile} - [ Ay |




15. Pad zostat skonfigurowany, a profil wczytany. Upewnij sie, ze wszystkie klawisze
klawiatury zostaty przyporzadkowane zgodnie ze wzorem (patrz obraz Xpadder — Wzor).
Mozesz dowolnie modyfikowaé przypisywanie przyciskow klikajac na nie, a nastepnie
przypisujac im dany klawisz z klawiatury.

() Przypisanie: Przycisk 4 - Weiénij dowolny klawisz albo Kliknij aby przypisac "S” (=234
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16. W przypadku modyfikacji pamietaj o zapisaniu profili (Zapisz/Zapisz jako).

17. Program nalezy uruchamiac przed wiaczeniem gry. Program moze dziata¢ w tle.



