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2014

Golden Forki to cykliczny konkurs, w ktérym wybieramy najlepsze,
najpopularniejsze polskie gry (a takze dema i zapowiedzi gier) stworzone w RPG
Makerze. W szeregu kategorii kompletujemy wydane w ostatnim roku produkcje

1 poddajemy pod glosowanie uzytkownikow forum.

Terminy

Termin zgloszen we wszystkich kategoriach - 26 grudnia 2014 r.
Glosowania:

Pelne Wersje - 27.12.2014 r. do 03.01.2015 r. wlacznie
Zapowiedzi - 27.12.2014 r. do 02.01.2015 r. wlacznie

Formuta konkursu

Podzial na dwie grupy w zaleznosci od wersji RM (XP/2003 oraz VX/VXAce),
oraz podzial na dwie kategorie - Pelne wersje i Zapowiedzi. W kategorii Petne
Wersje XP/2003 dwa réwnorzedne pierwsze miejsca dla gier z poszczegélnych
wersji Makera, ktore uzyskaly najwigksza ilo§¢ punktow.

Kwalifikacja Pelnych Wers;ji

Jak w poprzedniej edycji, produkcije byly zbierane dwiema drogami:

1) Automatyczne kwalifikacje - w konkursie znalazly si¢ wszystkie gry wydane
w roku 2014 i opublikowane na jednej ze stron wspolorganizatoréow konkursu:
Twierdzy RPG Makera, Tsukuru Archive lub w Gonicu RM.

2) Zgloszenie autorskie na forum.

Kwalifikacja w kategorii Zapowiedzi
Do konkursu zakwalifikowane zostaly wszystkie tytuly z dzialu Zapowiedzi na
GRMA, ktérych tematy pozostawaly otwarte, a autorzy aktualizowali je w ciagu

ostatnich 6 miesiccy od momentu zamknigcia zgloszen.
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Y.owczy

Autor: Diablo
RM: VX Ace
Gatunek: RPG

Kroétka, utrzymana w klimacie jRPG,
historyjka dwoch przyjaciol, ktorzy
wyruszaja w podréz w poszukiwaniu
lepszego zycia.

Dawnville

Autor: CrasheR
RM: VX Ace
Gatunek: horror przygodowy

Growe wcielenie creepypasty o Jane
the Killer. Kroétka, klimatyczna
przygodowka eksplorowana

NASTEPNE tO7KD SZPITALNE. C2YEBYM W mrocznej oprawie.
TNRJODWAER SIE W JRKINS STRRYM SZPITALL?




Amus: Niezwykta Podréz

Autor: Gornb
RM: VX Ace
Gatunek: RPG

Debiut autora — ubrana w podstawowe
grafiki opowies¢ o mlodzienicu
imieniem Silvor, ktory postanawia
odnalez¢ swojego ojca.

MineVine
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Wzorowany na grze MineCraft debiut
Szymkima — w MineVine mozemy
wykopac troche wegla 1 pokonac kilka
potworkow.

Z.okus

Autor: Zwiodimus
RM: VX Ace
Gatunek: RPG

Pelna walk, skrzynek i mrocznych
tajemnic gra Zwiodimusa, autora
Zwiczych Opowiesci — tu rowniez do
zobaczenia wykonane w programie
Paint autorskie grafiki.

Menhios:
Myslisz, ze to moze by¢ on?




Kable III

Autor: Yoroiookami
RM: VX
Gatunek: scenowe RPG

Scenowa komedia dziejaca si¢ w realiach
UltimaForum — sporo postaci do
spotkania, a dla zorientowanych niezta
zabawa.

Autor: TagTeam
RM: VX Ace
Gatunek: RPG

Kolejna gra TagTeamu rozgrywajaca
sie w $wiecie Systemu — tym razem
dzielna druzyna pan (i jednego pana)
ma za zadanie rozszyfrowac zagadke
zaginie¢ mlodych kobiet.

Last Fantasy
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Autor: Pastiusz
RM: VX

Gatunek: przygodowo-logiczna
przyg g .,:.ALJLA:..Z.AF
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Pierwsza odstona planowanej serii
przygodowych gier pelnych zagadek,
utrzymana w lekkim,
bezpretensjonalnym klimacie.

The Glow

Autor: Maestro
RM: VX Ace
Gatunek: horror RPG

Zeesle ||l

E

RN N SR

Nietypowa produkcja z pogranicza
gatunkéw — naszym gléwnym
zadaniem jest przezy¢ w losowo
generowanym, postapokaliptycznym
Swiecte.

Serce Mroku

Autor: Omnom
RM: VX
Gatunek: horror przygodowy

Klasyczna gra przygodowa, w ktorej
wraz z naszym bohaterem bedziemy
rozwigzywaé zagadke zapomnianego
bunkra w czaséw 11 Wojny Swiatowej.




RMXP /2003

Krew Zdrajcy

Autor: ravenone
RM: XP
Gatunek: action RPG

Rozbudowana gra RPG

z izometrycznymi grafikami i systemem
walki w czasie rzeczywistym. Gratka dla
fanéw ratowania Swiata w klasycznym,
cRPG-owym stylu.

Septerra Core Arena

Autor: Neko
RM: XP
Gatunek: bijatyka

Dtuga seria turowych pojedynkow

w wykonaniu bohateréw innej gry
autora — Septerra Core: Dream About
the Past.
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Autor: matikun
RM: XP
Gatunek: przygodowo-logiczna

Oparta na przekolorowanych grafikach
z gry Krew Zdrajcy krotka gra
przygodowa bez dialogéw.




Autor: Meowku
RM: XP
Gatunek: action RPG

Nietypowa graficznie gra z rzadko
wykorzystywanym w polskich
produkcjach systemem walki w czasie
rzeczywistym XAS ABS.

Moze powinienem zapyta¢ bbliotekarza?

Crux of Mystery: Akt I

Autor: Dangerose
JMI“‘HH RM: XP
- Gatunek: horror przygodowy

Debiut autora - krotka gra przygodowa
w klimatach horroru, stanowiaca
w zalozeniu wstep do calej serii.

Autor: Kryzz333
RM: XP
Gatunek: RPG

Obliczone na jakies 20 godzin grania
klasyczne RPG, pelne questow, walk
1 umilajacych zycie dodatkéw typu L | Przekupka:
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A moze sledzia solonego?




Najlepsze Kampanie SD: Hope, Scenariusz 1

Autor: AkiNebula e
RM: 2003
Gatunek: horror przygodowy

Skomplikowany mechanicznie horror
przygodowy z mnostwem autorskich

— systemow 1 grafik, a takze voice
g EE\:};:M. .. nie mess cig actingiem.
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Operacja Kanemelon

Aton Sk ioce ERRRRRRERRARER

RM: 2003
Gatunek: action RPG

Kroétka, komediowa gra z autorskim i H

systemem walki, niestandardowymi BBl i |_|_|_
o R

grafikami i radzieckim agentem

w gléwnej roli.

= = Autor: Ska’ciu
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Ciag dalszy przygod dzielnego agenta
Jankora, nieco bardziej rozbudowany od
czgSci pierwszej, ale zasadniczo o tym
samym. Tym razem na deser po walce
dodatkowo kilka minigierek.




Autor: Charlie Vermin
RM: 2003
Gatunek: zr¢gcznosciowa

W grze wcielamy si¢ w skunsa-mutanta,
a naszym zadaniem jest w jak
najkrotszym czasie zabi¢ odorem
maksymalng 1lo§¢ przeciwnikow.




ZAPOWIEDZI

Shards of Lestia: Episode Zero

Autor: Viuu
RM: VX Ace : - : "
Gatunek: jRPG g I

e

Temat z zapowiedzia:

Asgun

Autor: Noruj
RM:
Gatunek: jRPG

Temat z zapowiedzia:

Historia Zaginionej Marchewki

Autor: CrasheR
RM: 2003
Gatunek: przygodowa

Temat z zapowiedzia:



http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=5005
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=3724
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=5009

ArkanA: The Book of Curses
Autor: Diablo

RM: VX Ace
Gatunek: action RPG

Temat z zapowiedzia:

31122

Autor: xpero
RM: XP
Gatunek: ?

Temat z zapowiedzia:

Where Is It?

Autor: McLaren
RM: XP
Gatunek: hidden objects

Temat z zapowiedzia:



http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=5006
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4989
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4979

Opowiesci z Bezgranicznego Ladu

Autor: Zombik
RM: XP
Gatunek: platformowa

Temat z zapowiedzia:

; Hauberfield:
Co# leci z duza predkoscig w kierunku
gor! Wyglada mi na... meteoryt?

®

Podziemia

Autor: Adrapnikram
RM: XP
Gatunek: RPG

Jest zalany w trupa...

Temat z zapowiedzia:

| Gotik

Autor: ravenone
RM: XP
Gatunek: scenowe RPG

Temat z zapowiedzia:

TechZ
Pochodze tu przez 10 minut, jak nie

znajde nic ciekawego to wychodze.



http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4971
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4873
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4911

Ostatni Wiedzmin

Autor: Lestero
RM: XP
Gatunek: RPG

Temat z zapowiedzia:

Geralt z Rivii:

Ruszysz rzy¢ na gore czy czekasz na

specjalne zaproszenie i wiwatujace nagie
elfki?!

Banheld

Autor: Gedharm
RM: 2003
Gatunek: RPG

Temat z zapowiedzia:

Turniej Zombika

Autor: Zombik
RM: 2003
Gatunek: scenowa bijatyka/RPG

Temat z zapowiedzia:



http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4878
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4811
http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4879

Cidaria

Autor: tsdr
RM: 2003
Gatunek: strategia

Temat z zapowiedzia:

bolu bitw.



http://tsukuru.pl/forum/viewtopic.php?f=30&t=4871

PEXNIE W

ERSJE
RIVIXIP /2003

1. NAJLEPSZE KAMPANIE SD: HOPE, SCENARIUSZ 1 (RM2003,
AkiNebula_e) 22 pkt

KREW ZDRAJCY (RMXP, ravenone) 20 pkt
2. Opowiesci z Edorii (Kryzz333) 14 pkt
3. Meowku (Meowku) 6pkt
4. Mephimorphosis (Charlie Vermin) 5 pkt
5. Operacja Napomelon Dva (Ska'ciu) 3 pkt
0. Operacja Kanemelon (Ska'ciu) 1 pkt
7. Septerra Core Arena (Neko)
Dark Insanity (matikun)

Crux of Mystery (Dangerose) 0 pkt

1. DAWNVILLE (CrasheR)
SERCE MROKU (Omnom) 17 pkt
3. Kable III (Yoroiookami) 14 pkt

4. Legendy Adrii Epizod I: Rosenburg (Pastiusz) 13 pkt

5. Lowczy (Geralt aka Diablo), The Glow (Maestro) 7 pkt




7. System RPG VXAce: Sekta (TagTeam) 6 pkt
8. Last Fantasy (Sefiro) 2 pkt

9. Zokus (Rubicante aka Zwiodimus) 1 pkt

10. Amus: Niezwykla Podroz (Gornb5)

MineVine (Szymkim?213) 0 pkt

ZAPOWIEDZI

1. ASGUN (Noruj) 7 pkt
2. Podziemia (Adrapnikram) 6 pkt
3. Historia Zaginionej Marchewki (CrasheR) 5pkt
4. Shards of Lestia: Episode Zero (Viuu)

Gotik (ravenone)

Banheld (Gedharm) 4 pkt
7. Opowiesci z Bezgranicznego Ladu (Zombik) 3 pkt
8. MentalMetal (xpero)

Turniej Zombika (Zombik) 2 pkt
10. Ostatni Wiedzmin (Lestero)

Cidaria (ts4r) 1 pkt

12. ArkanA: The Book of Curses (Diablo)

Where Is It? (McLaren) 0 pkt




ZWYCIEZCY

AKINEBULA_E, zwyciezca w kategorii RM2003

Kazda z oséb ze sceny, ktéra mnie zna, wie, ze moje projekty zawsze probujq
przetamac¢ jakas konwencje, wejS¢ w nowe, niezbadane (dla mnie) obszary
tworzenia. Hope mial zblizy¢ gracza jak najblizej do klimatu klasycznych systemow
RPG, takich jak D&D czy Warhammer. Stworzone zostaly niezliczone ilosci
skryptow nawzajem si¢ przeplatajacych 1 wspolgrajacych ze soba, by odda¢
mechanike takiej przygody. Bolem tego jest o wiele wigksza mozliwosc
wystepowania krytycznych bledéw, ktére psuja skutecznie, nawet najwigkszym
zapalencom, przyjemno$¢ z gry. Zawsze tworzylem gry z pasji, z checi
eksperymentowania i podzielenia si¢ wynikami tych do§wiadczen z innymi. Ciesz¢
sig, ze moje projekty znajduja uznanie na naszej polskiej scenie RM, to tez
motywuje mnie do dzialania, jesli widze, ze moje wizje jednak znajduja jakies grono
odbiorcéw. Tak sobie mysle, ze nie wyobrazam sobie zycia bez tworzenia, chocby
tych glupich gierek w RM, wi¢c na pewno co$ jeszcze ode mnie w przysziosci

zobaczycie (oraz ujrzycie kontynuacje starszych projektow).

RAVENONE, zwycigezca w kategorii RMXP

Fajnie, ze GF-y znowu si¢ odbyly. Impreza dopisala, tylko fanek malo. ;) A tak
powazniej - dzigkuje wszystkim za glosy. Prace nad kolejna gra (gramir) trwaja,
wigc i w tym roku chcialbym co$ wydac¢. Do nast¢pnego.

OMNOM, zwyciezca w kategorii RMVX/VXAce

Szczerze méwiac po cichu liczylem na podium, ale nie sadzitem, ze zdobede tak
wysokg pozycje. Tworzenie w RPG Makerze to dla mnie przede wszystkim dobra
zabawa 1 sposéb na ,zrzut” nagromadzonych pomystow, ktére normalnie
zostalyby tylko w mojej glowie. To, ze moge nimi kogo$ zainteresowac i dostarczy¢
rozrywki bardzo mnie cieszy. Mam nadziej¢, ze w kolejnej edycji konkursu takze
bede mogl zaprezentowaé cos wartego uwagi. Na koniec jeszcze raz dzigkuje za
oddane glosy i gratuluje innym zwycigzcom.




CRASHER, zwyci¢zca w kategorii RMVX/VXAce

Prawde moéwiac nadal nie wierze w to, ze wraz z Omnomem zajalem najwyzsze
miejsce w tegorocznych GF-ach. Nigdy bym nie pomyslal, ze projekt, ktory
poczatkowo spotkal si¢ raczej z malym uznaniem, a co wigcej byl raczej
$redniakiem, moze sta¢ si¢ ,,tym najlepszym” 1 zaja¢ pierwsze miejsce. Moimi
faworytami do podium byli raczej Yorek, Pastiusz oraz Omnom. Dwa z trzech
trafilem i w sumie szkoda, ze nikt nie robit zaktadow. :D

Coz moge wigcej napisac? Obiecuje, ze zrobig¢ wszystko, co w mojej mocy, aby
w przysztym roku wystartowa¢ z czym$ konkretniejszym oraz bede probowat
zatrzymac pas na jeszcze jeden rok, a raczej jego potowe. xD Na koniec oczywiscie
chcialbym podzigkowaé wszystkim, ktérzy na mnie glosowali. Naprawde jestem

wam wdzieczny!

NORUJ, zwycigezca w kategorii Zapowiedzi

Udalo si¢ jako§ wygra¢ i sztampowo przyznam, ze nie spodziewalem si¢ tego
zupelnie. Bylo wigcej tadnie wygladajacych zapowiedzi i nowych kaskow. Temat
Asgun wisi tuz 2 lata. Swiezo$ci tu nie ma zadnej, wigc uznalem, ze atrakcyjnosc
lezy gdzies gleboko pod mulem. Nie bede wyglaszal patetycznych podzigkowan
1 obiecywal jaka to ja gre zrobie. Jasne, ciesz¢ si¢. Tylko podchodz¢ do tego
glosowania na chlodno. Ta kategoria jest do$¢ osobliwa. Ludzie wybieraja
zwyciezce na podstawie zlepku screenow i tekstu. Wigkszej wartosci tu nie ma,
prawda? Paradoksem jest, ze jeszcze miesiac, a pewnie w ogole bym nie wzial
udzialu w tej kategorii. Asgun jest gotowe... Obecnie trwaja poprawki i beta-testy.
Dzigki i gratulacje dla wszystkich zwyci¢zcow.

Organizatorzy:

Gospoda RM Archive
Twierdza RPG Makera
Tsukuru Archive
Goniec RM

GOLDEN FORKI 2014



http://tsukuru.pl/forum/
http://www.rpgmaker.pl/
http://tsukuru.pl/
http://goniecrm.pl/

